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Koniec roku, za oknem ziqb, wi?c rower rdzewieje w piwnicy, 



Koniec roku, za oknem ziqb, wi?c rower rdzewieje w piwnicy, a laski zamienily ekstra 
yS.m niiniowy na ocieplane spodnie. Czytelniku, nie wpadaj w depresj?! Odpal kapcie i nie 
/S 8^ zriejmuj nawet pizamy, howiem proriucenci gier wreszcie pokazali na co ich stac! W 
fM'm ‘y m miesigcu dzial "Recenzje" p?ka w szwach - wiele zapowiedzi "zmaterializowaio 
*« - si?"! Czujesz? Nie chce mi si? wyliczac, co i jak, bo na nast?pnej stronie masz spis 
!fp tresci... Ja pinkol?, co si? dzieje!?! My juz dzis grainy w tytuty przeznaczone na 
/ f * nast?pny numer! Kolejne dwie "dziewiony" dla PS2 - ICO i HALF-LIFE. 0 jaaaa! Wyniki 
:!i!r i,a '> ? • I "Giga Testu"? A jakze - sg! Nawet "PlaVtest" TONY HAWKa 3 - na PSX i PS2! Co si? 

dzieje?!! Wow! A na horyzoncie kolejne dwa Next-Geny! Geeeez... Niech ktos wlgczy 
pauz?! Zaraz, zaraz, ile jest wlasciwie tych gier...? Ou jaaaa... Ale jestem zakr?cona. Zakr?cona? 
Zakr?cona Sciera (HIV: wykr?cona Sciera brzmi lepiej) [S: Tomek, ni? bgdz taki yntylygent] (H: bujaj 
garba, trepie!). [Sciera-zakr?cony] 

P.S. W ostatniej chwili dostalismy SYPHON FILTERa 3! 
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Testwersii "niezrezumialej". 


testy wersji na PSX i PS2 


S. 26 


! iJ® IF 1 








111 I I IHi L B I I W 

I H I I lill ■ ■■■■ ■■■■ ■ m 

We M B B. B B B B ■■ ■■ B B B B I _ po mozna 

B Bi Bl ■ BBI | w 

> ~ shivn'gp'xcxircinc.pl Nawet nam si? nie utialo do slac GC! 
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"Kostki" zostaly rzucone... czyli Luigi atakuje Japonie 



Premier 
Jglii!!| gier wic 
«(!;. w.„lo 
I wyczeki 

1 W miast K 



1 Premiera kaidej nowej konsoli, zwlaszcza w Japonii - kolebce 
' ;r wideo, nigdy nie byta i nie jest chlebem powszednim; za- 
ze towarzyszy Jej ogromna machlna promocyjna, a atmosfera 

J wyczekiwania dostownie przesyca powietrze na ulicach wielkich 
miast KKW. Przywyklismy jui, ze podczas japoriskiego launchu 
poszczegolnych maszynek (ostatnio PS2 i GBA), tiumy iottych 
ludzikbw koczuj? nieraz i dwa dni pod sklepem, co by swo| egzemplarz naby6 
jako "ten" wybrany, jeden z pierwszych. Tak byto, tak |est... Hmmm, zaraz, 
momencik. Czy na pewno tak jest...? 

Po niezwykle udanym wejsciu na rynek znakomltego handhelda GBA (650 tys. 
opchni?tych sztuk w jeden dziertl), NINTENDO spodziewato si? rownie ogrom- 
nego sukcesu w przypadku swojej najnowszej konsoli "stacjonamej" - Game- 
Cube a. Firma przygotowata w pierwszym rzucie okofo 500 tys. egzemplarzy 
tych zabawek, ktbre - jak zaktadali analltycy - miaiy znikn?c ze sklepowych 
pbtek w okresie nie dtuiszym nii trzy dni. Nastat dlugo wyczekiwany dziert - 
14 wrzebnia... 

Nastat i pojawit si? pierwszy problem. Wielkie "N" nie wyrobilo z zambwienla- 
-ii I dostarczyto o 50 tys. sztuk konsol mniej, nii zakladano - czyli 450 tysi?cy. 

I lie. jak si? okazato, nie byto to najwi?ksze zmartwienie tego dnia dla szefdw 
japortskiego giganta (i, cz?sciowo, dla catego rynku gier wideo). Znacznie 
wi?kszym okazat si? bowiem fakt, ii "kostka" bynajmniej nie cieszyta si? 
wielkim zainteresowaniem ttumow, a kolejkl w sklepach (nie wiem tylko, czy 10 
20 osbb czekaj?cych przed kas? moina nazwac kolejk??) powstaty wyt?cznie 
:e wzgl?du na pre-ordery, czyli zambwienia przedpremierowe. Ot, ludzi ktb- 
I rzy dokonali przedptat na GC (H: obcokrajowcy? Htehte!) byto w niektbrych 
\ miejscach wi?cej, nii normalnych klientbw. Cl ostatni mogli po prostu wejbb 
j do sklepu, zaptacib i po dwbch mlnutach wyjsc z now? konsol?. 

| No wtasnie - mogli. Brakowato jednak ch?tnych! Liczby nie ktami? i s? pot?z- 
| nym ciosem dla NINTENDO - przez plerwsze trzy dni od premiery systemu, GC 
l: sprzedato si? w liczble zaledwie... nieco ponad 178 tys. egzemplarzy. Porai- 
J ka? Jak dla mnle - naturalna kolej rzeczy, bo patrz?c na line-up, launch titles 
iz polityk? firmy ("mato, a dobrze" - sprawdzilo si? w przypadku N64, ale...), 
ma w tym fakcle nic zaskakuj?cego. Niewiele lepiej wygl?dafa sprawa z 
grami - na starcie dost?pne byty trzy tytuty: LUIGI'S MANSION (ok. 137 tys. 
sprzedanych ptyt), WAVE RACE: BS (niespelna 30 tys.) oraz SUPER MONKEY 
BALL (ok. 22 tys.). I co Wy na to? W chwili gdy to pisz?, min?f prawie miesi?c 
od launchu GC, a sytuacja tej konsoli w Japonii dalej jest... hmmm... dyplo- 
matycznie mowiac - kiepska. Sk?d bierze si? tak znikome zainteresowanie 
now? konsol? hydrauiika, zwlaszcza w kontekscie stosunkowo nlskiej ceny 
(199S)? 

Kiedy w ktorymS z poprzednlch numerow "ekstrima" (zaraz po pokazie na E3) 
zwracalem Wasz? uwag? na baaardzo, ale to baaardzo slab? polityk? wlelkie- 
go "N" w temacle 2nd i 3rd Party Dev., wrzucaj?c - w zwi?zku z powyzszym - do 
Konsolometru niziutk? ocen? dla tej maszynki, zostalem zjechany przez cz?sc 
Czytelnlkow za "najeidianie" i uprzedzenia w stosunku do GC (geeezzzl). 

iz mog? tylko si? usmiechn?c i pokazab Warn, na czym doktadnie polega 
bt?d tirmy "w?satego" - jest to nic innego, jak brak gier! Kochani, co to z 
premiera - z zaledwie trzema tytutami (dla porbwnania - Xbox dostanie n 
starcie minimum 10-15 gier...), w dodatku delikatnie rozczarowujacymi swoj? 
jakosci?? LUIGI'S MANSION okazuje si? byb na dtuzsz? met? nudny, WAVE 
RACE graficznie zawodzi w kllku apsektach, a SMB to gra loglczna, wi?c 
darujmy soble komentarz... 

jest to, 2e wci?z brakuje nowych, konkretnych zapowiedzi. Z?bki 
ostrzyb sobie moina w zasadzie jedynie na produkcje od samego NINTENDO 
(SW: ROGUE LEADER, DONKEY KONG RACING, KAMEO, PIKMIN, DINOSAUR 
PLANET), bo w temacie 2nd i 3rd Party Dev. nic si? nie zmienito w ci?gu 
ostatnich kilku miesi?cy. Gier na GC jest i, jesli tak dalej pbjdzie, b?dzie mato. 
Tym bardziej cieszy zapowiedz przeniesienia na "kostk?" cate) serii RESI- 
DENT EVIL, a takie support SEGI (niebawem konwersje decekowych SONIC 
ADVENTURE 2, CRAZY TAXI oraz PSO VERSION 2, a takie premiera VIRTUA 
STRIKER 3 VERSION 2002). 

Dopiero rok 2002, a konkretnie jego druga potowa, moze by 6 udany dla GC. 
W momencie gdy na rynek trafi? nowe przygody MARIO czy LINKA (ZELDA), 
programisci sl? rozkr?c?, a NINTENDO troszeczk? zmienl polityk? wydawni- 
:? (jui teraz w firmie mowi sl? o jak najszybszej reformie). Wydaje si? bye te' 



pewne, ie nowa konsola hy- 
drauiika znacznie lepszy 
start odnotuje za oceanem 
(przypominam - 18 llstopa- 
da). Wi?cej gier, sentyment 
amerykanskich Graczy do 
ioga "N" (tarn naprawd? maj? 
flota na punkeie Mario czy 
tei jego kopni?tego brata), 
huezniejsza premiera (na 
reklam? w USA poszto po- 
nad trzy razy wi?cej kasy, 
nii w przypadku Japonii). 

Zreszt? wldab to jui po pre- 
orderach - pierwszy rzut 
znikn?t ze sklepbw interne- 
towych w cztery (!) minuty. 

Czarno za to widz? GC na 
rynku europejskim, na ktb- 
rym NINTENDO w zasadzie 
nigdy nie odnosito wi?k- 
szyeh sukcesbw finanso- 
wych (pomijam handheldy). 

Cbi moina powiedziec - 
szkoda, ie pocz?tki GC byty 
"takie sobie". To naprawd? 
fantastyezna maszyna, o 
sporych moiliwosciach, 
mog?ca smialo konkurowac 
z PS2 i Xboxem. Kilka nad- 
chodz?cych gier zapowiada 
sl? znakomicie i pozostaje miec nadzlej?, ie okai? sl? lepsze od LUGI'S 
MANSION czy nowego WAVE RACE’a. Niestety, z przyezyn wybitnle o 
nas niezaleznych (zambwione dwa egzemplarze GC nie dotarty do Polski 
i Redakcji na czas, przez co plulibmy sobie w z?by), nie dane nam byto 
"na iywca" przetestowab now? konsol?; obszerny test znajdziecie w PE 
za miesi?c. Don't give up NINTENDO...I3 [shiva] 
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"Trzynastka" |est pechow? liczb?? Tak?! TRZYNASTKA JEST FANTASTYCZNA, NAJPI^K- 
NIEJSZA LICZBA! Dokladnie 13 wrzednia CODEMASTERS podnioslo poziom adrenaliny 
wielu, wielu Graczy, wyjezdzajgc z nast?puj?cp informacjg: RUSZYtY PRACE NAD COLIN 
MCRAE RALLY 3!!! Trzecia cz?sc rajdowych zmagan tytulowego Szkota uderzy na konsole 
next-gen w przyszlym roku (najprawdopodobniej w gr? wchodzl doplero druga jego 
polowa). Za pewniakow przyjmuje si? wersje na drugiego Soniaka oraz pudlo Billa, 
natomiast bardzo roinie moze by6 z GameCube’em. Jako ze developing rozpoczgt si? 
stosunkowo niedawno. CODEMASTERS w pierwszym rzucie zaprezentowato wylpcznie 
pierwsze arty z gry (niewiele, jak sami widzicie, mdwigce), ale jest tez kilka konkretnych 
infosow. Wiadomo, ze COLIN 3 powstaje w oparclu o zupetnie nowy engine - autorzy 
skupiaj? si? przy uktadaniu algorytmdw well zawartych gtownie na wizualizacji uszkodzert 
poszczegolnych fur. Wozki maj? mie6 cal? mas? "punktow", ktdre b?dzie mozna zniszczyc, 
przez co owa wizualizacja nie sprowadzi si? tylko do zerwanego zderzaka, czy rozbite] 
lampy. Model jazdy, tworzony pod czujnym okiem McRae, zostanie nieco zmienlony w 
stosunku do lego z "dwojki" - jak m6w! Rick Nath z CODEMASTERS, glowny nacisk 
potozony zostanie na realizm, reallzm i jeszcze raz realizm zachowart samochodu w 
poszczegblnych warunkach. Podwozie moze zostac 
rozwalone na kilka sposobow - przekucla, wygi?cla Itp. 

Niebagatelna rol? odegra lez wspolpraca z pilotem 
element ten b?dzie znacznie bardzlej zaakcento- 
wany niz w poprzednich cz?sciach. W jakl 
sposob? Tego Rickl jui nie powie- 
dzial:). Szykuje si? taki wypas dla 
wszystkich fanow rajdow , 

szutrowych i literek WRC, ze 

zakortcz? niezwykle inteli- i. ‘ 96=/ J 

gentnym: uhuhuuhuuu! 

Szkoda, ze nie ma zadnych 
screenbw.I [shiva] 



PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYCH 

przyg. ptoYmAn 



l Dosyc ciekawie zapowia- 
i “l dalacy si? snowboard na 
Xboxa - DARK SUMMIT - zawita 
iakze na GC. Olo jeden z pierw- 
szych screenow przedstawlaig- 
cych wersi? z "koslki" - grata 
poziomem w nlczym nie odbie- 
ga od lej z maszynki Billa. Gra 
zaoieruje ponad czterdziesci Iras i 
wy, a na rynek zawila z poczatkiem przysztego roku. [shival 



tow ukazuiacych SONIC ADVENTURE 2 w akcji. Potwlerdza si? to. I 
co dane byto zobaczyc podczas I 
Space World 2001 - wersja na GC | 
niczym specjalnym nie roznl si? 1 
od lei z Dreamcasta i w zas; 
wyeliminowano lylko drobne, I 
mlejscowe zwolnienia animacji | 
dbohdlooe oryglnal. Premiera w 
i. japonii pod konleo roku. [shiva) 1 



wiadalacym si? STAR WARS ROGUE 
LEADER: ROGUE SQUADRON 2 dzwii 
ku opartego o standard Dolby Pi 
Logic II Surround. Swietna rzec 

ma zesta- . 

ujacego takie mozllwosci odslucho- I 
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Play Station 



Szarak odzyskaf nieco wigor 
zapodajqc kilka dobrych i Irilka 
sredniawych pozycji. Sq nawet 
jakies zapowiedzi. SONY wkrotce 
wprowaazi "swoj" oryginalny 
monitorek LCD, szykuje si§ tez 
obnizka cen PSone! 

■ W Ktaju Kvritnqcej Wisni spadfa ofkjdna ccna 
konsoR PSone. Od 1 2 wrzesnia, m sprzgrik 
ten trzeba zaplodc w Joponn zaledwie 9,980 jenow, 
tzyrfi okoto 350 zt. 2 kolei 12 pazdziomika swoj 
debkit ma miee oryginalny monitorek finny SONY do 
tej moszynki, ktory wytenlono no 14,800 jenow 
(nieco ponad 500 zeta). Premiera za oteonem lego 
ostofniego jeszcze przed tegoroanq Gwiazdkq. [sK- 



■ Afok no bRzniacze wleze World Trade Cen- 
ter w Nowym Jorku odbil sip lokie szero- 
kim ediem no rynko gier wideo - jednym z przykla- 
dow moze byt SPIDER-MAN 2, ktory ze wzglqdu 
no zawarte w nim lokorje (m.in. Monhotlan), zo- 
stof nieco opdzniony w temode doty wydanio; pro- 
gromisd zmoszeni zostoR do wycipdo/zmodyfi- 
kowonio pewnydi elementdw i poziomow wen za- 
wartych. [shiva] 



BU nien sip pojawic w KKW specjolny zestow 
dlo mltosnikow eRPeGowej serii TALES (m.in. TA- 
LES OF DESTINY, TALES OF PKANTASIA). Kompakt 
- zotylufowony TALES OF FANDOM VOLUME I - 
zowierot bpdzie cotq masp kEpow wideo, z%c, mmi- 
gier i tym podobnych pierdotek, przygotowonych 
speqolnie dio fondw. Catosc wydo NAMCO, w oko- 
licach grudnio. [shiva] 



nlo Chronicles, Championship Surfer, Dexters Lob, 
Dragon Worrior VII, FIFA 2002, Hidden 8 Dange- 
rous, IMA Monoger 2002, Monsters INO Screom 
Team, NBA Live 2002, Power Rangers Time Force, 
Powerpuff Girls: Chemical X-Traction, Rozor Ra- 
ring, Scooby Doo ond the Cyber Chose, Sesome Stre- 
et Sports, Snoopy Adventure, Syphon Filter 3, Tony 
Hawk's Pro Skater 3, Worms World Party.[pLaY] 



Nle tylko CODEMASTERS ma patent na 
tworzenie konsolowych programbw 
muzycznych - mato znane TEQUE SOFTWA- 
RE poszto diadem Angllkow i szykuje na 
Szaraka (ole!) cos w rodzaju doskonale 
znanego MUSICa. Z tq drobnq rbznicq, ie o 
He ten ostatni ukierunkowany byt gtdwnle na 
techniczne brzmlenla, tak POPSTAR MAKER 
podejmuje temat z troszeczkq innej strony. O 
co chodzi jakby? Jakby chodzl o to, ie na 
wstqpie stworzyc trzeba swdj wtasny... 
zespbt! A zatem - zatrudnlamy chiopakbw 
(bqdi, co jeszcze lepsze, konkretne panny), 
nastqpnie dbamy o ich "imejdZ", doblerajqc 
odpowlednie stroje, styl noszenia siq itd., a 
dopiero potem nagrywamy jakis slngielek. 
St6t mlkserskl pozwala na tworzenie muzy w 
dosyc ograniczony sposob I zabawa oparta 
jest ofkoz na samplach, przy czym plerwsze 
skrzypce odgrywajq tu gtownie dzwiqki z 
pogranicza popu. Ale nie na tym koniec 
zabawy! Wyprodukowany slngiel nalezy 
wypromowac I... liczyc, ie konsolowy 
"krytyk" bpdzie miat dobry dzieri:). W 
"dejota" pobawimy siq na przetomle 
listopada/grudnia.ti [shiva] 



Dotychczas tytut tej ksiqikowej powiedci 
Franka Herberta - w temacie gier - kojarzyl 
siq gtdwnle mifosnikom strategli RTS, 
tymczasem trancuskie CRYO oficjalnie 
zaprezentowaio pod koniec wrzednia nowq 
przygodbwkq akcjl osadzonq w swiecie 
DUNE. Karty fabuty wprowadzajq nas w 
znane tereny planety Arrakis, gdzie w roli 
niemnlej znanego Paula Atreida rozwiqzac | 
nam przyjdzie kilka(dziesiat) zagadek. 

Konkretdw jednak brak:). Patrzqc na 
pierwsze filmy i zdjqcia, ale przede 
wszystklm na datq wydania (23 listopad), 
zastanawia stosunkowo niski stopled 
zaawansowania prac nad tym tytutem - 
inglne wydaje siq byd mocno niekompletny, 
irzez co wizualnie jest na razle... hmmm... 

"tak sobie". Z drugiej strony, patrzqc na 
poszczegdlne lokacje, nowa "djuna" 
prezentuje siq klimatycznle; zwroccie 
uwagq na budowq poszczegolnych 
pomleszczen i starannie wykonane obiekty. . „ 

Moze cod z tego bqdzle, aczkolwlek patrzqc na team zajmujqcy siq developlnglem 
(WIDESCREEN GAMES), powlem na koniec tylko: poczekajmy na, bliskq jui, 
premierq.D [shiva] 









Piguf a... krotko i na temat 



Z blaszaka na konsola 



Heejoo! ByC mote cz$£t z Was mote nle kojarzyb plerwsze] cz?sci tej nlezwykle clekawej przygodbwkl, 
ktdra swoja premier? na blaszakach miala mniej wi?cej dwa lala temu. Niezwykle ciekawej, z uwagl na 
ryzykowne poriejscie w kwestli auriio-wlzualnej: gra hulata bez wsparcia akceleratorbw 3D, prezentujac 



konsoiacn next-gen (na razie potwierdzono wylqcznle PS2) - |ak widac twOrcy, belgijski dev. APPEAL, 
zatapall, Ze przyszfosc nalezy do tych maszyn. Heh, bystrzakl! Podobnie jak w "jedynce", hasab 
b?dziemy w klimataoh IScie bajkowych - tajemnicza, niezbadana planeta Adelpha, n?kana przez 
najezdzcow z "innego" bwiala, kryje w sobie wiele tajemnic. Lud nan zamleszkujqcy, Talanie, jedna z 
prastarych cywilizacji kosmosu, zmuszony zostaje do obrony swojego Swiata - i tu wlabnie wkraczasz 
Ty, jako niezapomnlany Slade. Cutter Slade, gwoll Sclstobci. OUTCAST 2 na plerwszych shotach 
wydaje si? bye dosyc zblizony (klimatycznie i wizualnle) do poprzedniezki, aezkolwiek tym razem, co 
oczywiste, technlka voxelowa poszta do plachu, a engine powstaje w oparclu o standardowe 
srodowisko 3D ("silnik" gry pozwalac ma jednak na zbudowanie - znanych z pierwsze] cz?sci - 
rozlegtych poziombw, przy zachowaniu calej plastycznosci otoczenia cechujqcej "jedynk?"). Zmagania 
Slade' a nadal obserwujemy z poziomu kamery TPP, przy czym momentami uj?cla tej ostatniej 
przechodzq w widok FPP. Zanosl si? na konkretnq, przerajcowni| produkc]? spod znaku action- 
adventure; premiera umiejscowlona jest na razie ogolnikowo w "przysztym roku", bo konkretnej daty 
jeszcze nle ma, a shoty pokazuj? tylko same lokacje.1 [shiva] 



Co toma bye? Zart? A adzie lablrynt, 
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Play Station 2 

Poiawilo sie kilka nowych, 
glosnych i alugo wyczekiwanych 
tytulow, gorzej tym razem tylko \ 
temacie zapowiedzi. Cieszy kolejna 
obnizka ceny PS2 w Polsce; sprz?t 
stoje si? coraz bardziej dost?pny 
dla szerszej rzeszy Graczy. 



B3 Tui pried zonkni?a'em numeru nodesz 
■■ « interesujqta wfodomosc jest joz do kupic- 
nio pietwszy z serii "non-swap" mockhip - NE04 . Tak 
jak zapowiadano, pozwata na odpalanie "kop* zaposo- 
wyth" bez potrzeby uzywonio AR 2 (wkfadasz i grasz). 



Kosztu|e 55 funtow. Chwilowo NE04 jest dostqpny 
tylko dla konsol w wersp PAL [terao] 

R Info nie jest jeszcze potwierdione, ale z do- 
om"* brychzrodelwiadomo.izniemalwslupro- 
centadipewne-odl8tstopada (trzydnipopremierze 
X-a, w dniu lavnchu GameCubea) SONY obnizy i 
lererie 5tan6w ceny PS2. 1 to lie o "jakies Itm" mon 
grosze, ale o sto "poplerdw" - z ohecnych 299$ do 
1 99$. A co z Europq? Na Storym Konlynencie spore 
cifda miaty juz miejsce - np. od 29 wrzesnia w Wiel- 
ldejBiytanicenaspadtaz2i9doI99fvnt6w. [sliivo] 

CT TanlejetokiePS2w Polsce! SONY POUND 
Ini ofi^lnie poinformownlo, ze konsola odkoii- 
ca wrzesnia kosztuje u nas joz nie 1 799zl, o 1 499 
zeta. Specjalny zestow konsola plos GT3: A-SPEC to 
wydatek rzycki 1 599z». Z kolei pock konsolo i RIDGE 
RACER 5, bqdz konsola i pilot DVD kosztuje 1 569zf. 
Wkrotce pojawiq si? tei nowe gierki w promocyj- 
nychcenach 109 i 169 (m.in. NIOTO GP, FORMUU 
ONE 2001) ztociszy. [shivo] 



Ace Combat 4, Age of Empires 2 - The Age of 
Kings, Airblode, Alone In The Dork: The New Night- 
more, Artie Thunder, Batman: Vengeance, Burnout, 
Dragon Rage, Driven, Flfa 2002, Giants: Citizen 
Kabuto, Grand Theft Auto 3, GTC Africa, Jomes Bond 
007: Agent Under Fire, legion: The legend of Extoli- 
bur, lotus Challenge, Max Payne, Metol Gear Solid 2: 
Sons of Liberty, Mummy Returns, NASCAR Thunder 
2002, NBA live 2002, No One lives Forever, Pro- 
ject Eden, Shoun Palmer's Pro Snowbonrder, Simp- 
sons Rood Rage, Smuggler's Run 2: Hostile Territory, 
Soldier of Fortune, Soul Reaver 2, Stunt GP, Sunny 
Garda Surfing, Supercar Street Challenge, Star Trek 
Voyoger: Elite Forte, The Weakest link, Thunderslri- 
ke: Operation Phoenix, Tony Hawk's Pro Skater 3, 
Top Gun: Combat Zones, WWF Smackdown!: Just Bring 
Itlroka (cofy swiat). [plaY] 



TIME SPLITTERS 2 



Trudno powiedziec, czy pierwsza 
strzelanina FPP na Czekoladk? zy- 
skata takq popularnosc ze wzglq- 
du na wysoki poziom rajcownosci, 
czy tez moze pomrigt jej fakt, ie 
nie byto wtedy zbyt wielu pozycji 
na nowq konsol? SONY [Mr.S: Su- 
gerujesz ie TS jest kaprawy? A 
mord? chcesz?]... W kazdym razie 
jedno jest pewne - sequel jest jui 
w drodze:). tym razem wlpkszy na- 
cisk potozono na misj? dla samot- 
nego Gracza, dostarczajqc wszyst- 
kim zainteresowanym w petni roz- 
wini?ty i samodzielny scenariusz. 
Obserwatorzy mriwiq o inspiraeji 
rewelacyjnym GOLDENEYE (po raz 
kolejny)... Mamy wi?c wschodniq 
Europ?, jakies podejrzane militar- 
ne kompleksy badawcze, smierdzq- 
ce tunele sciekowe, czy otwarte, 
sniezne tereny... Co ciekawe, wszel- 
kle postacie wyst?pujqce w grze, 
mimo wipkszej szczegotowosci, 
wciqZ majq wyglqdac karykatural- 
nie - niezym z komiksriw... Hmm, 
ciekawe, jak wypadnie takie polq- 
czenie z bqdi co bqdi powaznq i 
realistyezng otoczkq fabularnq... 
Ale spoko - przeciez tak naprawd? 
liezy si? tylko konkretna rozwatka, 
ghe, ghe! Oczywiscie w trybie De- 
athmatch eksploduje wszystko, co 
eksplodowac moze, przeclwnicy 
przepl?knie plonq, a skrzynki, wazy, 
tudziez jakies komputery rozwala- 
iq si? z hukiem, brudzqc i tak nie- 
zbyt czystq podlog?... Natomiast w 
trybie 'single’, oprricz otkoz ma- 
sowej rzezni, trzeba b?dzie czasem 
troch? pokombinowac. Oprawa ma 
zachwycari (a jakze mogtoby bye 
inaezej?) - 60 FPS-6w, tony poly- 
gondw, zdeformowane mordy ge- 
netycznych mutantriw, rilady strip 
na riniegu... Ale o tym wszystklm 
wol? przekonari si? na wtasne oezy. 
GrudzierT ’01? Miejmy nadziej?.0 

[myq] 



Pigula...krotkoinatemat 



Tymczasem TAKE2, w zwigzku i wydarze- 
niaml 11 wrzeSnia, przesuwa daty wyda- 
nla dwoch swoich pozycji. Na pietwszy ogleii idzie 
GRAND THEFT AUTO 3, More zallczy dwutygodnio- 









Przed dwoma miesi?caml plsalem 
krotko o tej kole|nej scigalce na 
nowego Soniaka w kllmatach WRC 
i rajdow "terenowych", wrzucili- 
smy tez plerwsze obrazki z gry. Na 
dzien dzislejszy developer (RAGE; 
sptodzill ostatnlo m.ln. przeci?tne 
WILD WILD RACING) wypuScif 
kllka nowych, konkretnych 
informacji I... naprawd? moze bye 
clekawle! Zreszt? sam rzut oklem 
na shoty daje do mySlenla (DAJA 
RAD(j, czyi nle?), nlestety po 
obe)rzeniu lego w akcji mam 
mieszane uczucla. Popatrzcie 
jeszcze na to: kilkadzleslqt 
odcinkow specjalnych, umiejsco- 
wionych w afrykartskich bezdro- 
Zach (nlby pustawych, a jednak 
przykuwajgcych wizualnie oko!), 
zawarlych w 19 trasach; pomykamy 
gldwnle po pustynl, ale I w 
swletnie odwzorowanej dzungli 
oraz afrykanskich miastaeh/ 
wloskach. W temacle fur nabyto 
pokazn? liczb? licencji, dzi?ki 
czemu wbi6 si? b?dzie dane m.ln. 
w wozki Mitsubishi, Forda, 

Renault i Subaru. Do tego kllka 
trybbw zabawy, Multiplayer na 



dzone) - tuning kazdej z bryezek. 
Krqzek DVD powlnien si? zakr?clc 
w nap?dach nowych Soniakow 
jeszcze przed kortcem roku - 
wydawca jak dot?d nie ustalit 
dokladnej daty premiery.l [shiva] 



dzle" (choc bez tewelacji). Huh, moze byd z lego cos 
dobrego. [shiva] 








Oponenlowi polam palce prawej dtoni, wyrwii le we ramie, zalundui zlamanie otwarte prawej nngi. a lewa. 



Sequel ma oferowac znacznie ci?zszy. bardzlej przyllaczajqcy klimal organi 
oprawa graficzna: slosowne wykonanie aren, jak i oswietlenie. a takze 
sugeslywnie majq wyglqdac rowmez zawodnicy, sklejeni z pokazne) llczb 
majq zostac odwzorowane zarowno efekly tryskajqcej juchy (o jaaal). polu 
konkrelnej klepy. Dzi?ki zastosowaniu techniki Motion Capture, zawodnicy 
i "liczby otrzymanych razow'' - cool. 

Prawdopodobnie w ruch pdjdzie anti-aliasing... W obu wersjach znajdzi 
standardowych trybow (Championship, kariera, turniej dla 8 - 16 Gracz 
wykreowania postaci wg wlasnego widzimist?: styl walki. kolor skory. gli 
ciele!). jak i wewn?trzne excluslve'y, o ktorych jednak cichol 
W grze dane Ci b?dzle wcielic si? w realnych zawodnikow zarabiajqcyc 
sprawiajqc oklep. ze pozwol? sobie wymienic kilka nazwlsk z dtugie] lit 
Roberts, Tim Lajcik (what?!:). Ron Waterman, Matt Hughes, Josh Barnett, 
swirow!). Oczywiscle system walki takze zo- - --' ~ ' ' ' ' 

taman. customow, kopniakow na ryj itd. Na 
to nie TEKKEN... Co mnie mierzi. to brak opr 
tym temacie cos ulegto zmianie. Na szcz?scir 
Graczy, ale co ma si? z tym wiqzac - nie kum 
Podsumowujqc, obie wersle maja 
dla PS2: THROWDOWN; dl, 

1U.t r W eij kcrfrcrtscn zwyci?2y 
ytloperskie -ni; ", uri izivieq 
byciedr.-t . cLrcr iUes syslt 
»'...). v,ert|a na HbZ koto net:; 



rlez samo wspolnego. co je rdzni (nawet inny podtytul 
rPOUT . I pjwtarzar, - cl toe mxp saf rtvySc, to raczej na 
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SPRZEDAZ HURTOWA I DETALICZNA 

Serwis, Modernizacja 

Regeneracja Plyt CD, Przestrajanie Konsol 
Najwi?kszy Wyb6r Gier i Akcesorii 
* Skup Gier, Wymiana i Sprzedaz * 

ul. Syrokomli 14 

03-335 Warszawa 0501-707-919 

tel/fax 0 (22) 814-27-66 0501-196-694 

http://www.swiatgier.alpha.pl swiatgler@alpha.pl 
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przysztym roku, a wi?cej 
Informacji nt. gry mozecie 
spodziewac si? po 
tegorocznym TGS-ie (Jui w 
tym miesigcu). i radz? Warn 
dobrze - wyczekujcie tego 
tytululP [pLaY] 



GRY I AKCESOR1A DO PLAYSTATION 



NAMAJM 



sklep polecany przez 



; - gry i akcesoria do PlayStation 
' - przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 
przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyzej 200,00 dolqczamy upominek gratis 
: . staty koszt przesytki 5,00 zl 

na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 
7 gry juz od 40,00 zt 



Cos na wzor PS2-jkowego THE GETAWAY 



mm 



Na konsol? z logosem "X-a" zmierza kolejna Swietnie prezentuj?ca si? szpila, 
rozgrywk? podobna do THE GETAWAY z PS2. Developer (GENKI - odpowle- 
dzialny m.in. za TOKYO XTREME RACING) zapowiada, ze w MAXIMUM 
CHASE, ktbry "gatunkowo" zostal okreslony jako "action-driving", wclelimy 
si? w postac pollcyjnego inspektora z “Miasta Anlotow" (Los Angeles). 
Pewnego dnla do Rieka, bo tak ma na imi? glowny bohater, siedzgcego 
spokojnle w samochodzie, dosiada si? pi?kna, tajemnicza kobieta proszqc go 
o ochron? przed uzbrojonymi po z?by gangsterami. I od tego momentu 
zaezyna si? gra "wtaSciwa" - ostra jazda (z nastawienlem na poscigi) ze spor? 
dawk? strzelania (czyli to, co kazdy “porz^dny" Gracz lubi najbardziej;). W 
grze uswiadezymy ponad 20 pojazdbw (zarowno klasykow, jak i najnowszych 
modeli), takich marek jak Toyota czy Nissan; nie zabraknie rownlez wizualiza- 
cji uszkodzeii pojazdow. Na screenach MC prezentuje si? wysmienlcie, 
jednak cos mi tu nie pasuje - a mianowicie zbytnio "rozmyte" odlegle 
otoczenie (np. budynki, ulice, oddalone auta)... czyzby sjakas bciema...? 

Obym si? myiitl (...) . , . ■ — 

MICROSOFT wyda tego 












konsolo-METR ETERNflL DARKNESS 



Premiera "kostki" w Japonii przeszla | 
bez echo i konsola (a raczej ilosc 
launch titles) troszeczk? zawiodla. 

- Zainteresowanie sprz^tem w KKW 
bylo mniejsze, niz mozna si§ bylo 
spodziewac. Jest jednak coraz wi§cej 
zapowiedzi od 2nd i 3rd party dev.. 

rs Zmienity si? doty premier lytuiow szyko- 
■ * wanydi na "kostk?" pnei ACCLAIM. Pod- 

cios amerykoBskiej premlery (18 listopad) firma to 
zapewnic mo trzy ty tutu startowe: CRAZY TAXI, 
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 oroz ALL-STAR 
BASEBALL 2002. W okolicoch grudnio zowito EXTRE- 
ME G-3, natomiast no poaqtek przysziego roku duty) 
przerzutono LEGENDS OF WRESTLING I JEREMY 
. MCGRATH SUPERCROSS WORLD. W moju ACCLA- 
IM wydo no GC konwersj? z DC znoitego 18TH 
WHEELER AMERICAN PRO TRUCKER. Z kolei noj- 
bardziej wyaekiwony TUROK 4 nie pojawi si? wcze- 
sniej niz w drugiej potowie 2002. [shivo] 

# Okazvje si?, ze NAMCO powaznie poddtodzi 
do pisonlo nowydi gier no GC i w nicdalekiej 
przyszfosd ujrzymy no tej konsoli wide gier wspo- 
mnionej ferny. Oprda potwierdzonydi przed miesiq- 
cem SOUL CALIBUR 2 i RIDGE RACER 6, teraz do- 
wkidujemy si? jeszcze o DEAD TO RIGHTS (il kwar- 
tal 2002; gra ukoie si? tei na PS2 i X-a, przy czym 
ten ostotnl mo lrzymiesi?any extlosive), KLONOA 
2 (konwersjo z PS2; II kwartal 2002) oroz porcie 
. automalowogo rorerko SMASHING DRIVE (data 
premiery nie znana). [shivo] 



beo nie widoc zbyt wiehi, lym bardziej de- 



use 



stanq od SEGI tyfut PSO VERSION 2. [shivo] 

^ NINTENDO wypluje w najbliisxym tzosle I 
specjolny, kolorowy ekronik LCD (o tokze I 
. okumulatorek)doGC,conlniejszymuczyni!?konso- I 
I? w petni przenoSnq! Popotrzae no zdi?de, bo choc | 



1 nozwoc n molenstwem"), 
takspokojnieb?dziemo- 
gia bye wykoezystana 
np. podezos jazdy so 
chodem czy potiqgi 
Przypomino to troch? 
PSono o wyposoionego 
w podobny "osprz?t". 



Huhul NINTENDO dobrze wie. ze chcqc zawojowad 
rynek potrzebuje gier nie tylko dla dzieclakow, lecz 
takie dla starszyeh Graczy. Doskonatym posuni?ciem 
byla umowa z CAPCOM, na mocy ktorej od teraz wszyst- 
kie gry z tak zastuzonej, stride playstationowej serii 
RESIDENT EVIL zagoszczq tylko na GameCube [H: ]a- 
aasne...}. Jakby tego bylo mato, gdzies tam, na hory- 
zoncie, majaezy kolejna pozyeja z gatunku survival 
horror... Mowa o ETERNAL DARKNESS - najnowszym 
dziele developerdw z SILICON KNIGHTS (Nintendo 2nd 
party dev.). Plerwsze, co rzuca si? w oezy, to zerws 
z prerenderowanyml lokacjami na rzecz trdjwymiarowego, polygonalnego Srodowiska. Co I 
za tym idzle - statyezne uj?cla zastgpiono dynamlcznym systemem kamer (plynne okr^ie- I 
nia, nagle zmlany trajektorii, zoomy itd.). Rozwalanie hord zombiakow I Innych paskudztw | 
ma bye niezwykle przyjemne, a to za sprawq przemySInnego i zlozonego systemu closd' 

I combosow. Co wi?cej, mozllwe Jest okreslanie cz?sci data w ktbrg zamierzasz uderzyc, c 
zmusza Gracza do odpowiednich posuni?c taktycznych ("temu strzala w ryj, tamtemu kulk 
w bebechy, temu z kolel par? szlagow mieczem...":). Ciekawostka wydaje si? bye tal 
zaimplementowania w grze tzw. "insanity meter", wskazujqcego w Jakim stanie psychicz- I 
nym znajduje si? nasz bohater. Pasek ten taduje si? w miar? staczanych walk, ponoszonych | 
obrazeri itp. JeSli doblje do maksa, bohater moze po prostu zeSwirowat - Gracz 
b?dzle wtedy obserwowat niepokojqce wizje rodem z SILENT HILL: np. Smierd wtasnej I 
postaci czy utrata wszystkich zdobytych przedmiotbw i broni. 

Nie ma to Jak troskliwosc developerdw o dobre samopoczucie Graczy. (...) W kwestll 

grafy Jest nawet niezle - w sam 
modele postaci wepchnl?to ok 
5000 polygondw! Na przykladzie I 
LUIGI S MANSION zaobserwo- 
walismy. Ze GameCube 
doskonale radzl sobie z grq 
swiatet i cieni - nie inaezej ma 
bye w przypadku ED. Lokacje w 
grze sq raczej utrzymane w 
ciemnej tonaeji, lecz niektdre 
miejsca sq oswietlone malymi 
lampkami rzucajqcymi mdlq, 

Zdttq podwiat? na dciany - 
wyglqda to doskonale! Do tego 
dochodzq takie efekty jak: light- 
sourcing i bump-mapping. 
Zwracam takze uwag? na 
kapitalny etekt mgty, ktora nie 
maskuje niedoskonatosci 
engfne'u, lecz rewelacyjnie 
buduje klimat (wszystko tui 
przy ziemi Jest skqpane w g?stej I 
mgle, my zad Idqc - lekko 
rozdmuchujemy jql). (...) C6z, 

ED to prawdziwy powiew 
Swiezosci w skostniate, 
residentowe standardy i na 
pewno przyda si? w stale 
rosnqcej bibllotece gier na 
GameCube. A ze data wydania 
ETERNAL DARKNESS zblega 
si? z launchem systemu w USA 
(18 listopada) - to nie przypa- 
dek...D [raq] 



Piguta...krolkoinatemat 



m Rusz » ,a ° s|,a » 

mneja GC na le 



hi za ooe- 
nlesnelna 
ie "N” ma 



;i, dzlesl?ciasekundowy trailer wldeo), tymeza- 



uhaze si? na GC! NINTENDO na razie nabrato wady 
ne oswiadezenie. [shivaj 



Pita 





I Whooo-haaaaa-hoooo! 

I Dzlkusek w ten sposdb 
I (mniej wipce):) oznajmia 
I iwlatu, ze ma doSc 
I sledzenia w buszu i 
| flirtowania z samicami 
I goryli (khem...); rusza 
I zatem ku swojej nowej 
I przygodzie. A co by byla 
la jeszcze tadniejsza, 

I ciekawsza i bardziej 
I plynna (w przezycia, 

| hehe!), niz poprzednia 
la Szaraku. tak teraz 
I zaatakuje konsole next- 
I gen - PS2 i GC. Bodzcem do 
I stukniptych profesorkow, jakich 



TB ‘D'Q 

SATURDAYKATOWICE-SPODEKSTART:17.00 



iia tytka byt tet takt, Iz jeden z tych 
Swiecie petno, przeprowadza na malpach I 
sadystyczne eksperymenty naukowe - Tarzan postanawia wipe... Nowa gierka I 
UBI SOFTu - zreszta. tradycyjnie juz w przypadku produkcjl z metkq "Disney r 
Included” - to najzwyklejszy platformer, przeznaczony gtbwnle dla mtod- | 
szych Graczy. Czeka nas, oprocz oczywistego skakania I rozwiqzywania 
prostych "zagadek", mnostwo elementbw zrpcznosciowych - zjazd rzekq ni 
ktodzle drewna (motyw z wodospadem rulal), wsplnanle si? po lianach, czi 
tei skoki na "bandzi". Graficznie TARZAN szokuje wyjatkowo nisklm 

pozlomem wykonania - wszystko jest 
jak closane z drewna, brak anti- 
aliasingu nlemllosiernle ktuje po 
oczach, a krajobraz uderza brakiem 
choclazby sredniej liczby elementow 
otoczenia. Fuji Miejmy nadziejp, ze do I 
czasu wydania (koncowka roku) 1 

producent usprawni engine, a I 
rajcowno&6 nowego TARZANa 
pozostanie przynajmniej na poziomie 
edycji z Szaraka z roku '99. Bo inacze) j 
bpdzie kapa...G [shiva] 
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WESTBAM Berlin BLANK & JONES cologne 
TASAKA Tokyo MOGUAI oberhaUsen. LA Dl DA frag 
HARDY HARD Berlin TOBI NEUMANN Berlin 
DREDDY WARSZAWA POZIOM-X viva GOGO katow.ce 
DA BREAK Szczecin BOOMBELL luiuin 

MR.X & MR.Y UWBERUN LEXY & K-PAUL BERLIN 
MEMBERS OF MAYDAY Berlin RMB oosseldorf 
URAL 13 DIKTATORS hfisinki 



KEMCO^przes^jja^wydanla BAT- j 
zac sip na rynku 18 llstopada, w dnlu am 



IBtKTV _ 

onetpi 

info: www.mayday.pl, tel.: +48 32 771 34 34 








Po tym, jak ACQUIRE nle popisato si? przy prequelu 
(TENCHU 2), ACTIVISION zmienito developera na team 
K2 LLC - a prace nad grq powoll doblegajq kortca. 
Poprzednle cz?dci zawieraty w soble tak ogromne dawk 
mlodu, ze pomimo bardzo przeci^tniutkiej gratiki staly 
si? ogromnymi hltami. Trzecia cz$sc wychodzl jednak n 
PS2 (moillwe, *- 



inne platformy 



Piguta 



krotko 



tenia! 



na 
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ATLANTIS 2 na Plela 2 



I Dlacze 



BEYOND ATLANTIS 2: 
THE NEW WORLD B 



Pamiflacie moze takq 
gr? pt. ATLANTIS? 

Nie? Khem... Jest to 
calkiem nlezta 
przygodowka, 
konkurujqca kiedys z 
RIVEN i MYST. Po co 
o tym wspominam...? 

Bo panowie z CRYO 
(dev.) szykujq sequel - 
BEYOND ATLANTIS 2, 
ktory uderzy tym 
razem na PS2. Ehhh... 

- nle cierpi? przebijac 
si? przez materiaty 
reklamowe od 
developerow, w 

ktorych 90% to krzykllwe slogany typu: "srata-ta-ta, BEYOND ATLANTIS 2 
to najlepsza gra na swiecie", ale jakos si? przemogtem:). Oto co udalo mi 
si? wylowib konkretnego z tej reklamowe) paplaniny. BA2 to 
typowa przygodowka z widokiem FPP oparta o system point'n'click. Jako 
pi?kna pani archeolog, hasamy po rbznych zakqtkach Swiata w poszukiwa- 
u legendarnego kontynentu - Atlantydy. Co clekawe, nasza bohaterka to 
ie bezduszny zlepek polygonow, lecz rzeczywisty odpowiednik 

I lrancuskiej aktorki Chiarll Mastroiannl! Tak, tak, "modelarze 3D" z CRYO 
stworzyll na potrzeby gry wlrtualnq Mastroianni, z uwzgl?dnleniem gestow 
i mlmiki. Co jeszcze? Graficznie bez rewelacji - ot, tadne, renderowane 

i gfowne) mierze 
statyczne uj?cia 
kamer (chot 
zdarzq si? i plynne 
rotacje). Lukaj i 
screeny i decydu] - | 
wydasz (lot? na 
tego typu soft...? 

i r q s- ou ]asne 

I jak patrz? na ten 
shot obok, to 
nawet si? nad 
tym nie zastana- 
wiam] □ 






NBA 2K2 zapowlada si? I 
doskonale - wedtug 
naocznych swladkow, 
ktorzy sprawdzili gr? w 
akcji, jest to najlepszy 
: wszech czasow 
(blah, blah... to si? 
okaie), a udoskonalenia | 
r stosunku do 
poprzedniej wersji 
' ic na kazdym kroku. [ 
Pierwsze zmiany mozna [ 
zauwazyc w grafice 
(nowe, lepsze facjaty 
koszykarzy) i realistycz- 
ne) animacji biegajq- 
cych zawodnikow, a 
wszelkiej maSci 
zagrania wyglqdajq 
obt?dnie. Zwi?kszono 
pr?dkosc gry i dodano 
nowe ruchy wykonywa- 
ne poprzez wc!£ni?cie 
kilku klawiszy 
(rbwnoczeinie), 
udoskonalono tez Al 
konsolowych przeciw- 
nlkow, co ma nlebaga- 
telne znaczenie dla 
atrakcyjnosci trybu 
"One Player". Oczywi- 
scie spisalem tu opinie I 
jakichs Amerykanbw, I 
wi?c mozna spodzie- 
wac si? sciemy - wszak 
ci goscle majq hopla na 
punkcle "basketow". A 
jak jest naprawd? - 
przekonamy si? 
prawdopodobnie 
w tym miesiqcu...D 
[Zenon The Koszykarz] 






Walki mechdw to temat stary, wyeksploatowany, ale rajcowny! RAGE szykuje 
wlasnie na X-a gr? w tych klimatach - GUN METAL zaatakuje pudelko Bllla w 
drugim kwartale przysztego roku. Do dyspozycji oddanych zostanie kilka 
"sprz?tow", posiadajqcych calkiem spore moiliwoscl - poza oczywistym 
hasaniem po gruncie i niszczeniem wszystklego dookola, sterowany mech moze 
si? przetransformowac w pojazd latajqcy i siac zniszczenle w powietrzu. Stqd 
wlasnie, autorzy oddadzq w nasze r?ce zarowno poziomy (Iqcznie 25 sztuk) w 
ktbrych trzeba b?dzle chodzib, blegac, ale i latat. Z innych wartych uwagi 
rzeczy, wypada wspomniec o stosunkowo rozbudowanym srodowisku gry - jest 
o elementow 



ulila joslawac I 



neutralnych w postaci 
NPC, czy tez przechadza- 
jqcych si? "w te i we w te" 
zwierzakow (dosyc 
Industrialnych, hehel). W 
I obecnym stadium 
1 graficznie GUN METAL 
I wyglqda dobb przeci?tnie 
I i niczym szczegolnym si? 

I nie wyroinia; wspomniec mi jeno wypada, ze filmy obrazujqce ten 
1 tytul naprawd? DAJA RADE i pozwalajq przypuszczac, ze do dnia 
I premiery moze z tego by6 cosik konkretnego. Zwlaszcza motyw z 
I zasuwaniem w przestworzach jest swietnie zrealizowany - juz tera 
I duio si? dzieje, wybuchy sq wszechobecne, a i animacja pomyka z 
I odpowiedniq dawkq FPS-dw.r I [shiva] 




Kelejdoskop 



Fakt przerzucenia przez CAPCOM na "kostk?" catej serli RESIDENT EVIL 
wydal mi si? - poczqtkowo - troszeczk? bez sensu, ale po tym, co dane jest 
zobaczyc chocby na filmach i shotach promuj?cych odswiezon? wersj? 
kultowej “jedynki' 1 , deflnitywnie zmieniam zdanie. Ludziskal RE na GC wy- 
glqda REWELACYJNIE! Odswiezone przygody Chrisa i Jill otrzymaly cal? 
mas? usprawnieri - glownie wfasnie w sferze wizualnej. U huhuhuhuu.j: 
[shiva] 



Kelejdoskop 



RESIDENT EVIL 1 
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Spirits Within 






^ SPRZEDAZ WYSYLKOWA 



BEZPOSREDNIA, DETALICZNA I HURTOWA 

Do 30 km - dowoz konsoli, innych produktow (pow. 



PlayStation 

( ztoz sam Sw6j zestaw: PS C 
np. akcesoria + np. gry = SUPER CENA! - tel.)* 



+ Dual Shock SONY* 

+ Power Shock (zastppuje Dual Shock SONY) 
+ Joypad PSX standard (kabei 180 cml) "" 
Mysz 

+Przedluzacz (dojoypada, itp.) / Link Kabei 
Karta Pami^d 1 5/t30/do120 blokow 




Karta Pam'i^ci SONY* 1 5 blokow H| 

Kabei euro: RGBteGB+CHINCH (NTSC) 

PAL / NTSC konwerter (obraz w grach 
NTSC i PAL w kolorze przez: Antene, chinch) 

Game Hunter 1 Mb/2Mb (rozkodowuje gry: ukryle trasy, 59/65zt 



89zl 
59zl 
25zl 
49zl 
2osoby)22/22zl 
20/39/55zl 
29/49zl 
18/20zl 
49zi 



1 115zt 



niesmiertelnosC, itp. I czyta WEZYSTKE "gry”) 

Mp3 Card + Game Hunter (odtwarza 
muzykp w formacie MP3, rozkodowuje gry) 

Multi Pad (na 1 konsoli multiplayer do 4 graczy) 

+Kierownica PS Twin Turbo (wspdtpracuje z psx i PS2) • 

PS-PC Connector (podiqcz do pc osprz?t z PSX-a) ^ 

Czytnik CD-ROM do PSX/PS One (+ montaz gratis) 

Talerz do czytnika CD-Romu (+ montaz gratis) 45zt 

+GRY(uiywane/nowe - takZe wymiana) Od 29/49zl 



I PlayStation 2 - tel. 

(PRZYJMUJEMY W ROZLICZENIU: 

PlayStation, Dreamcast, Game Boy,GB Advance) 



Dual Shock 2 SONY* 

Power Shock 2 (zastppuje Dual Shock 2) 

Karta Pami?ci 8MB SONY* 

Karta Pami^ci 8MB ”Mad Catz'VDATEL" ' 

Multi Pad 2 (na jedne konsoli multiplayer do 4 graczy) 

Action Replay 2 (ver.: 1.3, 1.8, 1.9) 

Piloty (do DVD, do PS2 i PSX: „Mad Catz", „Datel'’ i inne) 

Kabei S-VHS 

DVD Region X (zdejmuje 2 blokady: 
oglgdaj filmy DVD z WSZYSTKICH REGIONOW przez RGB) 

Mega Memory 16MB (karta pamigci 16MB + 
funkcja A.Replay 2 - przerdbka) 

GRY (nowe i uzywane - takze wymlana) 

PRZEROBKA PSX/PS One i PS2 - na: PAL-NTSC t _NT8C-PA 

- OZNACZA AKCESORIA ORYGINALNE PRODUCENTA KONS' 



159zt 
179zl 
od 59zl 
39zl 



+ - WSPOtPRACUJE Z PLAYSTATION 2 
NAPRAWIAMY I SKUPUJEMY KONSOLE 
WYMIANA GIER I KONSOL - TAKZE Ml 




Dreamt ast 



Dreamcast / + gra 

Joypad SEGA* 

Karta Pami?ci xl VMS* U ' ' , 
Karta Pami§cix1&4 •v» | 

Joypad "Drimcast" ( identyczny z oryginalnym ) 
Pistolet ( licencyjny ) 

Kierownica McLaren City Steming Wheel N 
Wibrator (wibracje joypada w trakcie gry) 

Kabei euro: RGB/RGB+CHINCH (HI-FI) 

GRY (uzywane/nowe- takze wymiana) 



tel. 



119zi 
119zt 
59/99zt 
79zl J 
129zl 



GAME BOY GCAjCR. M te 

Game Boy/Game Boy Pocket (uzywane) W te.. 

GRY Game Bov/Color/ADVANCE (uzywane I nowe) od 25/45zi/tel. | 
Akcesoria GB/ADVANCE (lupy. zasilacze, link kabie) od 35zl 



NINTENDO /+ gra (uzywane) 

Gry i Akcesoria (uzywane i nowe - takze wymlana) 



DEP GAMES PRO 

ul. Pszczyriska 28/9,43-1 90 Mi KOtOW 

15 km od Katowic, dojazd ( 30 min. jazdy ) autobusami: 653, 45, 29 

tel./fax (032)2263 379: pon.- pt. : od 13:00 do 19:00 





.HfcriD.K L'tSlos.c i 



|j| 




Huh! Tegoroczne edycje ECTS i Space World dopiero co za nami, tymczasem wydawcy mieli w 
ostatnich dniach kolejnq szans? zaprezentowania Graczom wi?kszosci swoich nadchodzqcych 
projektow. Tym razem w Japonii, konkretnie w Tokio, gdzie od 12 do 14 wrzesnia odbyta si? jesienna 
edycja Tokyo Game Show (TGS). Same targi nie obfitowaty w specjalnie sporq liczb? wydarzen, nie 
dziato si? nic WYBITNIE interesujgcego, nie pokazano tez praktycznie zadnych tytulow, o ktorych 
• wczesniej nie styszelismy. Ale. ale - zaprezentowano wreszcie w wersji playable kilka gier, na klore 





zyskac minno pozycji co najmniej bardzo dobrej. Polwierdzono jednoaesnie, ze za soundtrack odpowie- 
dzialna bpdzie ponownie wytwornia Gran Royal i raz jeszcze uslyszymy tethniane klimaty Latch Bro- 
thers, WaveMaster i kilku innych wykonawcow z "jedynki". W sklepach JSRFma sip pojawic 1 2 lutego 
przyszlego roku. 

Swietnie prezentowala sip KINGDOM 
HEARTS - gra tworzona na PS2 wspol- 
nie przez SQUARESOFT oraz DISNEYa - 
pierwsze wrazenia z szarpania sq 
mega-pozylywne. Gatunkowo mamy do 
czynienia z czyms w stylu adion-RPG, 
co niczym szczegolnym nie jest, ale co 
powiecie na sterowanie postaciami zkre- 
skowek? Huh! Koczor Donold i Goofy w 
eRPeGu? Tego jeszcze nie byto! Zwroc- 
cie uwagp na graliozp - utrzymana w 
stylu kreskowki, prezentuje sip calkiem 
ie. 0 samej fabule trudno jeszcze cos powiedziec, ze wzglpdu ha dosyc odleglq datp wydania, 
’ nq w okolicach trzeciego kwnrtolu 2002 (USA; Japonia doslanie swojq wersjp w okalicach 



A kontynuujqc temat RPG - pokazano w akcp jeszcze dwie gry z tego l 
gatunku. Znakomicie zapowiada sip XENOSAGA od NAMCO (luty 1 
2002, PS2 - shot obok), nie inaczej jest w przypadku trzedej czpsci I 
STAR OCEAN, o podtytuleTlLLTHE END 0FT1ME. Ta oslatnia stonowi I 
konlynuaqp gier znanych z Szaraka - na PS2 srodowisko przeszlo I 
w 30, ale pozoslawiono sprawdzony system rozgrywki. Doty pre- : 
miery brak. SEGA polwierdzila z kotei konwersjp decekowego SKIES [ 
OF ARCADIA - gra ukaze sip zarowno na nowym Soniaku, jak i GC. 



Fani pierwszej 0NIMUSHY niechaj juz za- 
cierajq rqczki - wkrotce (7 morca 2002) 



KYRIE, Ictdra 



nerajcow- 

newybuchy (na TGS-ie byla gryv/alna 
wersja) i bardzo szybka, dynamiczna 
akcja. Co podkreslala wipkszosc zwie- 
dzajqcych, to fakt niesamowitej "wciq- 
" p-podopchaniu 
niejbylo 

via widok z ujpcia TPP i Iroszeczk? przypomina to wszystko obie czpsci MDK; 
ijblizej chyba gatunkowo GUNVALKYRIE. Zapowiada sip rewelacyjnie, premiera 
na poaqtku przyszlego roku. 

Amerykanscy oraz europejscy Graae wciqz czekac muszq i 
X, lymczasem TGS przyniosl kilka pierwszych informaqi i screenow z jedenastej juz czpsci serii (wersja 
PS2; gra ukaze sip tez na GC i Xboxie). Oglqdajqc pnedstawiony i 
jedno - zndw krok do przodu wtemade araliki. ale oraklvcznie zi 









I Przyzwoile wrazenie robiio DYNASTY WARRIORS 3 (PS2), ktore no toroz 1o nowych streenoch prezentuje 
toraz lo bordziej okazole! No ekranie momenlomi jest tyle postod, ze cipzko zafapaZ'o co chodzi jokby", 
| przy czym definitywnie rzgdzg tu stonie - ktoz z nos nie lubi ich ujezdzac;)? Zwfaszaa rozowydi, ale to 
lot no inng okazj?:). Swietno, noprawd? Swietno jest grafika i jesli w paae z 1q ostalnig pojdzie rajcownoSc 
iqdzqc po zoprezentowonej no TGS-ie wetsji - jest na to sporo szansa), to gra zdecydowanie DA RADf. 
I W kazdym rarie Kali, najwigkszy fan sfoni w Polsce:), juz sip szykuj? i deszy no mysl o premieae (fetopad). 



Wreszcie cos dla zointeresowonych tematem 
GomeCube'o (a trzeba przyznac, ze 
niespecjalnie duzo dziofo si? na TGS-ie w 
temacie tej konsoli, co troth? - zwtoszao w 
ospekcie niezbyt udanej premiery systemu - 
dziwi). SEGA udostppnifa zwiedzajgcyni 
grywalng wersj? SONIC ADVENTURE 2, 
konwerto z DeCeko. Coz mozna powiedziec - to 
to sama gra co na "Makaronie” i jedyng roznicq 
jest w zasadzie lylko wyeliminowonie drobnych 
zwolnieii animacji cechujqcych wersj? DC. Aha! 
Dojdzie jedno rzea - wspolproea (mini gryite 
sprawy) zo pomocq LINKo z SONIC ADVANCE no 
GBA. Drugq zaprezentowanq przez 
"niebieskich" grq na "kostk?" byfa VIRTUA 
STRIKER 3 VERSION 2002 (data wydania - 24 
styaen 2002). Pifetzko la wyglqda noprawd? 
niefle, aczkolwiek pod kqtem gomeploy z 
pewnosciq nie przypadnie do gustu szerszej 
liabie Groay - arcade w WYJ/jTKOWO czystej 
formie. Na dluzszq met? nudnej... Coroz lepiej 
IE (potwierdzono jednoaesnie wersj? no Xboxo! 



I wyglqda notomiast konwersja PHANTASY STAR ON 
| Obie wersje zadebiutujg no potzqlku paysztcgo ro 



R TOM CRASH na X-a. 0 tym pierwszym niewiele na razie wiodomo, pozo lym, ze b?dzie lo rocer (nie 
! wiadomo jednak, ay w jakimkolwiek stopniu nawigzujgcy do poprzedniej produkcp GENKI wtych kBmatoch, 
fl czyli TOKO XTREME RACER). Nie ustalono na razie daty premiery, brak tez jest jakichkolwiek obrozkow. Z 
: ;| kolei PHANTOM CRASH to ciekawie wyglqda jqce strzelanka, w ktorej zasiadamy za sleromi mecha nazwo- 
R nego "Scooby". fa jna grafo i niezty rozpierdziel 
Ey - tyle mozno byfo wywnioskowac no podstawie 
I krdtkiego filmiku; wsklepach gra pojawi si? wio- 
I sng 2002. SEGA wyplufa krotki moteriaf wideo 
B poswipcony najnowszej odsionie serii PANZER 
I DRAGOON (Xbox), ale brak jest shotow, a zwia- 
B stun ow w zasadzie niaego nie powiedzial i na 
B dzieii dzisiejszy wydaje si?, ie tytuf ten jest obec- 
B nie w wyjqtkowo waesnej fazie produkcji. Pierw- 
B szy dzieii targow powoli dob iegafkonco,acopay- 



1 QZIEN DRUGI i TRZECI 

z?sc KENGO, o 
le LEGACY OF 
l S2), byla 
| chybo nojbardziej inte- 
jq,jakq 
lego 



I2SZ 



. y -wyglg- 
naprawd?niewg- 
deayniesgao- 
wane(tak,jok 
o miejsce w 
Ji "tedynkT) - 
le dom. Nie 
itorgoch wersji 
a wypusz- 

ez GENKI filmikwideo mowi bardzo niewiele. Zresztq KENGO 2 jest we wtzesnym stadium prat 
no jeszae nawet sprecyzowanej daty wydania. 



GUILTY GEAR X PLUS (PS2) to delikatnie rozbudowona wersjo GGX, w kt6rej znolezc me 
postocie i kilka mniejszydi, gtownie technianych usprownieii. Nie mo o aym pisac, w Japonii gro ukaze I 
si? jeszae w lislopadzie (cisza jesli idzie o Stony ay Europ?). Ciekawie prezentowaf si? NEZMIX, no 
tytuf MICROSOFT no Xboxa. Wdelomy si? tu w matq... mysz i baroszkujemy po fojnie zreolizowan 
z lechnicznego punklu widzenia domu (duzo deloli, niezte leksturki). W jokim celu? W celu znolezienio I 
innych myszy, co by ulworzyc male stado. Geez, bami to troch? bez sensu, ale cel jest toki, by nosl?pnie I 
walayc z innymi stadkami myszy o dominocj? nod cotym domostwem. Dio posiadaay "kostek” HUD- I 
SON szykuje BLOODY ROAR EXTREME, b?dqcq usprowniong wersjq BLOODY ROAR 3, znanego dobrze I 
posiadaezom drugiego Sonioko. Pokazano I? gierk? w formie grywalnej i._ wrazenia "takie sobie", bez I 
rewelocji. Ol, przeci?tno bijatyka. HUDSON przedslawito tez wyscigi kortow BOMBERMAN KARTS - f 
zapowiedz wrzucilismy do biezgeego numeru PE, wi?c nie b?d? si? rozwodzd. 



idaezy Dreamcastow ucieszyla z pewnosciq prezenlocja nowej gry SEGI pi. REZ - strasznie zakr?- I 
slrzeloniny, o ktorej tworcy mowig: "na jwi?ksza rewolueja w historii gotunku”. Nie ma co traktowoc I 
itow powaznie, ale - palrzgc na shoty - na pewno nie bgdzie to tytuf, o klorym mozno powiedziec: I 
renqonalny. Do sklepdw REZ mo trafic juz v/ lislopadzie, gra doaeka si? tez wersji na PS2 (pre 
j wi?cej w tym somym aasie, co w przypadku DeCeka). A pod sam koniec targow nojbordziej I 
ilofo si? wfosnie SEGA - oproa wspomnionego powyzej REZa, zaprezenlowono nowe mi 
no GC, done tez byfo obejaec zajowki z kapitalnie zapowiadajqcego si? racera SEGA GT2002 I 
usivenoX-a).Wprow- 
:ki nie po- 



diodzqzgry.aledajqnc 
juzprowdziwy paedsm 



ac po tym tylule. 
OFT prezentowaf 



obiecujq autorzy - I 
przy 60 FPS-ach, to I 
pozyeja GT3: A- I 
SPEC dla pewnej cz?- I 
sci Groay moze bye I 
zagrozono. Jok be- | 
dzienaprawd?-z 
baezymy juz nieba- I 
wem, bo PG ma zo- I 
sloe wypkrty no rynek I 
rownolegle z loun- f 
chem X-a zo oce- I 
anem, czyli - pay- | 
pominam raz jesz- 
ae- 15 listopado. 



2 < 




PLAYTESTl 



Shenmue 2 



The never ending story has just begun... I 

SHENMUE 2 stalo si? rzeczywistosciq. Od kilku tygodni j 
nasi skoSnoocy ziomale z Japonii majq moiliwoSd uczest- 
niczenla w kontynuacji wlelkiej, niekonczace] si? (eee. 
kledyS tarn si? skortczy:) sagi SHENMUE. "Dwdjeczka" j 
zaczyna si? w momencie, w ktorym skoiiczyta si? pierw- [ 

Save'a z SHENMUE, co pozwoli nam zachowat wszystkie | 
zdobyte wczesniej ciosy i przedmioty, ktore, kto wie, 
a si? przydac i nie b?dz!e trzeba trade czasu na ich 



> 30 . 11.2001 



o Hazuki, gtowny bohater, przybywa statkiem do Hong Kongu, aby tu wytropic i skopad perma- 
ntnie tytek zab6|cy swojego ojea (Iwao) - chirtskiemu, mafijnemu bossowi Lan Di. Nie b?d? 
krywezy jedli stwierdz?, ze nie b?dzie to tatwe, chocby z tego tylko wzgl?du, ze Hong Kong jest 
wiele wi?kszy od zapizdzlewia jakim byta Dobuita - miasto, w ktorym w wi?kszosci toczyta si? 
>u!a "jedynki", a w ktdrym Ryo mial trudnoSci z wytropieniem zbira. Co do Hong Kongu, to robi 
""'“‘'’••’iatece wrazenie: mnostwo uliczek, sklepikdw, straganikdw, uliezny gwar... Klimat wiel- 
a. Jak w kazdym wielkim miedcie - szybko mozna zebrac po twarzy, o czym Ryo b?dzie 
ednokrotnie okazj? przekonad. Ogdlnie rzecz biorqc, lokacje w SHENMUE 2 zapierajg 
si {H: ot, chocby kilkukondygnacyjne centrum handlowe - uaaaa!}. Wszystko jest po 
lie odwzorowane, jak mowiq twdrey - wlerna kopia prawdziwego miasta. Ja tarn nie 
w Hong Kongu nie bylem, wierz? na stowo. 

gra - nowe bajery. W SHENMUE 2 zastosowano kilka patentdw, jakich nie byto w "jedynce". 
lo si? minlmalnle oblozenle klawlszdw, ale zdecydowanie na plus. Sq tez nowe ciosy i rzuty, 
| a podezas Quick Time Event nie wystarezy jui wklepywanie pojedynezyeh klawiszy, co sprawia, ze 
trzeba si? bardziej wykazac. Ale najwainiejsza modyfikaejq Jest mozliwosc "skipowania" czasu. Juz 
nie musimy blqkac si? od rana bez celu tylko po to, zeby spotkai si? z klmd wieezorkiem, co bylo 
zmorq SHENMUE. Teraz mozemy "przeniesc si?" w interesujqcg nas czaso-przestrzen:). 

Bardzo fajna sprawa jest moZliwosc kupienia mapy (za jedyne 10 baksow). Pozwala ona na kontro- 
lowane przemieszczanie si? po lokacjach (poruszajgcy si? na maple punkt), ' 



czac wazniejsze miejsca. Wada map jest to, ie obejmuj? niewielkle polacie terenu, c 
posladanle wi?kszej Ich ilodci. Niestety, tak jak w poprzedniej cz?sci, mamy do czynlenia 
lenerwuiacym etektem “ludzl pojawiajgcych si? znlkgd". Tym razem patka zostata dosyd 
i "enpisi" (NPC - nonplayable character) potrafla wytonic si? z mgty 
zaledwie kilka centymetrdw przed Ryo. Druga rzecz, ktora niezmier- 
nie razi, to notoryezne zwalnianie gry w momencie, gdy Ryo zbliza 
si? do jakiejkdlwiek interaktywnej cz?sci otoczenia lub do miejsc, 
gdzie panuje duzy ruch. Ostatnim z tych wielkich mankamentdw jest L___ 

doczytywanle - niestety, mimo obietnic autordw, jakoS znaczqco nie skrdcono czasu jego trwanla {H: warto tez wspomniec I 
o zanizonej wzgl?dem "jedynki" rozdzielczosci}. Mimo wszystko SHENMUE 2 to kawal dobrej roboty, gra co najmniej tak I 
wielka jak jej poprzedniezka. 1 ■ 

Panie i panowie, jedli nie graliscle w SHENMUE - teraz jest najodpowiednlejsza pora, zeby to nadrobic. A kiedy I 
skortezyeie gr?, Wasz apetyt na SHENMUE 2 b?dzie jeszcze wi?kszy. Co tu jeszcze I 
robicie? Bieglem do sklepowlD [loki] ... A 

wsteuna ocena: 9 I 







’Tony Hawk 3’* 



Sportowa •Activision •gmdzien 2001 



J ACTIVISION wreszcie ukonczyto wstppne testy trzeciej’ 
I czpsci THPS! Zardwno w wersji na PSX’a, jak i PS2III ' 
j tu ciekawe spostrzezenie - ta sama gra w jednym 
1 przypadku stanowi uwienczenie znakomitej serii, w 
j drugim wtasnie jq rozpoczyna, wprowadzajgc w wymiar 
1 “next generation". 

] WERSJA PSX: POZEGN ANIE W WIELKIM STYLU 

ten kawatek softu odpowiedzialni sq kolesie z 
} SHABA GAMES (GRIND SESSION, MAT HOFFMAN'S 
PRO BMX), a wipe siedzg w temacie. Od NEVERSOFT 
j dostali sprawdzony engine z drugiej czpsci gry, a takze 
■ i . v imm— — nl wstppne mapki obszarow, jakie wystppowac bpdq na 

I PS2. Za zadanie mieli tak je uproscid, aby Szarak wszystko poclqgnaj, a jednoczesnie Gracze nie pluli 
z nudow. Mamy wipe wielkq hut? zelaza, w ktorej mozna walnqd grinda przez kociol z ptynnq 
i, mamy Los Angeles z rozwalonq autostrada, niezle pokombinowany skate-park w Rio, zasniezony 
I parking w Kanadzie, mamy wreszcie ostro zakrpeony i dwieeqey neonami pasaz w Toklo. Designerzy wzipli 
1 si? do roboty, przez co rozgrywka ma najbardziej techniczny charakter z catej serii. Wszpdzie pelno jest 
I ramp, hopek, murkow, jakichd zalaman powierzchni itd., co w efekeie pozwolilo na mega diugie i ztozone 
il Szczegolnie ze przy pomocy reverta mozna tqczyd np. triki wykonane na rampie z tymi wyezesany- 
ii gdzies obok! Zresztg tu non stop odkrywasz jakies techniczne smaezki, na maksa wykorzystujqc uktad 
I kolejnych zabudowari. Jedli zas chodzl o samq oprawp, ta wydaje sip trzymac poziom drugiej czpdci gry, z 
I tym ze zawodnicy stracili trochp polygonow... Dlaczego? Wszak otoczenie zyskato na architekturze 
I (bardziej ztozone konstrukcje), co tlumaczytoby owe cipcia. Uzyteczny kompromis - skuteeznie zwipksza 
1 rajeownosd... I chyba w tym miejscu mogp to juz powiedzied (premiers gry za miesiqc): THPS3 swietnie 
S podsumuje calq PSX'owg serip, spelniajqc poktadane w niej nadziejel 

WERSJA "NEXT-GEN": POCZ4TEK NOWEJ DROGI 

J Po tym, co zobaczylem w beta-wersji na Czekoladkp (tu juz do praoy wzipto sip samo NEVERSOFT), 

a usta... Wszystkie skate-parki wyglqdajq naprawdp cudownie! Podobieristwa 

do designu poziomdw z 









a 











PSX’a (ustawienie 
wipkszych budynkow, 
ramp, rurek) wystppujq, a i 
owszemi, ale tak to 
wzbogacono, dorzucono 
tyle obiektow, a przede 
wszystkim tak bardzo poszerzono wszelkie obszary, ze wlasciwie 
dostajesz zupelnie nowe levele. Do tego dolicz np. przechodnidw 
reagujqcych na Twoje poezynania, innych skaterow, czy ruch uliezny 
(samochody zapierdzielajq jak wsciekte), a zrozumiesz jaki skok 
jakodciowy dzieli obydwie wersje gry. To, co wyezynia "Tony" na PS2 
I jest po prostu pipkne (te tekstury, ta dynamika, ta ilosd detali!) i 
I naprawdp juz teraz mozna smiato zaliczyd ten tytul do gier nowej 
I generaeji. 

I Sam system zadart takze ulegt sporej poprawie - nabijanie limitow 
I punktowych czy zbieranie literek, to standard, ale co powiesz na 
I questy pokroju pomocy polieji w ujpciu bandytow, rywalizacji z jakis 
I miejscowym ewaniaezkiem, ewentualnie rozwalenie kolesia, ktdry 
I ciska w Ciebie dniezkami, tudziez np. wywotanie trzpsienia ziemi?! 

I Dla mnie rewelacja - trzeba bpdzie ostro sip napocid, 

I aby wyczaid, jak takie zadanie rozwiqzac,_A teraz 
J dorzud do wszystkiego pfZerajcowne, mega technicz- =§ s,- 



'8«S 









ne freestyle’owanie, o ktorym 
pisalem w charakterystyce wersji 
PSX’owej, i pomysl, jak taka 
mieszanka wptynie na ogolng 
rajcownos6. Podpowiedz: THPS3 na 
PS2 po prostu urwie Ci glow?.., JeSli 
zaS chodzi o wersji na GameCube, 
to ta ma wyglqdab - teoretycznie - 
ciut lepiej (wyzsza rozdzielczosb 
tekstur, szybszy loading), za to 
zostanie pozbawiona mozliwoSci gry 
online! Coz, jeszcze w tym roku 
zobaczymy co bardziej przypadnie 
do gustu Graczom. Najpierw poleci 
port dla PS2, pdzniej GC, a na 
koncu swojg (dokladnie jeszcze 
niesprecyzowanq) wersjp dostanie | 
Xbox. I jedno jest pewne - nie wazne I 
na jakim systemie, nowy THPS da 
czadulD [myq] 



, :v- 





Jjfr Wstppna ocena: 9 

Wstppna acena: 9+ 
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Smietnik 



"PSX EXTREME: DRINK TO DEATH 



■ Dzieri 17.09.2001 r. przejsc musi do hislorii trzedej - czy czwarlej I 
(nie pomiptam) - Rzeczpospolitej Polskiej. Wledy lo ekipa mo- I 
I czymordaw i burakov/ wszelokiej mosci, zebranycl pod szyldem ma)o | 
znanego brukowta kiblowego PE, postanowda zorganizowac wypad w 
plener. Poaqtkowo rozpalrywone byky gory, ale po debacle zodecydo- I 
wano, ze niewazne GDZIE si? chleje, wazne CO!!! Padfo wi?c na jokqd 1 
zabilq dechami dziur^ pod Kotowicarri, o ktorej nawel producend tonich [ 
win nie pamiglojq - a G jak wiadomo obstugujq nawel najwi^ksze zodu- I 
pia. Wiesci dochodzqce z obozu PE wszystkidi wprawiaky w osiopienie: I 
Ponnd tysiqc piw wykorzystanych w czosie produkcji, smrod liczony w | 
czasie rzeaywistym i kilko tys. polygonow na kazdy beh. Czy ktos moie j 
pozostac obojglny no tok kuszqce perspektywy? Normolnie lokie obiel- I 
nice nalezakoby skwilowac pustym smiechem... ale nie tym razem* Mog? I 
Wamzarptzyc-nitztegocoobiecywolideveioperzyniebytosriemq. I 
No, aledorzeczy hehehe! 

Innowacje: Jok wszyslkim wiadomo, w PE oslatnimi aosy I 
pajowiko sig sporo nowych faqat, niekoniecznie skazonych myslq. Tak [ 
lez wyjozd redokcyjny nie mogl sip zomknqc jedynie wgronie znanych I 
Worn zg(Red.)6w. Dobrze to czy zle - ocericie sami. Ja w kozdym razie, I 
korzystojqc z okazji, chcioteni opelowoc o wywolenie niejokiego Ozioda, I 
bo to fofor i... no, lo tak na marginesie. A ktoz, oprocz etatowego zufa, I 
zasilil ekip? wesotych imprezowiezow? Nie wiem czy mowig komu cos I 
te pokrpcone ksywy, ale wymieniam: Zibi, Rasputin, Prezes itd. Mojo? A I 
co powiecie na Playmono? Juz lepiej, nie? Hebe! Tok, tok, ten nied 
pi joczynka tez sip zjawif. Ogolnie rzecz biorqc, na wypadzie pojowito sip | 
prawie cata ekipa PE, z molymi wyjqlkomi. Ale, w co znpewne zoden z 
Czytelnikow nie wqtpi, i tak by jo zulersko! Wyjazd obejmowot dwa dni, | 
z czego drugi zaliczyc mozna do tzw. "tydi dnf:). Wszyscy leczyli koto, E 
odsypiali, ewenlualnie bawili sip wzadsznych kqtacb "gruszkq", hebe 
Ale pierwszy dzien... hmm, to sip DUZO dziatoll! Przyznam sip be 
strzala w mochp, ze nie wszystko dokladnie pamiptam, bo pod wieczo 
zoliczylem chwilowq przerwpw nodawaniu, a lozosprowq kilku joboli I 
i piwek. Co pamiplom, spisujp nizej... 

Fabuto. Coz, jok mozno sip domyslec, fobido byto prosla jok | 
drul. Przyjezdzomy - tonkujemy - wrocamy. Fokl, lo nie jest seem 
oscorowy, ole przeciez momy do czynienia z ekipq PE! Qego wipcej lu I 
wymogoc? Jok zoplonowano, tok tez sip slato. Okoto potudnia chlew I 
powoli zaczqj sip zjezdzac, dowozony przez Fenixo, Aja i Scierp na I 
miejsce. A miejscem okazot sip lololnie opustoszoly osrodek wczasowy. F 
Juz no wejsciu wszystko wyglqdato podejtzonie: zero luda, restauraeja I 
zakralowano, recepcjonistka cbowojqco sip za lodq. A no deser jokis I 
burek, ktory obszaajsamochod Fenixo, o czym ten nie wie do dzisioj:). [ 
Nojwyrozniej ktos puscit forbp, ze przyjezdzomy... Mozno sip bylo po- | 
czuc jak w SILENT HILL Gdybysmy nie mieli swojego zarta, to bysmy I 
przez te dwa dni z glodu pozdycholi. Kiedy juz wipkszo czpsc ekipy I 
zebrala sip i siadla no tylkach w wyznoaonym domku, zonply sip I 
nerwowe szapkonia zpbomi, subtelne bekania, piordy na poaekoniu... [ 
czegos brok lo, cholera. Wledy jakis tebski kolo Irafil w sedno sprawy: I 
"Pijemyll!" - zakrzyknqt, i w ten o to sposob skoiitzylo sip intro, o | 
zaczpla prawdziwa gra, hebe! Pooszloo! 

Jesli mowic o grofice, to Irzeba wspomniec jednq rzecz. Im I 
dolej okeja sip posuwota, tym grofo jokostaka sip mglisto robda. Szae- 1 
golnie wledy, gdy udalo mi sip "wyproznic" na konsolp PlayStation, hehe. I 
Ale przeciez nie tylko ja Irzymatem honory pana domu... Aju uroezyl I 
nos pipknym "strzolem" no schody (domek byt piptrowy), dzipki aemu 
do rano mozna bylo uslyszec przeklenstwa poqentow slizgajqcych w 
aasie wchodzenio i sehodzenia. Okoto godziny 1 2 w nocy, josno i wyruz- I 
nie wyszto kto pil ile wlezie, o kto chowot sip po kqtacb i popijat soaek I 



Pita 









Tz-CAR-N 






Do MON-u: wiem, gdaiepizebywa Osama! [ 



Morby 



orby@psx 



i Generalnie nie gram na pececie. Nie gram, bo, ... bo pie:). Oprdcz myszki i fclawiatury nie mam nay/el zadnego' 
I dodaikowego kontrolera do g«r. Nie wiem czemu, ale na komputetze zawsze coS si? wiesza, grafika ciggle si? 

B przycina Iclwciaz mam kart? GeForcel i jakoS do dziS nie polubilem 'procesd ponownej instalacji*. Ale jest laka 
I iedna-jedynagra na pieca, bezktdrej zyciasobie nie wyobrazam idokzdiej powraramz uporammaniaka. ktdremu 
I mi ciggle malo i malo. Tak, grajgcw HALF-LIFE czojp sip jak w transie i potrali? siedziei godzinami jak zahpno- 
r lyzowany przed monilotem. wbijaigc si? w akcjg. Teraz HALF-LIFE wyszedl na PS2 i polocam go gorged lym 
wszyslkim, kldrzy do tej pory z lylulem !ym si? nie ze|kn?li, Warn, naprawd? warto! A poza lym - wrdcilem 
izcz?siiwie z Singapunj (zapraszam do lektury anykdlu o tym egzoiycznym krajul wprost na juOileoszowg impiez? 
keying lop 'daKmy rad?'!, po More] pojechalem poskakae lioszkp na Pa'adze w lodzi (pozdrawiam wesolg okipji. 






iz Star by! pierwszq osobq - obok Muttiego - klbra potosila si? na "kie- 
llszek" jabola! W zyciu si? lego nie spodziewolem! Jak widac, pozory 
mylq. 



Drugi dzien zaczql si? od... przykryth zapachow. Raz, z? 
caly domek zajezdzat, nie przebierajqc w slowa, beflami, io jeszcze 
nikomu nie kwopito si? myc. Kiedy ronkiem wszedlem do klopa skr?cic 
(iaslko, moim oczom przedstawiJ si? widok, ktory nie nadaje si? do 
opisu, nawel w lak zwyrodniatym brakowcu jak PE. Normalnie ja jecznica, 
hehe! Wszyslkim zebranym walilo z japy jak z szamba, co dato si? 
bolesnie odczuc w trakeie blizszyeh konwersaqi. Dlatego przez piemsze 
godziny bylo raezej ddio i kazdy zajmowat si? sobq. Wroclaw odsypial 
troch? diuzej nizinni - ze wskazaniem na Kaliego, ktory bortozyi do 
poznych godzin popoludniowych. Po pewnym aasie almosfera zacz?ta 
wratac do normy, jasne jednnk bylo, ze nie powtorzymy wyezynow dnia 
poprzedniego. Pierwsze osoby zaa?ty si? wykruszac... Do konca obylo 
si? bez ekscesow, nie liczqc prob rozpalania ognisko w wykonaniu niejo- 
kiego Zibiego, klory o maty wlos nie sfajezyl si? sam... Ja lez lam bylem 
i jobole chlilem, o co (nie)zapomi?lalem spisalem powyzej.D 

Dziadu 
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PO IMPREZIE 



I Patizcie. Luigi!'-kr^o^Shiva,gdvdeeoKviaalnamb[am?wjardavqprzedtedakcvjn5bil^.R!0C2V\ 1 .'Sc 



(lanoEemwtfkurakoTOiaidoTOtaanieSWtwgttoww^ I 
rzedradchodzacymnaslepcg MARIO CARTS, azebyEmywsianie ' 
efwym, lo... DoSd powiedzied zezostalemposadzonynatrybuiach 
i, to si? pczewnMemil, Shiva urzqdzal sobie fragmenty "pod prod’, a 



atem dziwid. ze Luigi aacz^l lifwamr izucad i ckwycil pizypi^tv na la^mie Iducz 
3 ' Garou hancuski. metatowy, brudny i d?z- 







« napopkoszlowaly 11, 88 A. Poilebyl jedon pqczek, jedi naobi kosztovw) l,20...?Cfe wyrazyvrepdCoicia 
* adaj^cych Nowq Mati«9. boia takich zadaik do dzisiaj nis kumam:l. ( IMcjewieteglowgriizacbpotym 



Student Ga 



bgdziecia 



romantyk : 



i byla zbyl inleiaktywna z lesztq oloczen 



| Dounoaiigatcu dla Yohko. 



ywnie ma racjgigdzie i^epopatrzysz^jigHIzkoda tylko. Ze po Polsce hasafll 
Irdbki, bo zaden z dotychczas nas gonigcych (huh!) nie mial na plecach odkurza- 
ad cod wigce] w tej sptawie wie Mario, ale nie sprawdzalem - godb zajgty jest 
aniem (.„), Wiecie, ile zapamietalem z redakcyinej imprezy? Nic. Po wpadnigciu 
» wziqlem do rqki pewien szklany, owalny przedmiot i ruszylem... w podrdz bez 
>ig z fotela.). Ala "to sig nie liczyV Hmmm. Jesiert idzie, lo i wydawcy wyskakujg 
rdziej glodnymi produkcjami - pojawil sip CRASH na PS2, jest wreszcie dlugo 
ny HALF-LIFE. DeCek z kolei dostal Swietne OOGA BOOGa. Jest zatem w co 
zy. A propos - sny to baaardzo ciekawa sprawa - ostatnio Snil mi sig nowy ISS, 
i Xboxa. W podstawowej edycji na boisku bylo tylko po siedmiu zawodnikdw w 
i czterech mozna bylo odblokowad kupujqc speojalny dodatek za 20$. Geeezzz! 
lie byt, bo ^ Italian Job Halt-Life Mai Hoffman 



W kazdyn 



GRY NUMERU 



Italian Job 



Crash B.:WoC 



Mat Hoffman 












Stoi: Pogoda do d" y, zania za 
plw ta duzo. Eeiee... 



ZIBI: (...) Hagle si? obudzitcm w swoim 
domkii (mi? godzin pi tym, jak mi si? 



Fe nix ACE [ 






ir:iss- 



ml nie bylo w'doc - Ink si; wtisnql w boozeri?:]. 

■ ptnYmta Dziodn? Zovodovry iulcr? Tylko tzemu joko pietvnzy "zapisal slnn giy' 
Mo|? Zibi lomifoz do) nieilo ’ciolo";). Poza tym, to musze odnolownt, Stioro w duede 
t jnkims pLaYmAnein doli aodo (obetni pizod TV wiedzq o co chossi;)! Ho, i novel "erielkf Shiva 
lie podskoayl (Mr.S: eee no, polem nos ograli]... 
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?dz$c autostrada do domu, trzymajgc gr? w z?bach, potg?bkiem pod- 
spiewywatem sekwencj? z czeskiego filmu przyrodniczego: "Pozor! 
Pozor! Bede triskau!!!",.. Moj przenikliwy umyst sprzedawcy kotletow 
probowat ustalic, jakg reakcj? wywota u mnie tak bardzo oczekiwana 
gra od UNIVERSAL INT. STUDIOS... Z jednej strony - jako ze seri? 
CRASH B. darz? bardzo specyficznym kredytem zaufanla, nie mogtem 
doczekac si? tego "juz za chwil?", moj czajnik bezprzewodowy osa- 
dzony na trzpieniu zwanym szyjij kipiat, zaprzqtaty go mysli co naj- 
mniej dziwne: "Czy udalo by mi si? przejsc luzacko w turbanie po Manhattanie?"; "O czym 
rozmawiajq ze sobg jasnowidze?" (-Wiesz? -Wiem...:). Z drugiej zas - odnosz? si? z 
rezerwg do niezdrowych eksperymentow, za takowy poczytujgc projekt CB4, w zwlqzku 
z czym zwietrzylem dwa spiski: 1> w Zakopcu odb?dzie si? zlot szkockich gorali; 2> bye 





z tego wynikto? (...) Fabuta nie zastugu- 
je na nagrod? Pulitzera;), totez przejd? 
do konkretdw... 

Strzela niezym lysy 
warkoczami i uwiel- 
bia pierdziec do 
szyi mrowkom ste- 
powym - przywitaj- 
cie Bandicoots! 




wykonany. Drugi - walka dwuplatowcow w przestworzach (w dole, na sznurach do susze 




nia bielizny widoezny jest papier toa- 
letowy... Czyzby to przestrzeiV po- 

wietrzna Polski?:) - motyw odgrzewa- 
ny "na matym ogniu". Etap trzeci - 
przeprawa przez "rynn?". wewngtrz 
plastikowej kuli - kapa... W pewnym 
sensie obrazony na swiat. paiajgcy 
zadzg wykrzyezenia si?, postanowi- 
tem twardo. iz nie zostawi? suchej 
nitki na nowym CRASHu i nositem si? 



cenzji na podstawie wyniesionych 
dotad wrazert, ani mystic odszcze- 



tem w obroty dwa kolejne pozlomy... 
I. co tu duzo gadac. w jednym z nich 

cieszytem ryj jakby koh lat na bla- 



ch?: klasyczna ucieczka, w zamku, przed wiel- 
kirn, pokraeznym smokiem tratujqcym 
wszystko, co stoi mu na drodze, fukajgcym 
ogniem, o aparycji majacego nas*‘ne do gto- 
wy orangutana! Natomiast patentowi jazdy 
wagonikiem kopalnlanym trzezwo przypialem 
plakietk?: "przerobiony na wszelkie mozliwe 
sposoby". Boss zamykajqcy "pierwszy roz- 
dziat" - choc dr?twy i beznadziejny, to jednak 
nie sttamsit do kohea mojego smoko-entu- 
zjazmu. Kopnqtem si? zatem ochoczo do ko- 
lejnego swiata... Co by wi?cej nie marudzic i 
zaspokoic Twg ciekawosc, donosz? Ci, Sza- 
nowny Czytelniku, 
it w miar? czynie- rg 7 

nia post?pow w Kentgen... 

grze, wkr?catem I 

si? w nia coraz 
bardziej, aby skoii- 
czyc jedynie z glo- 
ws wystajacg z CD, 
hlehte! 



Po raz kolejny 
przyjdzie Ci stawic 
czola szurni?temu 
Cortexowi (supo- 
porter Uka-Uka), 
okupowac Warp 
Room (5 swiatow, 
kazdy z nich po- 



Nd postacie poszto zde- 
cydowanie za malo poly- 



wojaze po najlepszych pubach 



wymarzony 



Pita 





mujqce (pech...:), ostrzeliwujace si? 
statki i latajacych oponentow, grze- 
jqcych w euforii z cannonbw, ofkoz 
w akompaniamencie swistajgcych 
zewszgd pociskow swietlnych! Tym 
razem bardziej niz kiedykolwiek ko- 
' zaczy miss sieci zaktadow mi?- 

snych - Coco (siostra Crasha). W 
jej skorze dane Ci b?dzie przepra- 
wic si? przez pokaznq liczb? pozio- 
mow - czy to np. kicajgc po dachach 
w chiriskiej 
dzielnicy ni- 
czym mistrz 
Ping-Pong w 
"Przyczajony 
Tygrys, Ukryty 
Smok" (Coco zna karate! Bu- 
haha!). udzielajgc si? w strze- 
laninie w przestrzeni ko- 
smiczne) (a’ia "okrojona wer- 
sja" COLONY WARS na 
PSX!!!), tudziez uciekajac na 
hulajnodze przed ogromna., 
siejaca spustoszenie falg po- 
wodziowq. Co Interesujace - 
standardowe misje przeplata- 
ne sg przez takowe motywy. 

More smakujq niczym mini 
gry. Szkoda jeno, iz wi?kszosc 
z nich to "kalki kopli repro- 
dukcji W kwestil "szefbw" 
zwl?ile: potyczkl z bossami 
sq mierne, a oni pozbawieni 
charyzmy (w sumie jest to 
jedna postac - Crunch - w 
w roznych "konfigura- 
cjach genetycznych"). 



Tojuzczwarta 
czesc przygod 
ruaego debila 
imieniem Crash... 
Oczywiscie 
przvaotowanaz 



dzielony na 5 etapow + boss) i obzerac si? jabtkami. Misje, generalnie 
rzecz biorqc, sq spoko zroznicowane. Nie liczgc klasycznych etapow. w 
ktorych nalezy smiato napierac przed siebie, w bok, ew. z wywalonym 
j?zorem ku pon?tnej niewiescie dzierzacej kamer?, designerzy przygoto- 
wali sporo rajcujqcych questow. Coz rzekniesz na sekwencj? ucieczki 
jeepem przez stadem sptoszonych ncsorozcow? Eksploracja jaskini prze- 
wodzqcej rzek? magmy, z jet-packiem tkwiqcym na plecach...? Malo...? 
Do wora dorzuc quest, w ktorym dosiadasz wazk? (od larwy szpikowana 
sterydami) I kotujesz nad matq wyspq (erupcje wulkanow rzqdzq!), a za 
zadanie masz zbombardowac cu- i : 



MOJE TRZY GROSZE 




- 
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DOBRY CRASH | ▼ BRAK WYRAZNYCH INNOWACJL 
H TRUDNOSCI j Y ...MULTIPLAYERA... 
tODZINNA 1 I ▼ ...I STAREJ GWARDII. 



Ech, szkoda to wielka, ze cala stara gwardla, za wyjqtkiem Cortexa, dostala role drugo- 
planowe, w zwiqzku z czym niektorzy "bad boys” co najwyiej grajg drobne epizody (np. 

Tiny Tiger probujf)cy uprzykrzyt Ci przcpraw? przez snieiny lor przeszkod lub na stacjl 
kosmicznej). Jako ze fanl Crasha zdgzyli troszk? podrosnqc, zauwaialnie wzrost poziom 
Irudnosci gry. Bynajmniej nie chodzi mi o oprawcow stawiajgcych sip |ak g6“o w trawie, czy 
nawet poziomy obfitujqce w pulapki I "niebezpioczne partie skakane" (choc jesl w lym stwierdzeniu 
pierwiastek racji), co o sprytnie porozslawiane skrzynki, a przede wszystkim - zamolanic w zwigzku 
koniecznosciq wracania do tykni?tych juz etapdw (i korelacje pomi?dzy nimi) celem kolekcjonowani; 
wczesniej niedost?pnych jablek, skrzynek i skorzyslania z odblokowanych kladek, a co za lym idzie 
dost?pu do bonusowych rewirow (z pomocg przychodzf) zdolnosci specjalne olrzymywane po ekster 
minacji szefow). Nie ma mowy o ukortczeniu CB: TWOC "z nudow", w jeden wieczor. 



UNIVERSAL STUDIOS zalundowa- 
lo nam kolejnq cz?sc przygod CRA- 
SHa, na poziomie "bardzo w po- 
rzqdalu" (choc dy- 
namika nie 
ta...). Coz, 



Jeep, mech, jet-pack - to tylko czpsc sprzetow 
pomocq ktorych Crash i Coco wychodza cato z tare 
patow. No to fajnie jest. 



ObnoszjjC si? z faktem, iz 
posiadam na chacie nai- 
nowsz? cz?sc serii CB, 
tym samym zaszkodzi- 
tem sobie jak cholera: 
pragnqc przedostac si? 
na przeciwlegty kraniec 
pokoju, niezym Spider- 
man musiatem po suficie 
czmychnqc... 



uzywajqc feromondw teoretyeznie nikogo nie oklamu- 
jesz, a jedynie pomagasz zakochac si? w Twojej 
osobie. Wychodz? z zatozenia, ze w omawianym 
przypadku taka "pomoc" stanov/i "gt6d crasho- 
wy". Z wyrazem ryja cwierc-debila twierdz? |ed- 
nak, ii przy okazji niniejszego sequela trza 
byto wdrozyd do zabawy znaczqce i wy- 
razne innowacje, chodby pokroju try- 
bu 'Decay w HALF-LIFE, a i na 
muitiplaycrowo potyezki bym 
si? me pogmewat i Split). Ultimo 

ws/ystko to tytut. ktir , 1 <? 

ry zdccydowanie po- !% 

lecam wszystkim - f 

wiemi lam s> rn ucie- ^ 

sz? kopary. a Beginne- 

rzy. powodowani imp? 

sem. byC moze si?gn? i 

wiekowe pir-quele. 
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W tym rajdzie nie majq co szukac szcz?scia auta bez nap?du 4x4 i jrotory 
bez specjalnego przygotowania... W tym rajdzie dochodzi do tragicznycn 
w skutkach wypadkow cz?sciej niz w jakimkolwiek innym. W tym rajdzie 
zwyci?zcow jest tylu, ile zatog zgtosi s'e na mecie... Oto rajd Paryz-Dakar. 

I Afrykariska pustynia jest jak zywiot... W przysztym roku ruszy kolejna edycja rajdu Paryz-Dakar, totez ACCLAIM, nie czekajqc na mann? z 
I nieba i upackane keczupem frytkl z McDonalda, wydato na PS2 tytut oparty o wielkq licencj?. Jak wskazuje logika, ciorac mozna jeepami, 

I pojazdami typu buggy, jednosladami motocrossowymi i quadami (wszystkie na licencji; brak ci?zarbwek). Niepodwazalny atut omawianej gry 
I stanowiq trasy (tqcznie 17, w 6 krajach - m.in. Senegal, Mali) - zakr?cone i nie byle jak "wyprofilowane" (+rozjazdy). Trudno cokolwiek ; 
I wymodzic (czas) nie znajqc nast?pujqcych po sobie meandrow. Ogblnie rzecz biorqc, poziom trudnosci zostat zbytnio wybrubowany... Juz nie 
1 wspominam o zwyktych szykanach i np. typowych "Hard Left", a raczej o koleinach, czy tez - wyrazajqc si? bardziej obrazowo - gl?bokich 
I rowach zapaskudzajqcych tras? przejazdu. Na porzqdku dziennym wyst?pujq tei zdradliwe, ogromne jumpy ("Hold on!” - i kapcie do gbry:) 

I oraz pomniejsze hopy (wybmienicie wywiqzuje si? ze swojej powinnosci pilot Boei... tfu! po prostu pilot). Co cieszy, to wyst?pujqce zniszczenia 
| i scisle z nimi zwiqzana konlecznosc wdrazania napraw (Rescuing w real-time), z tym ze tylko kilka razy na kazdym OS-ie; "kancerujqce" koto 
N potqczeniu z ciqgni?tym po podtoiu zderzakiem zdecydowanie zle wptywajq na wiasciwoSci jezdne, z kolei ograniczajqca widocznobb 
■ przednia maska zwi?ksza prawdopodobiertstwo bliskiego kontaktu z tubylcem, tudziez wcale relaksujqcego skoszenia Baobabu, hiehfe! 

I Maniakow powinna uradowab wiadomosc o moiliwobci uproszczonego mieszania w ustawieniach - manipulowac wypada nie tylko w parame- 
| trach twardosci zawieszenia i jego wysokosci, ale i ilosci powietrza w oponach! 



wszelkimi pojozdami, jakie szarzujq w rzeczywistoso: od terenowek , przez buggy, 



Powazng bolqczkq engine’u jest niezbyt plynna animacja, w porywach osiqgajqca 30 FPS-bw, z reguty 
jednak rwqca, a i to w zaledwie podwyiszonej rozdzielczosci. Zbyt wieloma polygonami nie zostaty 
uraczone ani pojazdy, ani otoczenie, z kolei nawiedzona, kocia muza (j?czacy facet + ostro naparzaja- 
a mandolinka:), notabene cholernie klimatyczna, rozdrazniia mnie maksymalnie. Sytuacj? ratujq 
wdzi?czne widoki z kamer umiejscowionych w kabinie (np. na tylnym siedzeniu, posrodku - ukazujqca 
obu panbw z “obstugi" oraz kokpit z tyslqcem lampek, monitorow itp.), de facto wymagajqce od Gracza 
ostrego zaangazowania (doskonatej znajomosci tras), jak i dynamiczna kamera zewn?trzna (czad 
podczas jazdy motocrossowymi jednosladami). 

Choc ACCLAIM z pewnosciq nosito si? z zamiarem zapodania gry o charakterze "bardzo symulacyj- I 
nym", ogblnie plany wzi?ty w teb, za co w gtbwnej mierze odpowiada zaimplementowany model jazdy E 
("ptywajqcy") i niezbyt fortunne sterowanie (nazbyt czuie reakcje). Jesli skusisz si? na P-D-R, musisz * 

mieb t? swiadomosc, iz jazda jest bardzo techniczna i nie ob?- 
dzie si? bez koniecznosci ci?zkiej “pracy fizycznej", jak zwykt 
mawiac Hotek, tj. nakr?cisz si? kblkiem, ze ho-hol, a i od wzmo- 
tonego operowania gazem i hamuicem nie uciekniesz. Mimo 
wszystko, w pewnym momencie zabawa traci si 
raznie wskazuje wystawiona przeze mnie ocena kortcowa, P-D- 
R to tytut mniej niz dobry, nie ujmujqcy kunsztem wykonania, 
tudziez klimatem. Od Gracza wymaga wzgl?dnie wiele, w ; 
mian oferujqc wzgl?dnie mato. A przeto zagrywki kalibru r; 
czonej nie sq fair, nieprawdaz...?D 
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ie wiedziec dlaczego, super agenci specjalni nie 
S3 darzeni szczegolng sympatiq. Najlepszym tego 
przykladem wydaje si? bye gtowny bohaler SPY 
HUNTER - kolo, ktory zapodaje g?stego smara na 
(akl. iz kobiety udaj^ orgazm w nadziei, ze facetow 
to interesuje. W sumie to i dobrze - ponoc nadmiar 
seksu szkodzi na pami?c; ale kto mi to przekazal - 
nie pami?tam... Faceci sq jak samochody: wystar- 
czy poruszac kablem i zaczynajg dzialac. Tak przy- 
najmniej ja gtosz?. powotujgc si? na wyniki ekspe- 
zkolwiek nie ma to odniesienia do fury, ktor? poru- 
jny agent. Cudehko owe, pi?kne i Isniqce, to wyna- 
; jaki. Interceptor, bo tak si? zowie, wyglgdajqcy na 



wykotiezye wroga. Jesli nastawiasz 
si? na ostrq jazd?, poczujesz si? za- 
wiedziony - co prawda w jednej z 
misji za cel postawiono doscigni?- 
cie blizniaezego Interceptora, dajg- 
cego zdrowo po garach, lecz {Sana 
jaskolka... 



Standardowo Interceptor dysponuje 
konkretnie rzygajqcym cannonem, 



Faceci sa jak samochody: wystc 
szac kabfem i zaezynaja dzialac. 



Jak kazdy agent specjalny, tak i gtowny bohater SH musi wykonywai 
zadania narzucone mu odgornie. Uogolniaj^c, wcielaj^c si? w jego s 
mierzajqc swiat wzdfuz i wszerz (od kanalow sciekowych po kanaty 
bagna w Stanach, port, centrum miasta, hangary itp.), dane Ci b?dzie 
oprychow naparzajgcych z ziemi. wody i powietrza (helikoptery i samol 
ne jak szczerbaty na suchary), jak i likwidowac cele naziemne: przeki 
litarne. bomby itd.. czy wreszeie kolekcjonowac tokeny porozrzucano 
(a sztuka ta wymaga skoncentrowania si? i wyszukiwania skr6tow/sl 



gowo-rozpierdziawkowe doskonale 



(podoblenstwo do PSX' 



wyspecjalizov/one jednostki, z przylwierdzonymi do kolptikow 
dochodzq helikoptery i molorowki... Ech, to ci byty czosy... 



Korzyslajgc i bogatego arsenatu broni Interceptora moiesz czynic konkretne spustoszenie. Gdy 
zaeznieiz lockowac cdownik na przcdwnikath i rznqt rakietami - orgia eksplozji rzgdzi! 
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■PRZEPIATANE - 



MOJE TRZY GROSZE 



Inreceptor to niezty spryciula - gdy 
dostonie zbyt mocny lomot, pozbywa 
sie elementow karoserii i, w zalez- 
znosci od potrzeby (woda lub Iqd), 
translormuje sig w skuter lub motor... 



Po sp?dzeniu przed konsol? dostownie kilku minut orzektem, 
zostata wykonana p 



poczciwegt 



Momentami, gdy robi si^ 
pomina tani film z Hong 



SPY HUNTER sktada si? zaledwie z 14 misji. ktore p?kaj? w dwa wieczo- 
ry. Na szcz?scie doswiadczysz potu oraz tez podczas prob wypetnienia 
zadari. Wiesz, podczas Loadingu masz t? pewnosc. iz za moment rozpru- 
jesz czyjes flaki, wysadzisz w powietrze sktad grubasow zajadajqcych 
si? kotletami (czy jakos tak:) i z pomoc? dziatka poktadowego z po- 
wierzchni ziemi sprzqtniesz chmar? rzezimieszkow. Zadne tarn pitu-pitu. 
jeno solidna mtocka. SPY HUNNTER jest bardzo arcade'o wq "rzezni? na 
kotkach", ktorej nie powstydzitby si? iaden salon z automatami. Gra jest 
szybka i dynamiczna ( "rozp?dz si?, a sciana sama Ci? znajdzie! efek- 
towna i bezsensowna. przy tym szybko wkr?ca - spelnia zatem wszelkie 

warunki, aby otrzymac ocen? tak?, jak? j? uraczytem, Dlacze- 

goz to prawi? bez sensu...? Nie tak wcale bez sensu, bowiem po 

— ukohczeniu wszystkich misji - jakos nie miatem ochoty na szli- 

23 fowanie ich po raz kolejny, tykanie dotqd nie wypetnionych sub- 

cJiStii- questow. Ot, dobra zabawa na raz - i do widzenia . A to sta now- 
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v/nym J9RF ' " W J9HMV 

SENSIE (!!!) kontynuacjg HYDRO 

THUNDER - maksymalnie arcade'owej Scigatki od MIDWAY. Skutery wyst?pujgce w grze, bo takimi pojazdami przyj 
dzia Ci si? scigac, to wynalazki nie byle jakie: potraflg sungc nie tylko po obszarach skutych pokrywg lodowg 
przysypanych bniegiem, wszak zadne to dla nich wyzwanie kanaty lub wn?trza budynkow. Designerzy wywigzali si? 
z powlerzonego im zadania wysmienicle... W grze zawarto kilkanascie tras (z arcade + nowe), wszystkie zakrecone st 
na maksa. Szybki zjazd alpejskimi, kr?tymi szlakami narciarskimi, przeprawa przez zagubione, himalaiskie miasto 
wojaie prowadzgce przez "nawiedzony las" (majaczgce duchy i gibajgce si? drzewa), pola naftowe na Alasce, czy tei 
przeprawa przez komunistyczne Chiny potraflg zjezyc wszary na plecach. te by byto bardziej mlodzleiowo, trasj 
, — ... — ■ zabawy. Kr?cg rowniez niektbre animowane elementy otoczenla - be; 



gB oteru|a roz|azdy. co skutecznie wydtuia . f . .„ ........... . ..... | 

echa nie moZna zostawic np. wynurzajgcej si? pobrodku trasy todzi podwodnej. kruszgcej i wyrzucajgcej z loskotem 
na powlerzchni? I6d. SpoSrbd arsenalu bronl (gadzety detensywne i ofensywne) warto wymienit takie zabawki, jak 
wbijany w plecy oponenta hak wypuszczany na linie, niewidzialnosb, samonaprowadzane rakiety, bomba czy tei kula sniezna 
taranujgca wszystko co napotka na swej drodze. Powerbw jest za duzo i eksplozjom nie ma korica, w efekcie czego choas 
s-. , v nlekontrolowany to drugle Imi? tego* tytutu. Jak by tego byto mato, wzorem serii ROAD RASH - od oponentow znajdujgcych 

ISC 1 si? w bezposrednim sgsiedztwie mozna op?dzac si? przy pomocy "argu- | 

^ mentow bezposredniego raienia": tanga w nos I kopniak w szcz?k? rzgdzg! f "Vy* Vf'* .j.w4BI ... fe 

Nieslcty. gra wyglgda jak na PSX. przy czym animacja rwie niczym szalona. IgW' 

iitrudniaisc rozcznanie lub czynigc pole dzlalah absolutnie nicczytel- 
nym Oloczenic me zostalo zbyt bogato uposaZone w polygony (kwadraciaki). a 

i tekstury pozostawlajg sporo do iyczenla. Oprawa j*' j - "n 

— — — -/p®l\ dzwi?kowa wypada blado: efekty specjalne sg moc- j ■ ■ - ..SF ttIi— ■ 

‘W'IbK V 1 n0 P rz y ,,umione ' a niektbre kawatki przygrywajgce 

— t Wyacic i — w tie to plagiat (zenada: lekko przeroblony motyw z feat 

. . . TWISTED METAL 2, ktbry mozna zastyszcc w pozio -Rr '■ 1 

; ""! |"*"~ a *[ v^B mie 'Blizzard In D.C."). Nl I 

ziifi ~raii i “noziiii i misia c Klimatu w ARCTIC THUNDER nie srubuje ani mato TffVlIf gla I 

miw ii MB ciekawy dog-fighting na Splicie. ani motyw odblo- . 

;? kowywania tras i powerOw za kas? zdobywang w 

HhSH ekstra trybie (Points). Z przyspieszonym oddechem 

wyczekuj? SLED STORM 2 od EA. | | 



Powiem tyle - nieustraszeni kolesie z 3DO 
sg jak brzydka kobieta, ktbra wyrzucona z 
jf ¥ ' lozka, wraca nast?pnego dnia z jeszcze 

k ,-j brzydszg kolezanka, myslgc te na dwie to 

00 j~r 2 pewnosclg si? skusisz... Ech, r?ce opa- 

▼ /. ' , / i — " ‘ dajg! Znbw wydall strzelanin? w uj?clu TPP 

j \ J na PS2! Wprawdzie zrezygnowali z zlelo- 

/ f t nych iolnierzykow (choc momentami prze- 

‘ r wija si? i ten wgtek - trzeba uratowac pla- 

stikowcgo SioiJranlnj. ale za lo oddali Ci w 
-.'z'''"" tapy babk? o zielonych wlosach... Zeby 

-'I? t . . bylo Smleszniej. poiniej pojawia si? tei 

jakis lew... Ale glbwny wgtek stanowlg 
: przygody tej wlasnie laski. opicra|gce si? 

/ . . . -'•] na skomplikowanych relacjach typu: jak 

uslrzelic z luku stado ciaslek-potworow’’ 
.T K jBB) _a^HEa3bS| 1 |a si? w lym mlcjscu spokojnie pytam - w 
• - jakg grup? odbiorcbw skierowany jest Ion 

ft? produkt. co? Halo?! Aaaaaaa! Spokojnie... 

' ‘ W P0RTAL RUNNER mamy wi?c polgcze- 

nie slrzclaniny. prostcj platlormowki oraz 
gry przygodowej (powalajgce zagadki po- 
H kroju jak zrzucic wielkg. nadmuchang Swl- 
ni? na zamek z kolcow? '). a wszystko to 
H w przeplatajgcych si? swiatach dzungli. 
i podziemnych jaskih. za- , 

BE lanych wodg korytarzy " ■ . •" 

H oraz • tu uwaga - jakichs 

■ y. cukierkowatych budowli 

e i kwicz? - bynajmniej nie z zachwytu... Do tego wszystkiego K 
ikowg grat?, ktbra poza wysokg rozdzielczoscig nie wykazuje . 

PS2, inteligencj? wrogow rbwng bystrosci worka z piaskiem, 
rowanie. klorjWlko utrudnia iycie... Ech! Zresztg nie chce mi 
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Snajper to ma ci?Zko • BH ‘ 1 

jedno oko caty czas za- KfiEfij I i 1 

mkni?te, drugle wy- I I 

| trzeszczone - i do Jakle- j , I j [ 

go lokalu go potem z ta- J & 11 f*V y 

Ikim ryjem wpuszczq. /' ;-S» V ( \ - yi ■ I — J 

ha? Mimo to, wlabnie . 

siedz? wygodnie w fote- jjjjjfl Bovy f ‘ , 

lu i rozkoszuj? si? dziu- U| \i I I >«/ \ , 

rawieniem czaszek t?- ^ , 

pych terrorystow w SI- BQSjtfi^iem /^^_4 *7 

LENT SCOPE 2. A oni jak E3j ; 

zawsze sq zaskoczeni, MU'- .'/L. :\, 'I ^ x 

kiedy ich mbzgi wylewajg si? na ziemi?... Niestety, w r?kach sciskam malerikiegi 
jony;} pada, zas masywne dzialko snajperskie jest tu tylko zlepkiem wirtualnyc 
to jest bbl, przez ktbry polowa rajcownosci tej konwersji z automatow idzie zbie 
ogolny klimat bycia snajperem. Co ciekawe, dzi?ki wstawkom fabularnym potrati 
terrorystow okupujqcych zasnieionq baz? a'la hangar z METAL GEAR SOLID, i 
wielkiego mostu, a to zniszczyb samolot, a to wreszcie ostrzelac potdebili z okn 



Zastanawiam si?, kiedy wreszcie b?d? mogt poszpilac 
znakomitg chodzonq mordobitk? 3D... Po przereklamo 1 
od SQUARE, do wnftrza Czarnuli wbic teraz rnozna ptyl 
SION. Pytanie: czy naprawd? warto? 



j Producent HIDDEN INVASION, TOKA, wypuscit kiedys nienajlepsze SOUL 

iVvnmwn — i>- »- *• — iture TPP osadzoritj w kllmatach 

nas w klimaty s-f, bardziej action 
, szerokoszcz?kiego chlopka, par? 

, _ urlopu na ak -! — — ■ 

tali terroryzmu. Oboje sg z tego powodu solidnie 

starujg w miasto, -- * u 

I p6w w grzc cdk.”,,™, .... — 

Sciery, ktorzy szykujq inwazj? 



FIGHTER na Dreamcasta, gr? action-ai 
fantasy. HIDDEN INVASION z kolei przer 
niz adventure. Do wyboru mamy babk? 
z Sit Specjalnych, ktorych sciggajq - — 



, , , niczym czotgi 

by kilka terrorystycznych tytkow skopac. W miar? post?- 

pdw w grze odkryjesz, ze tak naprawd? — - 

I.lirry ~ !r.v.;_,'g na naszq kochang planet?. 

Graficznie tytut prezentuje si? nieile, powyiej przeci?tnej, nle wybatusza oczu. 
Na postacle pobwl?cono 1500 - 2000 polygonow obtozonych tadnymi tekstura- 
ml, co sprawia dobre wrazenle w potqczenlu z milutkg anlmacjg (Motion Cap- 
ture). Niestety, lokacje w jakich przyjdzie nam slab zniszczenle, niczym spe- 
cjalnym nie zachwycajq. Oprocz walkl wr?cz, nleustannie tez przychodzi nam 



wszystkim stojq kuzyni z planety 



tluczenia po g?bach. C6z... Gra 
dobb szybko si? nudzi. Garnltur ( 



specjale, combosy - ale jest ich mato), a wait 
przeciwnicy deprymuj?, gdyi praca kamei 
najcz?£clej nie wlesz "kto, skgd", pomimo z 
tez wkurzajo ograniczenia czasowe na kolej 
cisz 03niajac jak najszybciej z jednego m 
czerpat przyjemnosc z tluczenia po g?bact 



Sorry, TOKA - nie popisa- 
las si? po raz kolejny. Kon- 
sole nowej generacji stawia- 
wysokle wymagania, nikt 
nie b?dzie szpilal w prze- 
ci?tniaka o niezbyt wyszu- 
kanej graflce.D 
















htopak o imieniu loo urodzil si? z rogami, co od 
pokolen uznawane byto za zty omen, zwlasz- 
cza w jego rodzinnej wiosce. Dlatego tez, po 
ukonczeniu odpowiedniego wieku, kapiani za- 
braii go do starego zamczyska i umiescili w 
ofiarnej urnie, gdzie miat umrzed z glodu i pra- 
gnienia albo i czegos gorszego, wykl?ty i zapo- 
mniany. "To dla dobra wioski" - powiedzieli i 

■ odeszli. I tak zakortczylaby si? historia maiego Ico, gdyby 
1 nie przypadek, a raczej bezlitosne dzialanie czasu - pod 
lci?zarem urny skruszat postument, na ktdrym staia, i chlo- 

■ pak wypadl z przewroconego sarkofagu. By! wolny... choc 

■ nadal zamkni?ty w glgantycznym wi?zieniu, jakie stanowii 
low ponury zamek. Zrzqdzenie losu sprawilo jednak, ze nie 

■ zostat on pozostawiony samemu sobie - spotkai on na swej 

■ drodze zamkni?te w klatce pi?kno - mtodg dziewczyn? w 
I Idniqcych bielg szatach i o jedwabistej, jasnej cerze, ktorej 
1 obecnosc w owym miejscu byia rownie zagadkowa, jak j?- 



Skqpani storicem 



I zyk, jakim si? posiugiwala. W tym momencie w Ico wst$pi(o 
>we postanowienie - ochrona tej deiikatnej istoty, zwtasz- 
a przed zakusami demondw, ktore za wszeikq cen? chcia- 
Ity dorwac ja. w swoje utkane z czarnego dymu lapska. I tak 
1 rozpocz?la si? w?drowka dwojga bohaterdw - Ico i Yordy, 
I ich mala ucieczka z wielkiego, nawiedzonego zamczyska... 



■ Widok zapieraj^cy dech 

1 Wielkie, nawiedzone zamczysko... w prz 



le zamczysko... w przypadku tej gry okre- 
jslenie to nabiera calkiem nowych... rozmiardw. Zamek w 
e jest wielki, nie jest nawet ogromny - on jest GIGAN- 
I TYCZNY! Zbudowany na litej skale, stanowiacy z nig niemal 

■ jednq calosc, otoczony ze wszystkich stron wodq, z jednej 

■ tylko spoglgdajqcy na wysoki, urwisty klif, pelen wielkich 

■ sal, przepastnych komnat, wielopoziomowych kondygna- 

■ cji, z wysokimi murami, strzelistymi wiezami i rozbudowa- 
I nym systemem poruszanych energiq wody mechanizmdw, 
I wind i mostdw zwodzonych... Niegdys stanowii zapewne 
I niezdobytg fortec? zamieszkalq przez wladcow krainy, teraz 
I jednak stal si? grobowcem zapomnianej przeszlosci i miej- 
I seem spotkan duchow. Takiego zamczyska w kazdym razie 
" w historii gier chyba jeszcze nie bylo i chodby ze wzgl?du 

la nie ICO stanowi dzielo wybitne. Pomijajqc architektur? 

■ tej budowli, nie mozna si? oprzec wrazeniu, ze wszystko 
Iwyglada doslownie jak prawdziwe - jakby patrzylo si? na 

■ film, a nie gr?. Mury wyglqdajg na autentyeznie stare (znako- 
I mite tekstury), rdza pokrywajqca metalowe elementy jakby 
I na oczach przezerala ielazo, drewno jest wysuszone na 
I widr lub sprochniale wskutek dziatania wilgoci, a woda nie 

■ tylko wyglqda realistyeznie, to jeszcze realistycznie rozbry- 

■ zguje si? spadajac z wysokosci. Prawdziwym mistrzostwem 

■ jednak s^ efekty swiatta i cienia - to at trudno opisad! Wi- 
I dzieliscie kiedys, jak do zakurzonego pomieszczenia wpa- 
Idaj^ promienie sfotica, jak widad gr? swiatla na porusza- 
Inych powiewem lidciach, jak znieksztatcajg widok strumie- 
Inie spadajqcej wody lub unoszqca si? w powietrzu para 
I wodna? Tutaj wszystko to macie prawie jak w rzeczywisto- 
I dci - prawie, gdyi dla uzyskania odpowiedniego efektu obni- 

a zostala rozdzielczodc oraz wprowadzony blur (rozma- 

■ zanie konturdw i kraw?dzi) i wszechobecna mgla, a wszyst- 

■ ko uj?te w kolorach zabarwionych rdznymi odcieniami sza- 



ICO pokazuje, 
jak wazn v w J 



grze j 

POWK 

mat, 
ktdr 
oga 
ma __ 
nych. 
czenie 
spek 

chwy ... 
gniew - az tyle 
emocji mozna 
doswiadezye 
w tej grze. 



jest piorunujgcy, a ze 
polgczony ze znakomitq 
pracg kamer, to gwarantu- 
j?, ze podezas gry wydacie 
z siebie wiele'mimowol- 
nych "ochdw" i "achdw" 
wyrazajacych zachwyt nad i 
oprawq grafieznq {H: o 
czym dawno mowilem, dla 
spot?gowania efektu "fil- 
mowego", animaeja nie fur- 
ga w jednej, lecz w dwdeh 
ramkach...}, Jedynym 
mankamentem wydaje si? 
tutaj niezbyt dopracowany 

model poruszania si? postaci - tylko ruchy dziewezyny 
oplerajg si? na przebytej sesji Motion Capture i chociaz 
do zywiolowego stylu chlopaka nie mozna mied zastrze- 
teh (biega kodlawo, lecz realistycznie), tak postacie 
wyst?pujqce podezas poczqtkowych wstawek wyglq- 
dajq, jakby stawy mialy w jakichs dziwnych miejscach. 







MOJE TRZY GROSZE 



Mimo iz przekaz zapachow, 
smakow, czy wrazen dotyku za 
posrednictwem gier nie jest 
jeszcze mozliwy, to aiow§ dam, 
ze podczas gry czufem smrod 
kopc^cych pochodni, a 
dreszcz mme przechodzit, gdy 
zawiat zimny wiatr... a moze to 
tylko oknem wlatywata wort 
przypalonego obiadu? 



*.Kj. 

: "r: 



Dzwi$ki ciszy 

Cwierkanie ptakdw, wycie wiatru, szum deszczu, 
skwierczenie ognia, ioskot spadajqcych kamieni, I 
zgrzyt metalowych przekiadni, klekotanle sandatow | 
na marmurowej posadzce, czy tez to niewyttumaczal- I 
ne, gtuche pulsowanie olbrzymich pustych przestrze- J 
ni - takie d£wi?ki towarzyszg nam podczas eksploracji I 
zamku. Muzyka w ICO wystppuje bardzo sporadycznie 1 
- wtqcza si? tylko w niektorych, kluczowych momen- I 
tach, lecz jednoczesnie jest znakomicie dobrana - te 1 
melancholijne brzmlenia idealnie pasu|3 do nastroju i | 
klimatu gry (a od utworu na jej zakoiiczenie az ciarki I 
przechodzej). No wtaSnie - gdyby nie tak dopracowana, I 
realistyczna oprawa dzwi?kowa, ICO wiele siracifoby 8 
ze swego uroku - to wtasnie idealne potaczenie opra- | 
wy graficznej I d£wi?ku stanowi najwi?kszq sit? tej I 
pozycji, a jednoczesnie idealny podktad do rozgrywa- 1 
jacych si? wydarzert. A dzieje si? wiele... 

tartcuchy i dzwignie 

Spadajg zyrandole, walq si? mosty, jeidzq po szynach wozki, kursujq windy i diwigi, ; 
posrod tego wszystkiego miota si? Ico przecierajqcy drog? dla swojej towarzyszki. To jest I 
wtasnie celem tej gry - znaleid drog? wyjscia z zamku nie tylko dla siebie, lecz przede P 
wszystkim dla pi?knej Yordy, ktdra niestety jest rownie nieporadna, co urodziwa. Trzeba tak I 
przygotowac kazde przejscie, aby mogta skorzystac z niego owa dziewczyna, kt6rej zdol- I 
noSci logistyczne sg znacznie ubozsze od Ico - ani nie podciqgnie si? w gdr? po tahcuchu, | 
ani zbyt daleko, czy wysoko nie skoczy, a zostawiona samej sobie b?dzie stata biernie w 
miejscu, ewentualnie zainteresuje si? jakimS ptakiem lub elementem otoczenia {H: ksiqz- I 
kowa blondyna:}. Posiada ona jednak Jedn? waznq umiejptnosc - potrafi otwierac magiczne | 
przejScia, kt6rych sforsowanie przez prowadzgcych Ico kaptanow wigzato si? z korzysta- I 
nlem ze specjalnego, magicznego miecza. A sam Ico? Jak na matego chtopca, to cechuje I 
go wyjgtkowa krzepa - niestrudzenie biega, skacze, wspina si?, cos przesuwa I walczy z I 
atakuj?cymi Yord? demonami, a przede wszystkim, z naszq pomocq, rozwiqzuje tamlgtow- I 
ki. Trzeba tu przyznac, ze tak znakomicie pomySlanych i przemySlanych puzzli jeszcze nie 
wldziatem. Po pierwsze wymagajq one ruszenia szarymi komorkami, i cho6 z reguty w 
miar? proste, to czasem potrafig zablb nam klina, chociaz jednoczesnie s? jednotorowe - 
jfea zawsze istnleje tylko jedno wyjscle z danej sytuacji. Po drugie, i moim zdaniem najwazniej- I 
sze, znakomicie wkom- 
ponowujg si? w srodo- 
wisko zamku, dzipki 
czemu nie sprawiaj? 
wrazenia sztucznosci i 
wrzucenia ich na sit?, 
co cz?sto spotykalismy 
w dotychczasowych 
grach. No i po trzecie - 
obaj bohaterowie sami 
dla siebie stanowiq 
przeszkod? - Ico to prze- 
ciez maty chtopak, wi?c 
nie wsz?dzie dosi?gnie, 
nie wszystko ruszy, czy 
podniesie, a Yorda sta- 
nowi dla niego dodatko- 
we utrudnienie 
(chociai mozna j$ |P 



Tylko nie zleciec! 



Nie dziwi? sip chtopaczkowi, ie tak mocno obejmuj 
ten iaiicuch - pod nim zieje naprawdp konkretna prze 



Gra poaobo sip z lego powodu m 










► czasem postawic na jakims panelu, aby np. otworzyc 
drzwi), gdyz nie tylko trzeba jej pomagac w w?drowce, 
j lecz jednoczebnie cz?sto biec z odsieczq, gdy pojawiajq 
1 si? demony. Walki stanowiq tu jedynie dodatek, chociaz rbw- 
1 niei dodatkowe utrudnienie, gdyz strata dziewczyny oznacza 
"Game Over". 

I Przezwyci^zyc strach 

I Obawa przed utratq Yordy to tylko jedna, chod bardzo wazna z 
■ emocji wywotywanych przez specyficzny klimat tego dziefa 
I SONY. Gro naszych odczud, jakie wynosimy z owej "zamkowej 
■ przygody", wywotywane jest przez owq fantastycznq opraw? 
■ AV. Gdy idziemy wqskq pblkq nad ziejqcq pod nami, kilkuset- 
■ metrowq przepasciq lub kotyszemy si? na linie zawieszonej 
■ nad dalekimi, wodnymi odm?tami, jesli juz nie dostajemy za- 
■ wrotdw gtowy (hi Sciera:), to przynajmniej zadr 2q nam lub spo- 
■ eg si? dlonie zacisnl?te na joypadzie. Tylko nie zlecied! Tylko 
I nie zlecied!! Podobny respekt budzq w nas olbrzymie mechani- 

I Znakomita grafika, fantastyczne 
1 udzwiekowienie, charyzmatycz- 
I ne postacie... niedosyt mam 

S rlko ze wzgl?du na fabui? i 
tugosc trwania zabawy. 



■ wod? kota, tak jakby naprawd? mialo si? cos stab, gdy przy- 

■ padkiem zostaniemy wciqgni?ci w jego tryby. Oprbcz obawy o 
I wtasng skbr? oraz wraienia przyttoczenia, choc jednoczesnie 

■ zachwytu nad ogromem otoczenia, przychodzq rowniez 

■ zwiqzane z towa 
R nie niewinnosci 



3 Czy to juz koniec? 

j Nie ma niestety rbiy bez kol- 
| c6w, tak wi?c rbwniez ICO nie 
J jest pozbawione wad. W su- 
| mie mbwic mozna o dwbch - 
1 pierwszq z nich jest dtugodd 
| gry. Zabaw? moina bez pro- 
blemu zakoriczyc w czasie 
ponizej 10 godzin i chociaz 
charyzma tej pozycji moie 
spowodowad, te zechcemy 
jeszcze raz zwiedzic zamczy- 
sko, to jednak pozostaje ut 
niedosytu. Uczucie to 
wzmagane jest przez drugq 
wad?, ktbrq poznajemy rbw- 
nolegle - ubostwo fabularne. 
Jakby na przekbr wprowadzo- 
nemu klimatowi tajemniczosci 
i napi?cia, mnbstwo spraw 
pozostaje niewyjadnionych - 
"kto, co I dlaczego?" - te pyta- 
nia pozostaje bez odpowiedzi. 
Gra jest wspaniata - to nleza- 
przeczalny takt, lecz rozbudo- 
wanie wqtku fabularnego, 
chocby przez wprowadzenie 
cz?stszych cut-scenes, doda- 
toby jej jeszcze wi?cej uroku, 
podnoszqc ogolnq ocen? 
koricowq. 

Nie ukrywam - jestem pod 
wraieniem tej pozycji, cho- 
ciaz mam pewne ktopoty z 
klasyflkacjq gatunkowq - jak 
na gr? przygodowq, to posia- 
da zbyt ubogq tabut?, platfor- 
merem na pewno nie jest (cho- 
ciaz takie indywidua jak HIV 
zdajq si? podwaiad mojq opi- 
ni?:), a nie pasuje za bardzo 
do ogdlnego (prostego) wize- 
runku gier logicznych. Jeden 
fakt pozostaje jednak nie 
przeczalny - inne gry, po uj- 
rzeniu ICO, wydajq si? sztucz- 
ne, przejaskrawione, totalnie 
wyprane z realizmu i ubogie 
klimatem. Ta gra to cod, c: 
go jeszcze nie bytolD 



I jednak 
Rsamej 

I serwowad widoki, to znow poblegnie za jakimd ptakiem, a gdy 
I przez przypadek Ico upadnie z okrzykiem bblu, to podblegnie, 
I aby sprawdzld, czy nlc mu nie jest, a przestraszy si?, gdy 
I znienacka uderzymy w mur lub zdetonujemy okazyjnq bomb?. 
I Trzeba przyznad, ze Al Yordy zostaio znakomicie dopracowa- 
I ne, a i jej interakcja z chlopakiem to peretka wykonania - 
I tyw z trzymaniem za r?k? rzqdzi! 
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A JEDNA Z PIERWSZYCH 
DOBRYCH 
PLATFORM6WEK NA 



T BRAK INNOWACJl 
V BRAK REWELACJI 



▼ BRAK MASTUR... ECH.; 



C asper to moja dzieci?ca milosc. Kochalem jego pi?kne przygody, 
podziwialem inqdre decyzje i szlachetnq dusz?... Stop (kurde, to zno- 
wu ta splesniata kaszanka...)! Tak naprawd? to za kazdym razem jak 
widzialem jego glupiq facjat? - przel^czatem kanat, bo akurat "Elec- 
tric Blue ' 1 leciat:). Nie cierpi? tego jego "Czesc, jestem...", normalnie 
mam ochot? przywalic sobie w ciemi? z topaty jak to stysz?. Mam 
nadziej?, ze co wrazliwsi skrobiq juz pismo do odpowied- 
nich urz?dow, ze to w PE zwyrodnialcy pracujq i tylko 
gorszyc potratiq. A niech skrobiq, my jedziemy dalej i - 
obiecuj? - hardcore'owo b?dzie nadal, hehe! 

CASPER: SD nie szarzuje 
patentami ani ciekawymi 
rozwiqzaniami, stoi rowno w 
szyku i tylko czeka, by buty 
kapralowi polizac. L. 

Jak zapewne zdqzy- ' - 

les si? domyslic, 
mamy do czynienia 
z platformowkq. Heh, 
odkrywczy jestem 
jak niejaki Vial. Gier 
o Casprze juz kllka 
byto (w tym dwie na 
Szaraku. notabene 
srednio udane), byt 
nawet film; o serialu 

nie wspominam {H: _ 4 

bo po co!}. bo byt W Jm 

na poczatku. Kurde. 

wspomnia- ■ 

lem zupctnie pizy- 

padkiem mi to wy- “Si 

szto:). Po zapowie- 

dziach wiedziatem . , * 

mniej wi?cej, czego m \ } 

po tym tytule oczeki- ia | ? * 

wac, totez odpalitem " ' , .* 

gier? bez wi?kszego ' ■ ■ - 

drzenia rqk. No i rze- 

czywistosc zweryfikowala (mqdre zna si? stowa, a co:) moje przypuszczenia. Ele- 
mentow przygodowych znanych chocby z CASPER: THE INTERACTIVE ADVENTUM 
RE (PSX) raczej tu nie uswiadczysz, za to rozgrywka nasuwa skojarzenia z seriq 
SPYRO. Zbieranie krysztalkow. penetracja swiata, budowa leveli. itd. Inne jests* 
natomiast sterowanie - i tu kin? w duszy. bo przyszto mi si? do niego dose dlugo 
przyzwyczajac. Manewrowanie dwoma gaikami naraz wymaga troch? zr?cznosci ( 4j| 
a tej mi brakuje. wszak lewy keiuk stracitem w Kosowie... Enytej, jesli to ma bye gra 9 
dla najmtodszych, to im wspolczuj?. Choc tabula jest pisana wlasnie pod nich, gdyilj 
wali od niej infantylnosciq bardziej niz od Sciery. Oto bowiem zto wcielone, niejaki ! 
Kibosh. uwi?zif wszystkie duchy. Oprocz... Caspra, oczywiscie (to ci twardziel! 
Pewnie ma trojana..,). Duszka werbuje niejaka Wendy, mala czarownica. Nawija pot 
godziny o wspomnianym zle wcielonym, no i Casper czuje si? zobowiqzany pomoc. 
Jak juz wspomnialem, sporo ma do zbierania, ale nie tylko - rowniez questy wyko- 
nuje. A to zdobyc jakies klueze, to pomoc jakiemus blaznowi itp. Nic odkrywcze'go,' 
totez uderzmy w temat "wizualiow" (o ile takie stowo w ogole istnieje, hehe!) (kop: ' I 
nie za bardzo...}. Grafika jest srednich lotow. Animacja przezroczystego duszka { 
jest bez zarzutow, ale z drugiej strony nie zachwycajq lokaeje, sq sztampowe i ; 5 
nudne. A powinny zachwycac, wszak to PS2. Muza zas zapodaje Graczowi klima- i 
cik straszno-dolinujqcy. Czy spelnia rol?? Moim zdaniem - raczej nie, gdyz nie 
sprawila, bym musiat zmieniac gacie albo cos w tym rodzaju. Choc male dzieci 
mogq zostawic jakqs tarn plam? na pokojowej ceracie - ale coz, taki urok zwiera- 



I tak oto kolejny tytut pokazuje nam. jak trudno jest w dzisiejszyeh czasach wydac 
cos oryginalnego. CASPER: SPIRIT DIMENSIONS nie zaskakuje patentami ani cie- 
kawymi rozwiqzaniami, stoi rowno w szyku I tylko czeka, by buty kapralowi polizac 
i mydlo pod prysznicem upuscic... Jesli rajcujq Ci? platformowki typu SPYRO, to 
mozesz uderzac; nie mow jednak. ze Ci? nie ostrzegalem. 






F dejmuje si? zadania two- 
rzenia eRPeGow, chociaz 
nie zawsze jej c 
chodza, gdyz bijatyki sta- 
nowia gtowny nurt pro- 
dukowanych przez nia 
gier. U schytku ery PSX’a, specjali- 
sci od TEKKENdw postanowili jed- 
nak udowodnid (czy aby nie zbyt 
pozno?), ze stac ich na zrobienie 
dzieia co najmniej godnego uwa- 
gi, tak jak to kiedys uczynili pod 
koniec panowania Super Nintendo. 
Stworzyli wi?c trzeciq juz pozycj? 
z serii TALES (a drugq na PSX), jed- 
nak znacznie odmiennq od owych 
dwoch poprzednich tytutow. 

W Japonli gra ta zostata wydana pod 
tytuiem TALES OF ETERNIA, ktbry 
wydaje si? o wiele bardziej na miej- 
scu, gdyi akcja tej opowiesci rozgry- 
wa sip wiasnie w bwiecie zwanym 
Eternia. Swiat ten to nic innego, jak 
uktad dwbch planet - Inferii oraz Cele- 
stii, oddzielonych od siebie barierq 

nimi Seifert Ring (znajoma nazwa, co 
nie:). Z owej druglej planety na Infer!? 
ywa ze specjalnq misjq tajemni- 
’iewczyna, ktora tak nieszcz?bli- 
duje swoim statkiem, ze zwraca 
! dwojga bohaterow tej gry - Re- 
isa i Farab (to trzeba miefc pecha:), kto- 
rzy oczywiscie postanawiaja rozwiktac 
zagadk? jej przybycia. Wyst?puje nie- 
stety problem z komunikacja - dzlew- 
czyna porozumiewa si? jakimb niezna- 
nym j?zykiem (nie dziwota - pochodzi 
z innej planety), ktbry jednak w kortcu 
udaje si? rozszyfrowab dzi?ki pomo- 
cy starego znajomego - Keela. I w kon- 
cu staje si? jasny cel przybycia Mere- 
dy (tak jej na imi?) oraz rola pozosta- 
fych bohaterbw tej opowiebci - no, 
zgadnijcie, co trzeba zrobib... oczywi- 
scie uratowac bwlat od zaglady! "We 
will be heroes!" - tak brzmi entuzja- 
styczny okrzyk. Myslalem, ze w tym 
momencie wyjm? ptytk? z konsoli i 
ciepn? j? lotem kosz?cym przez okno 
z sibdmego pi?tra... powstrzymatem 
si? jednak dajqc sobie kllkakrotnie w 
ryj, bo to przeciez nie przystoi recen- 
zentowl tak si? zachowywac - trzeba 
' irnqc dalej. I brnatem... 



Przetknqwszy pierwszy zawbd, skupiiem si? r 
zostafych elementach tej pozycji. Trzeba przy 
ie pod wzgl?dem oprawy gra zostafa nieile dopalo- 
na. Prerenderowane, lecz wzbogacane specjalnymi 
efektami (np. drganiem rozrzedzonego powietrza) 
scenerie prezentujg si? okazale, zbudowana na wzbr 
"fajnalowej" mapa swiata nawet przewyzsza jako- 
sciq bw pierwowzbr, podczas walk moiemy podzi- 
wiac kunsztownie wykonane tta oraz czadowe efek- 
ty czarbw, a od czasu do czasu zachwycac si? budu- 
jqcymi klimat animacjami. Jedynym mankamentem, 
jebli chodzi o grafik?, jest nieco zbyt mafa liczba 
klatek animacji sprite'ow przedstawiajqcych posta- 
cie, chociaz nie psuje to ogblnego wlzerunku tej po- 
zycji. Jebli chodzi o opraw? diwi?kowq, to rbwniei 
stoi ona na wysokim poziomie, czasami az dreszcze 
rozkoszy przechodzq cztowieka, gdy siyszy te na- 
strojowe melodie. Szkoda tylko, ie uzyczajqcy swych 
gfosbw poszczegblnym postaciom niezidentyfikowani 



aktorzy odwalili totalnq fuszerk? - wypowiada- 
ne przez nich kwestie sq totalnie wyprane z 
emocji - jakby czytali z kartki. Bohaterowie 
wydzierajq si? rbwniez podczas walk, wykrzy- 
kujqc nazwy wykonywanych przez siebie tech- 
nik ataku, ktbrych wyprowadzanie ma wiele 
wspblnego z ulubionym gatunkiem gier NA- 
MCO - bijatykami. Rozwalka rozgrywa si? w 
czasie rzeczywistym na dwuwymiarowej plan- 
szy, a polega na wciskaniu klawiszy odpowie- 
dzialnych za ataki fizyczne lub techniki/czary. 



Znowu trzeba uratowac swiat i przy okazji skopac 
paru "bad guys' 1 ... Nie jest to jednak z zadnej strony 
tak proste, jak by si? moglo wydawac. 






tej pozycji. 

Faktem jest, ie 

nalezy si? do niej przyzwyczalc oraz 
przebmgb zwyci?sko przez 
pierwsze problemy, lecz po jakims 
czasie trzeba mieb juz naprawd? 
dobry povvod, aby odejsc od ekranu 
telewizora - np. za potrzeba 
fizjologiczng lub w celu napisania 
recenzji, co tez zrobit nizej podpisa- 
ny. No, dobra - fajrant. Wracam do 
grania.D 



▼ STOPIEN TRUDNOSCI:) 

▼ NIECO STANDARDOWA 
FABULA 



A OPRAWA AV 
A KLIMAT 

A STOPIEN TRUDNOSCI 
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Jak widat na zalquonym screenie, lokacje (zwlaszcza miasta) zostaly niezle dopieszczone graficz- 



trola nad poszczegolnymi zawod- 
nikami daje wi?kszg szans? na 
zwyci?stwo. 

Niestety nie kazdy ma mozllwosc 
nambwienia kumpli na “TOD2 
Party", ja rowniez musiatem si? 
zmierzyb z samotnobciq 
diugodystansowca, co zaowoco- 
wato istnym potokiem prze- 
klenstw i sladami z?b6w na 
joypadzle. W pewnym momencie, 
po raz drugi (zresztq niezbyt 
odlegiy od pierwszego) chciatem 
nauczyc CD latac, lecz ostatkami 
sily woli dowloktem pokiereszo- 
wanij druzyn? do najblizszej 
osady, kupitem caty plecak Red 
Buili i przetknqwszy drugi zawdd 
ponownie ruszytem na podbbj 

Jak ruszytem, tak nie mogtem 
si? zatrzymac! Co jest grane? 
pomyslatem. Czy to urzekiy 
gralika i nastrojowa muza, czy w 
kohcu dostatecznie opanowalem 
system walki, czy tez ta liniowa i 

jednak swoj urok? Trzy razy tak! 
Odwiedzaj?c kolejne lokacje i 
sktadajgc hold tworzqcym je 
grafikom nie mogtem si? 
opierzec ch?ci kontynuowania 
w?drbwki w celu odkrywania 
kolejnych, tak bajecznych 
miejsc, podchodzgc bardziej 
strategicznie do stare docenitem 
i zaakceptowalem stopieii ich 
trudnosci, a przezywajqc kolejne 
wydarzenia doszedtem do 
wniosku, ze w miar? post?p6w w 
grze coraz bardziej si? w nig 
wczuwam, zas wrazenie 
odtworczosci zast?powane jest 
znakomitym, ciggle budujacym 
si? kiimatem tej opowiebcl, 
bogatej w nieoczekiwane zwroty 
akcji, interesujgce informaeje, 
humor i cate mnbstwo rajcujg- 
cych dodatkbw (zatrz?sienie 



mini-gier, wsrod ktorVeh znajdujemy nawet "symulator" 
jazdy pociggieml). A wszystko to w niezwyktym srodowisku 
Eterni - z jej religig, naukg, j?zykami, iywiotami i czwbrkg 
wzbudzajgcych sympati? bohaterbw. 

TALES OF DESTINY 2 nie jest grg zbyt dtugg, chociaz w 
sumie zajmuje az 3 CeDeki, i jak juz pewnie zdgzyliscie 
zajarzyc - oprocz zestawu niewgtpliwych zalet posiada 

rbwniez pakiet 
zauwazalnych 
wad, ktore 
jednak nie 
umniejszajg 



.1.1, I 




Bgdzmy 
szczerzy 
(jesli ktos 
si? akurat 
nie czuje na 
sitach - w tej 
chwili po- 
dac mu 
piwo!): po- 
siadacze 
PSX’ow sg 
ostatnimi 
czasy tak 
wygtodniali, 
ze wystar- 
czy rzucic 
im jakis 
odgrzewany 
produkt, a 
zaraz b?da 
w to cigc do 
upadtego... 
Czv ACTIVI- 
SION sko- 
rzystato z 
tej "furtki ", 
czy moze 
jednak chto- 
paki poje- 
chali bar- 
dziej ambit- 
nie? 



Zacznijmy od konkretow... I cisza. Zza sciany_slychac tylko 
jakies podejrzane st?kania. Ale w kortcu dlaczeg^ nie mog? 
zaczgc od konkretow - nie zawsze przeciez musz? ra'czyc Ci?, 
zdziwiony Czyteiniku, jakims walni?tym wprowadzeniem. Gdzie 
tak jest napisane...? ACTIVISION wypluto drugg cz?sc gry 
SPIDER-MAN na PSX'a! I zeby byto jasne. poprawiona gratika, 
skok jakosciowy w rozgrywce, zaawansowane etekty swietlne 
itd. sg... (gdzies na pewno), ale zar?czam, ze nie tutaj! Tak samo 
zresztg jak "kombry" za darmo, dobre uzywane samochody, 
tudziez znany skgdingd Bin Laden... Tylko poki co, nikt doktadnie 
nie wie gdzie, ghe, ghe! 

Wladomo, ze technologii (a wi?c przemodelowanego kodu z serii 
TONY HAWK'S PS) uzyczylo NEVERSOFT. jednak grupg develo- 
perskg, budujgcg na tej bazie nowe przygody Czlowieka-Pajgka. 
zostaio VICARIOUS VISIONS. I co z tego? Ano to, ze kolesie jak 
na razie na swym koncie majg wydanie odcinka Power Ran- 
gers... W dodatku na Game Boya! Niestety, rzuca si? to w oczy 
juz w intrze - gadki niczym dla nierozgarni?tego pi?ciolatka. 
toporne wykonanie postaci, cholernie uboga animacja (brak 
ruchu ust podczas wypowiadanych kwestii to totalna zenada!) i 
ogolnie clche pierdy na jesiennym wietrze. Ech! Dobrze, ze z 
czasem wstawki FIWV zaczynajg si? robic bardziej dynamiczne, 
bo z klimatem gry mogtoby bye ci?zko. Za to lektora, ktory 
glosem poldebila wprowadza Ci? w kazdg misj?, powinni raezej 
zatrudnic przy filmach... niemych! 

Oprawa pozostata identyezna, korzystano nawet z tych samych 
tekstur i bryt postaci. Co w takim razie SPIDER-MAN 2 ma nowego 
do zaoferowania? Lokacje? Pewnie... chociaz nie tak do korica - 
wszak niektore levele do zludzenia przypominajg obszary z pierw- 
szej cz?sci przygod pajgka. Bo czy pogon po dachach wiezowcow. 
stalowych konstrukcjach. prz?stach mostu, ewentualnie wielkich 
dzwigach, nie wydajg Ci si? dziwnie znajome? Bo mi tak! Jednak 
dalej pojawiajg si? motywy typu oczyszczanle pasa startowego 
przed toezgeym si? samolotem, szalehcza pogon za rozp?dzonym 
pociggiem, rozbrajanie bomby podtozonej w centrum miasta, tro- 
pienie helikoptera, czy walka z catg brygadg zaplutych bandziorow 



WOJE TRZY GROSZE 



Huzio, huzin! I smigosz sobie z iednej kraw?dzi budynku, no drugi... Tylko czy czasem si? nie zastonawiales, 
gdzie on wlasciwie zaezopio t? link?? Ech, ale w tej chwili zdaje si?, ie masz wi?ksze zmarlwienia - komitet 
powitalny juz przeladowal broii, ghe, ghe! 
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w wielkim magazynie, co dose wyraznie ratuje 
sytuacj?. Po prostu zaezyna robic si? fajnie, a 
Ciebie powoli opuszcza wrazenie dejavu. I 
wporzo, wszyscy tariczq, dziko wyjq, a ko- 
biety oddaj^ si? na stolach! Eeeee... Cos po- 
mieszatem? 



Jak mu tam, Cztowiek-Pajqk? Tez mi super-bohater! 

U mnie w bramie mieszka prawdziwy madafaka: Czio- j 

wiek-Wodka! Jemu tez czasami wydaje si?, ze jest (Vn—D - 

insektem... Co by jednak nie mowic, Peter Parker po- | | ‘. , im 

trafi odwalic kilka nieztych akcji! Ot, chocby oklepane |.l 

chodzenie po wszystkich ptaszczyznach - zarowno 

podtodze, scianach, jak i suficie. Niby stara jazda, a ef&iggf f~ - 

znow mocno rajcuje! Nie ma to jak z rana spasc kilku 

t?pym oprychom prosto na ich zakute Iby. Szkoda jeno, 

ze designerzy poszczegolnych leveli nie wykorzysta- 

li tego na wi?kszq skal? i wlasciwie zatrzymali si? na 

schematach znanych z "jedynki" (ukryte przejscia w 

scianach, szyby wentylacyjne w sufitach, stalowe 

szkielety wielkich wiezowcow, ruchome dzwigi). Ale 

to nie wszystko. Przeciez dysponujesz tez paj?czq 

sieciq! Stare motywy, typu oplatanie bandziorow w kokony, podciqganie si? 
niezym na lince z hakiem, czy przelatywanie z kraw?dzi jednego budynku ne 
drugi (hustasz si? na wystrzelonej wiqzce), wracaja, i to w petnej krasie! 
Nowosciq jest natomiast mozliwosb przyciqgania do siebie przedmiotbw, 
ewentualnie bezradnych wrogow, przy uzyciu sieci. Po prostu zaczepiasz jq 
o cos i ciagniesz. Udany patent. 



> , Spider przy pomocy paj?czyny potrafi 

* . ’ teraz jeszcze zamrazac albo ogtu- 

szac napotkanych, wesotych lud- 
kow - trzeba tylko wczesniej zebrac 
odpowiedni pakiet. No i tradycyjna 
metoda - "w ryja i poprawiamy z kopa" - ulegta 
rozbudowaniu! Jak by komus bylo mato, moze 
si? ogrodzic eksplodujqcym kokonem ochron- 
nym, a w akeie desperaeji chwycic np. wozek 
widtowy i cisnqc go komus na ieb! Co ciekawe, 
w rozgrywk? postarano si? wplesc (od czasu do 
czasu...) takze male questy - a to trzeba rozwalic 

Wprawdzie trup sciele si? tu g?sto, ale tabula 
bywa infantylna na maksa - nawet jak na przy- 
gody kolesia, ktory biega po miescie w niebie- 
sko-czerwonym kostiumie i udaje pajgka... 



hydrant, aby tym samym ugasic pozar wiezow- 
ca, a to zakleic naderwanq lin? od windy, by 
uratowac zamkni?tego w srodku chlopka. Uroz- 
maicenie mi?dzy ciqglym skakaniem i ttueze- 
niem wszystkich naokolo... Wszak czasem wy - 
padaloby kogos uratowac, co^ naprawic - jak 
na bohatera przystalo, ghe, ghe! 



Jak juz pisalem, za gr? wzi?li si? ludzie niezbyt 
w branzy obyci... I niestety nie obeszio si? bez 
wpadek. Algorytm opisujqcy zachowanie kame- 
ry z pewnosciq do takowych nalezy! 0 ile w "je- 

dynce" obraz momentami potrafit si? zgubic, o 

tyle tutaj robi to ju4 nader cz?sto! Wyobraz sobie 
lakq sytuacj?: szybko przeskakujesz z jednej konstrukcji na drugq, rakiety smigajq Ci kolo 
uszu i nagle.... kadr po prostu za Tobq nie nadqza! Zeby bylo smieszniej, konsola wtaeza jakis 
kosmiezny kat obserwacji, by za chwile elegancko pokazac Twoj lot koszqcy w ciemnq 
przepasc. Nic, tylko si? pociqc. A juz walka z niektorymi bossami, kiedy obraz lockuje si? na 
takim wielkim i zlym panu, to kompletna m?czarnia... Oj, rajeownose leci w dot. leeeci! 



Co si? b?dziemy czarowac - nowy SPI- 
DER-MAN jest zdecydowanie gorszy 
od pierwowzoru, ale... Czy teraz na 
Playa mamy tak pokaznq liczb? no- 
wosci. ze lekkq r?kq mozna odrzucic 
taki tytul? Ha? Ghe, ghe! Przy takim 
stanie rzeezy, w nowe dziecko ACTI- 
VISION pyka si? napraw? przyjemnie. 
A do akcji typu: "Czlowiek-Pajqk gada 
z Cztowiekiem-Chrzqszczem, gdy na- 
gle wpada Cztowiek-Piasek i robi dym" 
mozna si? przyzwyczaic! Bo - jak to 
bylo...? Jak si? nie ma, co si? lubi...; ! 









Oprocz RESIDENTow, DEVIL^B 
MC, STREETbw I zajefajnyclt 
strzelanin "do gory", CAPCOM 
wydaje rdwniez niezle gry logicz- 
ne (vide SUPER PUZZLE FIGHTER 
EX2 TURBO - PSX I DC). ONE PIE- 
CE M. to kolejna, arcade'owa gra 
logiczno-zrpcznosciowa. Czy trzy- 
ma poziom? 



Jako Polpo - wla&clclel kamienlcy 



wigzki. Do nich nalezy uciszanie 
lokatordw, ktdrzy hatasujg (np. 
zawodnlk sumo, ktdry ostro cwi- 



czy, podobnie jak ninja), ew. czynig szkody (gtupkowaty pajac rzygajqcy ogniem), lak aby nie zaktocali spokoju 
lokatorom spokojnym, zyjgcym w mitosci i harmonii. Wzajemne stosunki majg odzwierciedlenie w paskach 
energii (podlrytowanla) poszczegolnych postaci, przy czym nabicie takowego kortczy sip eksplozjp pokoju 
wraz z zawartoscig:), jak i sqsiadujpcych, co ma przetozenie na kasp. Tp zarabiasz za tygodniowy czynsz, 
wydajesz na przenoszenie poszczegdlnych lokatordw (aby sobie nie przeszkadzali), budowanie wind (gdy 
pniesz sip w gdrp z kolejnymi piptrami), a takze zasledlanie zniszczonych lokali. Poza tym, za sprawp panoszg- 



Szczerze powiedziawszy, po tym tytule spodziewalem sip 1 

czegos zupelnie innego, niz dostalem. Zamiast szybkiej, arcade'owej gry logicznej, chrapkp mialem na 
miarp spokojnp, "puzzlowp ucztp". Niestety, nic z tych rzeczy. (...) OPM jest bowiem jednp z tych gier, ktc 
nie powinny byly opuscic granic Japonii. Co prawda grafika, jak wldad na zalgczonych obrazkach, jc 
bardzo prosta, wrpcz umowna, jednak pozytywnle wptywa na przejrzystosc. I to sip chwali, bowiem ma 
pokojdw, biegajgcych ludkdw i kataklizmy - w wydaniu polygonalnym, stanowilyby padkp. Zabawp 
ulatwia bardzo przystppny interfejs. Podsumowujqc, nie polecam, i jest ml z tym bardzo ile...U j 



5 a W mysl zasady gloszonej przez japortsklch developerdw - miesiac bez nowego arcade'owego 

f 1 shooterka jest miesipcem straconym, pojawila sip na DC kolejna jatka z wladomego gatunku. 

Tym razem za rzecz zabrali sip kurduplowaci (ale za to jacy zdolnl!:) panowie z PSIKYO, ktdrzy 
to na sumieniu majq rajcujqcego jak „ 
d U m ^ lid— d,abl( CANNON SPIKE a I widae to od 
1 1 H Hi ■ I ■■ razu. bowiem podobnie jak w CS. tak i ! I * ' 

lu tozgrywka jest nieco udziwniona. No 

bo mby icsl to scrollowana strzclanka. tyle ze ekran przesuwa ! 

sip to w gorp, to zndw w bok. a w dodntku kamera sip obraca i W4 

robi Gracza "za bozna":). Jak wipe sip domyslasz, aby w tym : ’ 

wszystkim nad syluaqg panowac. trza bylo jakleS dziwacznc HKfl 
sterowanic skolowac Kurdc. slary. ealkiem dobrze kombinu- mH 
Jesz:). Oloz po wcisnipctu odpowiodmcgo przycisku pojawia 
"cclowmczek inoZcmy sip obracac slcrowa- 

np maszynq i dowolnic zmicniac kierunek w klorym stejemy EH 
pozogp Rcszta po staremu setki pommeiszych wrogow i 



Moze wyzywa nie dorownuje tej 
\ z GIGA WING 2 (co akurat dla 
1 niektdrych moie stanowic 
m atut...), ale co tarn - na "HAR- 
ij Dzie" rozwalka jest ealkiem 
9 niezla, a i swieZe podejscie 
m do tematu przemawia tu na 
I korzysc. Jesli czujesz "te" 
I klimaty, nie powinienes sip 
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Ujrzawszy w Neele ocen? OB, uwierzyd nie 
mogiem: "9"... tym bardzlej, Ze po odpaleniu 
gry, przy dopingu dogorywajgcych pod law^ 
kumpli, skrzywitem ryj... Ze co to, k*“*, ma 

bye?!!! 

Kl^tem pod nosem dopdty dopoki nie sku- 
malem regul zabawy. Upraszczajqc spraw?, 
chodzi o to, aby biegajac po poziomach na- 
stukac oponentom. Najprostszym sposobem 
na dokonanie tegoz jest zbieranie owocow 
i spadajqcych z drzew i prezentacja sity z ich 
V- pomocg (trafic takowym w teb). Oprocz wspo- 
mnianego atrybutu, moZna rownieZ korzystac 



wywolywac mini kataklizmy (Iraba powietrz- 
na), dostarczae owoce do posggow przypo- 
minajqcych te na Wyspach Wielkanocnych, 
ktore stajq si? Twolmi przymierzertcami (plu- 
jq w oponentow), jak i wykorzystywac Zywy 
inwentarz: wieprze, ktbre mozna dosladac 
wierzchem i w akompanlamencie wesotych 
chrzqkni?c - taranowac przeclwnikow, czy teZ 



- loty/bombardowanla). Zadyma jest nie z tej 

- ziemi, o czym za chwil?. W miar? post?pow w - 

csg»V-. t grze "na jednego" (Tribal Trial), dzi?kl od- 

^ y krywanym poziomom (a tych jest Iqcznie 41!) 

• .j i power-upom, automatycznie uzyskujesz 

dost?p do owych d6br w tryble multiplayero- 

wym (Offline Skirmish). A przeto OOGA BOOGA to gra wybitnie multiplayerowa... 

Idea przydwiecajqca party games lub online jest prosta: przyst?puj do takowych z towan 
gralem tylko z towarzyszami (Spilt dla kazdego z osobna)... W poczgtkowej fazie szarpania w 
top i z mych oczu wyziera! wariat, lecz po obaieniu kilku flaszek zapat ostyg! I zapragngler 
manewrowej... a tu guzik z p?telkq. Nadmierna jatka, majqca scisly zwiqzek z niezbyt In 
wysepkami, z czasem m?czy i wkurza, bo zdarza si?, IZ Tw6j zawodnik jest godzony i miotany 
i co rusz laduje w lawie lub otaczajgcej wyspy wodzle (a w niej grasujq gtodne reklny:)... 
specjalnych przypisanych poszczegolnym zawodnikom. 

OOGA BOOGA to tytut stworzony przez team VISUAL CONCEPTS, ________ 

odpowiedzialny za takie pozycje, jak choeby FLOIGAN BROTHERS 



ticznym: oprawa jest niezwykle prosta (aczkolwlek komiksowy styl pot?guje zwa- 
' riowany klimat jajcarskiej mldckl), toteZ w tym przypadku, koderskim uniesleniem 

^ | nie mozna uznac 60 FPS-ow (DC potrafi znaaacznle wi?cej). Pozytywne wibracje 

■i- - wywoluje muzyka: klawisze w pota.czeniu z b?bnam! - toZ to jest cod... 

Pomimo (aktu, Ze jest to prawdopodobnie najlepsza party-game na DC (wkrotce BOMBER- 
MAN online!), podswiadomie przyrownuj? ji) do innych tego typu pozycji na PSX - i wypada 
blado. Ot, np. TEAM BUDDIES zjada OB na snladanle.., Mlmo wszystko polecam.D 



;am pohasac troch? rowerkiem w konsolowym wymiarze 
tym razem jednak posiadaczom DC. Ot6Z dostall oni 
ego MAT HOFFMAN’S PRO BMX z Szaraka. C6Z - grata 
teraz smiato moZesz pomydlec o teksturach w wysokiej 
cji, czy teZ braku takich makamentow, jak dorysowujqcy 
ie mlgajqce powierzchnie (co w otwartych parkach na 



si? horyzont, evi 
PSX’ie zdarzaio 



mlan - system trlkbw wci^Z jest bardzo Intuicyjny (chod pad od Szaraka zdei 
'dza sl? w akcjl), muza swietnie podbija klimacik, a design takich piansz, 
kawatkiem autostrady, tudzieZ przedmiescia slonecznej Kalltornii z matymi, 
beztroskiego Smigania. Szkoda tylko, Ze nie postarano si? uatrakcyjnld zad 



jesz do wykonania w poszczegolnych 
lokacjach, bowiem, szczerze powiedzlaw- 
szy, od czasdw THPS2 developer chyba za- 
trzymal si? w miejscu. IleZ moZna zbierac te 
debilne literki?! Co by jednak nie m6wlc, po- 
siadacze maszynki z logiem zakr?conym jak 
Swihski ogon otrzymall wtasnie doturbionq 
wersj? najlepszego rowerka z PSX’a! No, juZ. 
Teraz moZesz si? szeroko uSmiechnqc... Ale 
Zeby nie byto Cl za wesolo - DAVE MIRRA F. 
BMX 2 z Czekoladki I tak jest o klas? lepszy, 
ghe, ghelD 
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Wzorowa konwersja jednego z najwi?kszych kla- 
sykow PC, pozycja kultowa w petnym tego sfowa 
znaczeniu, wspaniata strzelanina z niesamowit? 
fabut^, o zaskakuigcych zwrotach akcji - to jest 
wtasme HALF-LIFE; feraz rowniez w wersji na PS2 




W czym - Black 
Mesa (Nowy 
Meksyk, USA) - 
grupa naukow- 
cow pracuje 
nad rzgdowym 
projektem zwiqzanym z wyna- 
lezieniem metody na telepor- 
tacj? mi?dzyplanetarng. Dok- 
tor Gordon Freeman nadzoru- 
je wtasnie kolejny ekspery- 
ment... Nagle dochodzi do eks- 
plozji i zniszczeniu ulega duza 
cz?sc laboratorium. Jak si? po 
chwili okazuje, wybuch powo- 
duje otwarcie bramy do odle- 
gtego swiata Xen, przez ktor? 
na Ziemi? przedostaj? si? wro- 
go nastawieni, niezwykle groz- 
ni obey. Zaskoczeni, odci?ci 
od Swiata naukowy sa bez- 
bronni. a garstka ochroniarzy 
probuje opanowac sytuacj?, 
jednak ich szanse w walce z 
najezdzeami sa mizerne. Sy- 
tuacj? dodatkowo komplikuje 
fakt, ze wezwane natychmiast 
wojsko dostalo rozkaz zatu- 
szowanla calej sprawy. elimi- 
nujac obcych wraz z calym 
personelem laboratorium. Gor- 
don Freeman, ktory jest swiad- 
kiem brutalnego morderstwa 
jednego z naukowcow. za- 



Plta 
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strzelonego przez nadgorliwego komandosa, postanawia si? 
nie poddawac i rozpoczyna walk? o przetrwanie. Wkrbtce jed- 
nak okazuje si?, ze to wtasnie od niego zalezy nie tylko zycie 
pozostatych pracownikow laboratorium, ale rowniez przysztosc 
catej planety... 



MOJE TRZY GROSZE 



HALF-LIFE to uni- 
kalna kombinacja 
szybkiej i dyna- 
micznej akcji z per- 
fekcyjnie poprowa- 
dzong fabutg. 



Od razu rzuca si? w oczy znakomita, wyrazista grafika w wy- 
sokiej rozdzielczosci. z poprawionymi teksturami i bogatsz? 
paletq barw w stosunku do wersji PC. Prawdziwe pi?kno tej 
gry tkwi jednak w szczegotach, a tych w nowej edycji nie 
brakuje. Liczba detali w poszczegolnych obiektach jest wr?cz 
powalajgca. Poczqwszy od w pelni trojwymiarowych. animowanych obiektow na scianach (urz?dzenia do otwierania drzwi, tadowarki mocy i 
energil), przez nowy wyglqd przedmiotow i nlekterych rodzajow borni, po modele postaci, ktdre teraz nie tylko poruszajq si? bardzo ptynnie i 
naturalnie, ale wyglqdaj? duzo lepiej (o wiele bardziej szczegolowe). Rowniez efekty swietlne zostaly udoskonalone, nadajgc grafice jeszcze 
wi?kszego uroku. Nieznacznie zmieniony zostatPinterfejs uzytkownika - dopasowany do potrzeb konsoli, na ekranie pojawifo si? wi?cej przydatnych 
wskaZnikow, dodano przydatna, szczegolnie podczas gry na padzie, opcj? auto- 
namierzania wrogow oraz obiektow wyst?pujgcych w grze. HALF-LIFE obstuguje z I " 

powodzeniem myszk? i klawiatur? (USB) Mozemy dowolnie ustawic obtoZenie I 
klawiatury, z ktprej mamy bezposredni dost?p do wszystkich funkcji gry (szkoda Lt 
tylko, Ze nie mozna wprowadzic alternatywnych ustawien klawiszy dla poszczegol- k'*t! 
nych tunkcji. do czego przyzwyczaitem si? gratfc na PC). Obsluga gry za pomoca | 
pada jest wyjatkowo dobrze zrealizowana i przyznam, Ze szybko si? przyzwycza- r’ 
item do zabawy z uZyciem standardowego kontrolera. co jest dosyC trudnym ^ 
zadaniem w strzelaninach typu FPP. Calosci dopelniajq wibracje swietnie 



zgrywajqce si? z przebiegiem akcji 



Jak widac przeciwnicy to niezte twarzowce. Atakujqce nos potworzaki 
slorlowaniu w konkurscich piqknosti a ich zakazone ryje (ryje?) jak nic 
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Ale zmiany graficz- 
ko. Nowy HALF- 



warto od czasu do czasu zapisac aktualny slan gry (moiesz to robic w dowol- 
nym momencie). aby w razie niepowodzenia nie zaczynac catej hlstorii od 
poczgtku. A zapemniam. ze gra wcigga niesamowicie i bardzo trudno si? od 
niej oderwac. Tym bardziej, ze im dluzej gramy, tym gtebiej dotykamy tajemni- 

HALF-LIFE to unikalna kombinacja szyb- 
i dynamicznei akcji z perfekcyjnie 
. , awadzon? faoutg. 

cy kryjgcej si? pod tabula hlstorii. Caiosc gwarantuje zabaw? na najwyiszym 



specjalne z mysla Uj 0 ; j . 

3 konsoli. I tak w •'•‘-J ' - 

lupelnie nowym pOprOWddZOric| 



Koloryslyko, to pierwsze to rozni obie wersje. 
Wyglqd postoti - na PC kanciaste i mofo szcze- 

J olowe, na PS2 zmieniono tekstury twarzy, 
odano wietej polygonow (popatrzcie na r?ce!). 
Trzeba jednak miec na uwadze, ze gra na PC 
ptynnie chodzi... 



HALF-LIFE w wersji na PS2 pokazuje, 
jak powinna wyglqdac konwersja na 
najwyzszym poziomie. Ulepszona gra- 
ficznie, z dodatkowym pakietem misji 
- te atuty sprawiajq, ze nawet tak wy- 
sluzona pozycja wci?z prezentuje si? 
wysmienicie i smialo moze kandydo- 
wac o tytul najlepszej gry w swoim 
gatunku. Tym bardziej, ie HALF-LIFE 
to bez wqtpienia gra ponadczasowa i 
zapewniam. ze nawet po jej ukortcze- 
niu. z przyjemnosciq b?dziesz do niej 
powracal. bo emocje podczas zaba- 
wy sg ogromne. Przekonaj si? o tym 
sam, bo jesli lublsz gry akcji, to inne- 
go wyjscia nie masz i w HALF-LIFE'a 
zagrac musisz. Bez dyskusji! : 



Zamiast faszerowat goscia otowiem 



korzystac z "udogodnieii" w postaci betzek i innych 



tatwopolnyrh draiistw. Jeden strzat zwykle zatatwia spraw? Na 
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H Calosc jednakze sprawla wrazenle 
V (plerwsze) wlasnle takiego jakiegos 
w starego KING OF FIGHTERS, w do- 
datku z paskudnyml czarnyml paskami 
wokot ekranu. Ale po blizszym obcowa- 
^ niu, wprost nie mozna powstrzymac j 
\ si? od westchnien nad animacj? po- 
•\ stacl - to obok STREET FIGH- 
\ TER III najtadniej animowane 



TYDZIEN | MIESIAC 



I GODZINA | 



▼ OLOSCHOOLOWY WYGL^D 

▼ UCZBA ZAWODNIKbW 

▼ CZARNEPASYWOKfaEKRANU 



A SYSTEM WALKI 
A KLIMAT 

A ZAWODNICY I CIOSY 



"marginesy". Sorry, ale 



Popolrztie ... 3 , . .. 

jui jest drobnym przegi?ciem. 



grafik? w rbinych szpllach jest jak z ko- 
bietami. Pod wzgl?dem uroku, super-ci- 
zla rodem z Playboya czfsto moie scho- 
wac sw? makbwk? mi?dzy slllkonowe ar- 
■ buzy przy dziewczynie o urodzie po- 
wszechnle uznawanej za przeci?tn?. Spo- 
s6b poruszanla si?, patrzenia, gry ge- 
stow (ach, te mrugni?cia oczklem, tajem- 
:e ubmieszki i rozchylane w odpowiednich momentach usta=) 

I cz?sto sprawiaj?, ii przeci?tny facet moie oszalec przy lasce, ktdra 
nie ma buzi jak z bajki, ani "90-60-90'' w metryczce. Urok. Taaak... Z 
grami jest tak samo - "90-60-90" zast?puje "rozdzialka-animacja- 
kolorystyka i szczegolowosc", a i tak wiadomo, ie przy odbiorze 
najwazniejszy Jest feeling, jaki z sob? dany tytul niesie, i wyczucie, 
z jakim programisci tworzyli opraw? graficznq. 

Ta gra posiada niespotykanq alebie! 
NajTepsze mordobicie 2D obok STRE- 
ET FIGHTER III i GULITY GEAR X! 
Szkoda tylko, ze SNK zbankrutowato i 
nie b$dzie nast^pnej cz?sci... 

Do czego ja tu piej?? Ano wyszedt wlasnie diuuugo wyczekiwany 
tytul na DC - GAROU: MARK OF THE WOLVES (serla FATAL FURY), 
mordoklepka od SNK, konwersja z automatu o okolo 12-letnich 
bebechach (wytadowanego tuta) na maks pami?cig). Przyznam szcze- 
ze, ze od dluzszego czasu byta to najbardziej wyczekiwana przeze 
nnle pozycja na DC, na ktdrq wydawalem dotychczas mas? pieni?- 
Izy w salonie "Las Vegas" na dworcu PKP we Wrocku. Wersja 

I konsolowa wyglqda znacznie lepiej niz arcade, a to m.in. dzi?ki 
godbjciujozdzielczobc^ni^n^^^ednak^gorown^wa^^^^G)^ 



M0JE TRZY GROSZE 



mordobicie 2D, 
jakie kiedykol- 
wiek powstaio. 

Cob, po prostu, 
przepi?knego: 
jak postacie si? 
poruszajq, jak 
zichowuj? si? 
ciuchy, wlosy 
przy ich ru- 
chach! Wtadowa- 
no naprawd? 
wiele klatek ani- 
macji w kazdy 
ruch postaci, co 
widac golym 
oklem. To tak 
odnobnie wst?- 
pu do tej recen- 
zji. Co jest jed- 
nak najpi?knlej- 
sze: ta gra posiada dusz?, posiada klimat 
nad wyraz odczuwalny i udzlelajgcy si? w 
trakcie szpilania. Fajne plansze, wspa- 
niale wyglqdajqce ciosy, specjale i "super 
combosy" (TAK! Doskonale "super com- 
bosy"!) I znaaaakomite postacie sprawia- 
\H, ie klimaclk niezwykle podkr?ca gry- 
walnosc. Warto tu wspomnieb, ze akcja 






dzieje si? 10 lat pro ostatnlej cz?sci FATAL 
FURY - boss Geese zginql w trakcie poje- 
dynku z Terrym Bogardem; ten ostatni zi 
oplekowal si? synem Geesa, mtodym Roc- 
kiem, wychowujgc i szkolgc go w sztukach 
walki. Obydwaj startujq w GAROU: MOTW - 
I UWAGA: Terry Bogard jest jedyng "po- 
I wracaj^c? postaci?", reszt? 14-osobowego 

skladu stanowi? zupetnle nowl fighterzy, 

m.in. dwaj synowie znanego mistrza Tae-Kwon Do, Kima!!! 

Sprawa grywalnobci - WWWHOOOOOOAAAA!!! UDERZENIE DOSKONA- I 
LEM! Uproszczono kombinacje superow charakterystyczne dla gier SNK, I 
dzi?ki czemu czlowiek a 2 tak dtugo nie musi dochodzlc do mistrzowskle- | 
go poslugiwania si? dan? postaci?. Poza tym system wa 
GENIALNY! Systemy T.O.P. (ustalasz na pasku energli prze- | 
dziat, w ktorym zwi?ksza si? potencjal bojowy postaci) oi 
JUST DEFEND (odpowiednik parries ze SFIII - tyle, ie tu nie | 
klepie si? "przod", lecz "tyl”! REWELACJA!) w pot?czen!u zi 
sob? "daj? rad?“, ie ai huczyli! Co ja tu b?d? owljat w bawet- I 
n? - GAROU: MOTW jest w chwili obecnej MOJA ULUBIONA I 
MORDOBITKA 2D obok SFIII: 3RD STRIKE!!! Grywalnoscio- I 
wo przeblja nawet oslawionego GUILTY GEAR X! Szkoda tyl- I 
SNK zbankrutowalo I raczej nie ujrzymy nast?pcy tej I 



UDANEGO DEBIU 
TU! Znakomicie! 
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Gry traktujqce sport w sposob humo- 

rystyczny mato kiedy zdobywaj? serca 

RMniP^' fandw. I to bynajmniej nie z powodu 
lekcewazgcego podejscia do tematu, 
Hr lecz dlatego, ze z reguly nic ciekawego ze 
r sob!) nie wnoszq. A nawet jak wnoszq, to sia- 
da w nich grafika, a jedll graflka wyjqtkowo nie 
siada, to siada jeszcze cod innego. BACKYARD 
SOCCER zdecydowanie si? wyrdinia, bo tu siada 
par? elementow naraz:). 

Oto mamy do czynienia z piieczkq, w ktbrej na- ] 



Jui prawie! Jest bliiej, nit mogllbysmy si? tego spodziewac... Wspanialy, kopiqcy zady, 1 
daj?cy solidnie po ryju wszystkim malkontentom psioczgcym na PS2, Jedyny i niepowta- I 
rzalny... PRO EVOLUTION SOCCER (japortski WES). Upsss, ale ja nie o tym dzisla). Dzisia] I 
poczytac mozecie kilka zdart na temat THIS IS FOOTBALL 2002 - "galy" majgcej wad mniej 
wi?cej tyle, ile genialne piteczkl od KONAMI zalet. 

Idea powstania TIF 2002 byta prosta - "bierzemy engine z wersji na Szaraka, podbijamy I 
rozdziaik? (co, dobrym programistom, zajmuje nie wi?cej niz dziert), aktuallzujemy staty- I 
styki, wsadzamy do pudelka i z usmiechem na twarzy sprzedajemy co bardziej naiwnym I 
' ie mote by*! Protestuj?, liberum vetol Ja rozumlem, ze tak jest najtatwlej, I 



Graczom". Tak ni 



, Szaraku byto... hmm... srednia produkcjq? 
Odpowiedz narzuca si? sama, hehe! Dobra, 
konkrety - na wst?pie zasysa animacja. Motion Capture robiony byt 
P°no6 z "wykorzystaniem" kilku catkiem nieztych wlrtuozdw futbolu, 
aczkolwiek "chopaki" albo za duzo wypill, albo ktod podat Im lufk? z 
dziwnie zielonq zawartodciq. W grze ich ruchy sg rwane, pilkarze 
poruszajg si? "skokowo", a realizm to slowo ktorego na pewno nie 
uiyj?. Proponuj? tworcom odpalit dowolnego ISS-a... Lepiej jest w 
przypadku gratiki - zblizenia I powtorki pozwalaj^ nacieszyc oczy 
stosunkowo dobrze opracowanymi sylwetkami piikarzy (co lepsi i 
znani maj? ofkoz w miar? niezlc oddane skiny twarzy), z koloi 
widoku kamery oddalonym na full tei idzie bez trudu rozpoznac 
czy innego "emsi":). Ale, ale - bez 
czym podnlecac. Dzwiek w normie 
dla Brytyjczykow. 

I Najwi?kszg zaletg nowego TIF jest, podobnie zresztq, jak to bylo na Pleju, masa wyst?puj?cych 
I w grze druzyn. Narodowych teamow zaimplementowano dostownle od cholery, nie brakuje tei 
I lig europejskich (polskiej brak; zawarto m.in. angielskg, niemleckq, hiszpariska, trancusk^ itd.). 

I Bonusowo wrzucono druiyny historyczne. Wszystko fajnie, tylko im dlutej grzebalem w opcjach, 

I tym szybciej docierafo do mnie, ze wi?kszodc czasu sp?dzam wladnle w menusach, przegigdajgc 
| statystyki i sktady, anizeli szarpi? na boiski^Rozgrywka - w tym tkwi problem. Ni to symulacja, 
i ni to arcade - z jednej strony mozna catkiem 
j ciekawie konstruowac akcje, co przy dobrym 
ustawieniu zespotu jest dose proste, z druglej 
cz?dc zagraii, strzaty oraz interweneje bram- 
karzy wywotujg jeno "banana" na g?bie! To nie 
- krzykngtem.-lj 

PS: Dobry pomyst zawarto w postaci "wymu- 
szania" karnych - czasem udaje si? oszukac 
| s?dziego, co urozmaica nieco zabaw?. 



; o iuz ns 



zyny. Mecze rozgrywajq si? na podwdrkach, co w oczywisty sposbb nadaje grze specyficzny klimat (pozdrowka dla I 
stare) eklpy z boiska przy "dzieslijtce"!). Programidci potraktowali temat z przymruteniem oka, totez zadnej symu- I 
laeji spodziewad si? nie powinienes - ot, mile i proste klepanle piteezki. Tak mile, ie mozna nawet wszystkie zagrania I 
j zdefiniowad pod jednym przyeiskiem. 

Gracz otrzymuje do wyboru jednq z podwbrkowych ekip. Mimo iz to same dzleciaki, zrbinicowanie wdrdd nich jest I 
spore - wystarezy ze wspomn? o koiesiu na wdzku inwalidzkim, ktorego obecnodc tutaj jest co najmniej niesmaez- I 
na. Do swojej druiyny zawodnikdw moiesz wybrac sam i tylko od Twojej decyzji zaleiy, kogo chcesz miec pod I 
swoj? wodzs). Kaidy z nich sam opowie Ci o sobie, jakie lubi zwierzgtka, jakie pozycje uznaje (hehe...), dlaczego ma I 
j takg glupia mord? i czy to prawda, ie byl molestowany seksualnie przez przedszkolank?. Gdy jui skompletujesz I 
sw6j dream team, rozpoczynasz boj. Na boisku wielkiej walki (krew, flaki i Intajsjce glowy) nie ma. Rozgrywka jest I 
wolna, wr?cz dlamazarna. Zapomnij o pi?knych akcjach, strzatach z woleja i dynamicznych rajdach. Owszem, I 

programidci postarali si? urozmaicic jakos gr? c ■ 

(wiele rdinorodnych placow gry, super strzaty), ale ealose nie powala na kolana. r 

BACKYARD SOCCER mozna dmialo polecac mlodszym Graczom, ktorych niespecjalnle I 
rajcuje chocby skomplikowany ISS PRO. Dla starych wyjadaezy b?dzie to tytul nudny, zbyt I 
infantylny. Jested w stanie wczuc si? w rol? zawodnika, ktdry po nleudanym zagraniu 
krzyezy do partnerow "Przepraszam”? Ja nie za bardzo... No i poziom trudnodci - niezym 
nie zachwycajqcy, ba, wr?cz uwlaczajqcy godnosci co wi?kszych wymiataezy. Dlatego, L 
Drogi Czytelnlku, zapomnij o tej grze. No, chyba ze masz 10 lat i wezoraj w piaskownicy 6 
zostawiled doing "jedynk?"...D 1 







odzina Soprano" - ten serial wprawit mnie 
,7 pozytywne wibracje, totez poczulem si? 
| niczym gruby facet po czterdziestce, w ka- 
* peluszu, zajadajqcy si? spaghetti, obowigz- 
L kowo z sygnetem na paluchu. Ot, kolejny 
f ojciec chrzestny... Sytuacj? podgrzata jesz- 
e bardziej wydana wfadnie na PSX gra 
pt. THE ITALIAN JOB. 

I Gdy Charlie Croker nieszcz?sliwym trafem, po wykonaniu "ro- 
I boty", trafia do mamra, majqc kup? czasu knuje akcj? zakre- 
I slonq na szerokq skal?, szytq grubymi nidmi. Po wyjsciu z 
I kicia... w tym momencie Ty, Szanowny Czytelniku, przejmu- 
Ijesz pateczk?, aby dopilnowac spraw. Juz pierwsza misja 
I wszystko wyjasnia: pod bram? przybywa Twoja laska, zapra- 
I szajgc Ci? do wn?trza fury pakistaiisklego ambasadora, by- 
I najmniej nie pozyczonej... 

I Gra utrzymana jest w konwencji samochodowej przygodowki, 
1 przypominajgcej jak cholera DRIVERa i WORLD’S SCARIEST 
«v ktorej nalezy wykonywac postawione misje. A to czeka 
I Ci? dostarczenie ladunku wybuchowego we wskazane miej- 
s, do transportu uzywajac autobusu cywilnego ("Niebez- 
I pieczne Pr?dkosc?":), odbicie z mamra kolesia przy uzyciu 
I Land Rovera (na chama, w bialy dzieii rozwalasz wrota "pusz- 
" i zgarniasz kompana przechadzajqcego si? akurat po dzie- 
dzincu, po czym zwie- 
wasz gdzie pleprz ro- 
sniel), utrzymanie si? 
"na ogonie" szalejg- 
cego po miedcie 
kumpla, czy tez po- 
dcig (paski Dama- 
ge)... Rozbawifa mnie 
misja, w ktorej nale- 
zy rqbnqc rower (Ja- 
wor?), nast?pnie z tu- 
pem udac si? do elek- 
trowni i rzucic tymze 



Wbrew temu 
ruje tytul, w grze 
lasz si£ nie we 
ciela sieci 
prosperujacych 
ni, lecz mafioso 

i kosci. 

w transformator - wskutek awarii 
rozdzielnia przestaje dostarczad 
prqd do centrum sterujqcego ru- 
chem ulicznym... Generalnie rzecz 
biorgc, misje polegajq na prze- 
mieszczaniu si? z punktu A do B, 
zadna filozofla. 

Co niezmiemie cieszy, to architek- 
toniczne zaawansowanie miast 
(Londyn i Turyn; pozniej rowniez 
Alpy!) - cod pomi?dzy DRIVERem 
pierwszym a drugim [jako czfonek 
mafii, nie uznajesz zasad ruchu di 
gowego, to i nie szcz?dzisz nerwow 
przechodnlom (jezdzac po chodni- 
kach, walac na skroty po schodach), 
ktorych choc mozna taranowac, to 
jednak nic z tego nie wynika (a juz 
na pewno jucha sptywajgca po 
przedniej szybie, zgarniania wycie- 
raczkami;)], a i fakt, iz pomimo bi 
ku licencji, mozna rozpoznad m. 
takie fury, jak VW Transporter, Mini j 
Morris, Jaguar, Cobra. 

I Oprocz trybu fabularnego (tytufowy "Italian Job"), mozesz przystgpic do Party Play (zaliczanie na czas 
I Checkpointow, rywalizacja dla kilku Graczy), Challenge (zadania pokroju przeskakiwania nad mura- 
I mi, oczywidcie wykorzystujac skocznie, i testy techniczne), Free Ride, Checkpoint ("Party Play" dla 
I samotnego Gracza) oraz Destructor ("zaliczanie" pachotkow), de facto nie wpfywajqcych chocby w 
I najmniejszym stopniu na ogolne doznania wynoszone z gry. Wkurza brak mozliwodci korzystania z 
| lusterka wstecznego - np. w misjach polegajqcych na pozbyciu si? "ogona" 

("konkurencja" lub gliny; IQ pordwnywal- 
:e skdrkq banana), model jazdy (po- 
I slizgi na h. r?cznym; sporadycznie), ko- 
I lizje (to juz cz?dciej...), stabe wykona- 
1 nie: animacja oraz muzyka, ktorej mogto 
iv ogdle nie byd, a i mierne odgfosy 
pracujqcych silnikow. 

Pomimo ambicji programistow, THE ITA- 
LIAN JOB (na bazie filmu z 1969 r.) nie 
| jest grq wartq zabiegania o jej wzgl?dy;), 
ale zczajenia - to na pewno. A zatem.-.D 
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wat si? wchodzac i 
rwanlu kolejnej, 15! 
struowac Maszyn? 
wac rower... Buhal 



inowit skon- 



" zmodyfiko- 
iroienia, Oto 



fabuta nowej gry CONSPIRACY 
naciskiem na zagadkl logiczne, 



TINY TOON ADVENTURE: 


E'XTREME ROLLER 




CROSSROAD CRISIS 



PLUCKY'S BIG ADVENTURE 



Myszkuj?c w pomieszczeniach zwarlowanej 
"budy" Acme, Plucky (a pozniej jego przyjacie- 
le) znajduje gadzety, ktdre musi ze sob? taczyc 
(a'la "tr?bka + skarpetki = beret'':), ew. wr?cz ac 
napotkanym postaciom (otrzymuj?c w zamian 
kolejne gadzety i wskazdwki), aby znalezc 5 ele- 
mentdw niezbpdnych do skonstruowania rzeczo- 
ne| Maszyny. Zabawa jest o tyle Irytujgca, ze w 
"kieszeni" postac moie zmiescic jedynie 2 przed- 
mioty, w zwi?zku z czym biega jak gtupia od 
szafkl ("przechowalnia bagazu") do poszczegol- 
nych lokacji, usllnle pr6buj?c dopasowywac do 
sleble poszczegolne elementy. Gra przeznaczo- 
na jest dla najmlodszych znaj?cych j?zyk an- 
Iglelski, bowlem masa pomocnych wskazowek 
udzlelana jest w trybie tekstowym. Oczywi&cle 
moina j? ukoriczyc "arcade'owo": metod? prob I 
bt?d6w dopasowuj?c do sleble przedmioty, ale 
w takim przypadku szarpanie nie sprawia przy- 
jemnosci; tym bardzlej, ie wykonanie tej pozycji 
zostawia sporo do zyczenia (ot, okrutnie sred- 
nla grata; muzyka jest oki - znana z serialu, we- 
sola I dynamiczna). Co wi?cej, p?ka w trakcle 
trwania wieczornej odslony “Byk Bradera". 

II Komu mog? polecic gr? o podtytule PLUCKY’S 
|| BIG ADVENTURE? Obawiam si?, ie nikomu.. 

|| Doswladczony, majacy na karku sporo wiosenek 
|| Gracz albo j? wysmieje, albo j? ukortczy (tak dla 
jaj), po wykonanej robocie plujac sobie \ ' 

J| d?, ie wydat kas? na tak krbtk? przygod?. Z kolei | 
]| brzd?c, nie znaj?cy j?zyka ang., b?dzie si? wl6- 1 
io lokacjach teoretycznie bezcelowo i bye | 
po uptywle tygodnia - przypadkiem gr? I 
zy. W takim razle leplej wyposazyc dzie- 1 
' o pack "wiaderko+grab- 
anlej wyj- 



By nie rozpraszac Ci? w ci$ni?ciu kloca napisz? 
od razu, ie jesli kllmaciteS w TONY HAWK'S, to 
nie znajdziesz poniie] nlc lnteresuj?cego... C6z, 
taki to juz koszmar recenzenta. Gwoll scislosci 
(czego?:) - E'XTREME ROLLER to "skejtowka" 
mocno kiepska "graflk?" i beznadzlejnymi "tr. 
sami". Dlaczego zapodalem tyle ciidzyslowdw? 
Bo wspomnlane elementy s? mocno umowne, 
tzn. ie w nlczyrji nie przypominaj? tego, czym 
rzekomo s?. O so chosl? Sam nie wiem;). Faktei 
pozostaje, ze zardwno doznania wlzualne, stt 
chowe, jak i grywalno&ciowe siadaj? na calej 
linii, staj? si? ofiarami dywersji w bocznej ullcz- 
ce i w ogole tr?c? wiejskoscia. Jak bowiem grac, 
gdy zawodnik zachowuje si? jak spazmuj?cy 
robaezek swi?tojabski (przypalany lupq na slort- 
cu, a jakze!) siuchajqcy kawalka “Push the tem- 
po'':)? 

By nie oSmieszac si? zbytnlo przed publiczno- 
scl?, kolesie z MICROIDS zrezygnowali z otwar- 
tych skateparkow na rzecz wspomnianych "tras" 
Te sq jednak ubogie - zadnych innowacji tu nie 
uswiadezysz. Ot, kllku "przeciwnikow", "rampy" 
do "trikulcow"... Kurde tej! Tu wszystko jest ja- 
kieS chybione, na sit?. Wyobraz sobie akcj? - 
jad?, jad?, grab na rampie, zlot na rurk? (wszyst- 
ko w akompaniamencie 0,125 klatki na sekund?:) 
i skok na daszek. Jebs! Okazuje si?, ie daszek 
wisi sobie ot, tak, a w rzeczywistosci przypier- 
dziela si? po prostu w scian?. Moze wspomn? 
jeszcze o trikach... Te owszem - s? (yeah!), ale 

I ich system I wyglqd - cdz, wspomn? Warn tylko o 
tym, ze przetrawionej kaszanki nie sciera (a moze 
nie Sciera:) si? tatwo z dywanu... Z obowigzku 
wspomn? Warn jeszcze, ie do wyboru mamy stan- 
dardowe tryby - Single, Time Attack i coS na 
wzdr Career. O tym zas, ze iaden z nich nic do 
gatunku nie wnosi, wspominac juz chyba nie 
musz?. 

E’XTREME ROLLER ile tratil - gralem w niego 
pomi?dzy partyjkq w TONY HAWK'S 2 a ogl?da- 
niem filmikow z trzeciej cz?sci tegoz skejterka. 
C6z, werdykt mdgl bye jeden... Ale jest jak naj- 
' '“' i obiektywny. Na stosID 



Zanim zaskoczylem o co chodzi, po rzuceniu 
okiem na ekran parskngtem smiechem. A to zi 
spraw? oprawy grafieznej, ktdrej Game Boy Co- 
lor by si? wstydzit... Gdy jednak opanowatem re- 
chot (przeto nie grata najwainiejsza, tym bar- 
dziej w "famiglbwkach") i zczallem zasady zaba- 
wy, od konsoli trudno mnie bylo oderwac... 

Nie na diugo jednak, o czym poniiej. Zasady 
zabawy: w powrocie na chat? muslsz pomoc kur- 

czakowl Peko. Aby to uczynic,-!; 

wiac (przesuwafi i obracac) znajduj?ce si? na p!an- 
szy klockl, aby te utwoizyly Sciezk?. Gdy na plan- 
szy hasasz odpowiednlo diugo, pojawia si? klo- 
cek symbolizujgcy wyjscie, do ktdrego niezwlocz- 
nie nalezy doprowadzli Peko, gdyi w przeciw- 
nym razie ten by si? posmarat z t?sknoty, z kolei 
nieublaganle uciekajqcy czas ile wptynqt na Two- 
ja kondycj?... I co w tym kr?cqcego? Ano spor 
dawka przypadkowoscl (powstajqce Sciezki) i k< 
nieeznose sprawnego podejmowania decyzji, c 
w polgczeniu z wymaganym zaawansowaniem | 
manualnym "daje rad?". Aha, byibym zapomnial, 
iz kazdy klocek mozna obracac w momencie, gdy | 
akurat przechadza po nim kurez? (pleczone?). 
Calklem nieile wypada takze tryb dla 2 Graczy, w 
ktbrym to na matych rewlrach wypada utrzymac 
si? jak najdluzej przy iyciu. Jako ze Iqczone z( 
sob? klocki w jednakowym kolorze tworz? znika 
j?ce taricuchy, motyw z pojawiajgcymi si? kolej- 1| 
nymi przynosi skojarzenia z TETRISEM, c 
budowuje. Niestety, najwi?kszy szkopui stanowl II 
czas potzrebny na ukohezenie gry - 10 poziombw II 
mozna tyknqc w przecl?gu... 15 minut! Geez, cate * 
szcz?scie, ie poziom Hard stanowi nie byle wy- | 
zwanie, bo w przeciwnym razie byioby krucho. 

W CROSSROAD CRISIS zdecydowanie bardziej | 
powinien zostac rozwini?ty w?tek multiplayero- | 
wy. Brakuje tu np. power-upow lub przerzucania | 
klockow na rewir oponenta itp. A mogto by6 tak | 
miodzieiowo:)... Choc na bezrybiu i kit dobry 
(czy jakos tak:), CROSSROAD CRISIS to iaden I 
szczyt szczytow, lecz bez dwoch zdart tytul po- I 
zwalajqcy sp?dzic milo kilka chwil. Gr? ow? pole- 1 
wszystkim entuzjastom softowych lamiglo- | 
wek, ze wskazaniem na pociechy, ktore lubiq szarp- 1 I 
n?6 w przerwie pomi?dzy dobranock? a dzienni- II 
teiewizyjnym. (...) Tylko czy warto wybullc | 
row? przyjernnosc 2 bambole...? Ja bym 
dorzucid do GBA. Ale wybor, jak , 
zwykle, naleiy d< 
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System walki jest niczego sobie - fejczy 
typowo "streetfighterskr garnitur za- 
graii z przeprogramowanymi combosa- 
mi a la MORTAL KOMBAT 






O ba plejaki czgsto okreslane si 

mianem "sequelowych" kon- I 
sol. No i nic dziwnego - wszak I 
bardzo znaczny procent goto- f 
wych i wyczekiwanych pozy- L 
I cjl jedzie na "endzinie" lub tez - a raczej f 
1 przede wszystkim - na stawie 
I nika. Kazdy ma na ten temat wtasne zda- I 
e, poza tym to nie miejsce na tego typu r 
I dywagacje. To co nas Interesuje to fakt, P 
I iz kolejna kontynuacja dobrej gierkl za- 
' ita na szary system. 

I A mowa tu o X-MEN: MUTANT ACADEMY, 

I ktdra to gra mimo wzglgdnie wysoklego 
I poziomu nie wszystkim przypadla do gu- 
I stu. Wystarczy skonfrontowac oceng 
I Kaliego z innymi opiniami (spore roZnl- 
I ce), zeby tyknqc obraz sytuacji. Cdz, ja 
I w czgsc pierwszq zupetnie si? nie wciq- 
I gnqtem, druga wywofata u mnie podob- 
I nie mieszane uczucia. Powoddw na to 
I jest kilka, a i pierwsze wrazenie nie jest 
I najlepsze. 

I Owszem, grafiki jako takiej nie mozna 
I plejowych mozliwosci - polygonalne tta i 
I gotowo, a 



sig specjalnie czepiac patrzqc przez pryzmat i 
zawodnicy wykonani sq starannie, dose szcze- 1 
liczego sobie. Niestety, nie nastqpii I 
vszej, ale temu wlnne sq juz ograni- P 
lenistwo) odpowiedzialnych za 
pada, kiedy rozpoczy- 
na sig walka - jest szybka, ale przy tej 
ilosci klatek na sekundg bardzo traci ja- 1 
kodc animaeji ciosow, ktdre wyglqdajqf 
sztywno i "skokowo ". Co wigeej, w parze z r 
tym smutnym efektem idq kiepskie odgto- ' 
sy ciosow, a catosc powoduje, iz z zatoze- 1 
nia super-mocne klepy sprawiajg wrazenie 1 
prztyczkow w nos. Odgtosy wybuchow i ca- 1 
tej masy projectile'i (czyli "czarow", jak to 1 
okreslajq salonowe smarki) sq znaeznie lep- 1 
sze i dodajq trochg poweru, ale dziwna ani- I 
maeja catosci sprawia, ze mutanty latajq po | 
uderzeniach jak szmaty, a nie jak - bgdz co i 
bqdi - napakowane bydlaki (w wigkszosci przy- ' 



padkow). Oba "trdjwymiarowe" STREET FIGH- 1 
TERy, ktdre wyszty na PSX'a, prezentujq sig moim zda-| 
niem lepiej - w koricu wazniejsze sq postacie niz tto. 

Z drugiej strony system walki jest niczego sobie - tqczy typo- 
wo "streettighterski" garnitur zagran z przeprogramowanymi ' 
combosami a’la MORTAL KOMBAT. Catodci dopetnia po kilka | 
super combos dla kazdej postaci, a takze tzw. counter (no- r 
wodd w drugiej czgdci) - stosowany jak typowy reversal. Na I 
duiy plus nalezy poliezye znaezne zroznicowanie postaci - 
mutanty o sporej sile ognia, sq zawodnicy polegajqcy n 
piqchach bqdi pazurach, ale nie brakuje tez wykorzystujq- i 
cych przewagg w zwinnosci - teleporty, czy latanie to n; 
ktore z ichniejszych specjali. Ale czy i tego nie pokazali { 
jui "uliezni wojownicy"? No wlasnie... Za to mile zaska- 
kuje opeja Academy - kurs przygotowany dla kazdej postaci ^ 
z osobna, podezas ktdrego opa- 
nujesz wszystkie jej techniki - 
pozwala to na niezty wglqd w 
system gry i poznanie postaci. 

Coz, w sumie zaserwowano nam 
powtdrkg z rozrywki (o dyskusyj- 
nej wartosci, przypominam) z 
paroma dodatkami. Polecam fa- 
nom Marvela lub czgdci pierw- 
szej. Ale nie ma sig czym ekscy- 
towac - wierzeie mi.D 
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Heeejoo?! Nie, to chyba nie to. A 



jednak? 

Heeejoo! Hmmm... Biorqc si? za ponizszy tekst, 
mysli me przebiegaj? wokot klonowania, powie- 
lanla i tematow z tym zwiqzanych. Wyobraz so- 
bie, co by to byto, gdybys, dajmy na to - id?c 
ulic?, podczas krotkiego spaceru napotkat przy- 
i — i-i jjjUjjj osobnikow tudzqco do slebie 



I ted - druZyny, ktorej prywatnie nie lubi?. Ale nie 
I o tym chcialem nawijac. Wspomniany koles jest 
[Jednym z najdtuzej trwaj?cych na swych stano- 
wiskach szkolenlowcow w Europie, a jedli Inte- 
resujesz si?, Drogi Czytelniku, futboiem, to wiesz, 
iz to sport wymagajqcy ci?gtej rotacji, transfe- 
row, zwolnien itd. A Ferguson od wlelu lat nie 
robi nic innego, tylko trenuje Anglikow. Po tym 
sezonie - jak postanowit - mlmo wszystko kori- 
czy z MU. Czyli pewien krok do przodu. A PLAY- 
ER MANAGER? Ta gra zapewne wkrotce przybli- 
zy si? do rekordu stynnego trenera, bo nic na- 
wet nie wskazuje, by mlaty w Jej przypadku na- 
st?pld jakiekolwiek zmiany. A jak to si? mdwi, 
kto stoi w miejscu... 



Hnnnlej .. c 

podobnych (pomijam kwestle, kiedy znajdujesz 
si? w stanie, w ktorym panowie z niebieska czap- 
k? mog? poprosic o dmuchni?cie:). Koszmar, 
nie? Ha! A co my, biedni Gracze, mamy powie- 
dziec, kiedy EA od kilku lat kaZe nam szarpac w 

NHL, tym razem z metk? ”2002", to produkcja 
bardzo dobra, dopasiona w kaZdym moZliwym 
elemencie, z poprawionymi bl?dami cechujgcy 
mi poprzedni? edycj?. Z dynamiczn? rozgryw- 
k?, swielnie opracowanym sterowaniem, znako- 

I mit? oprawa A/V, mnbstwem opcji, statystyk i 
tytutow? licencj? najlepszej hokejowej ligl swia- 
ta. Innymi stowy, gra stanowi klas? same w so- 
bie, b?d?c niedoscignionym wzorcem dla innych 
tego typu pozycji, oferowanych przez KONAMI, 
SONY czy - ostatnio - MIDWAY. W znaczacy spo- 
sdb rozbudowano poszczegolne tryby zabawy 
(gtownie tryb kariery - petne 10 sezondwl), syl- 
wetki poszczegdlnych zawodnikdw zyskaly kll- 
ka nowych statystyk, a i w temacie "gameplay" na 
lewo i prawo mog? rzucac "ochami" i "achaml". I 
Z wazniejszych rzeczy - poprawiono strzaly (da I 

I si? to odczud juZ na wst?pie; wi?kszy realizm), 
usprawniono prac? bramkarzy (sprdbujcie ude- 
rzac zza "niebieskiej" - wi?kszosc strzalow z "pew- 
nych" pozycji, znajdujqcych swiatlo do bramki 
w poprzednich edycjach, teraz przewaZnie NIE 
daje rady), lepiej wyglgda teZ sprawa reallzowa- 
nia poszczegdlnych taktyk przez caty zespot. 
Grafika - miodzio, bez zwolnien (animacja hula 
aZ mito), swietne tekstury, wysoka rozdzialka - 
slowem, zero zarzutdw. Inna sprawa, Ze wizual- 
I nie gra nie jest Zadnym przetomem; po prostu 
poprawiono bt?dy z wersji 2001, usprawniajqc 
jednoczednie kilka rzeczy. 

I tu dochodz? do zasadniczego problemu - NHL 
2002 to wspanialy hokej, posladajqcy jednak t? 
jedn<) i - nie ukrjnwgimj^sgOT Wiecie juz, 

o co chodzi? Brak Innowacjl, brak nowych ele- 



CdZ my tu mamy? Mamy nic innego, jak NBA 
SHOOTOUT 2001 z kosmetycznymi zmianami. 
Teraz naleZy sobie zadad pytanie, czym by! NBA 
SHOOTOUT 2001? Niczym innym, jak NBA SHO- 
OTOUT 2000 z kosmetycznymi zmianami. A czym 
by! NBA...? Huh, wystarczy! Aluzja jest oczyjj/i- 
sta - rok rocznie SONY (konkretnie 989 STUDIOS), 
niczym kochane EA, serwuje nam ten sam "przy- 
smak". Klopot w tym, Ze przysmakiem byl on 
kilka lat temu (wersja ‘97 wymiotta kulki, oj wy- 
miotta!), a co za duZo, to i swinia nie chce. Inny- 
mi stowy, jedli ktokolwiek z Was grat juZ wcze- 
dniej w dowolnq gr? z tej serii, moze spokojnie 



W AFPM 2001 miatem okazj? pograc juZ na PSX'ie, 
I toteZ rozpoczqlem Inlcjacj? z przeswiadczeniem, 
Ze i tak wszystko wiem. Nlestety, tak wlasnie byto... 
ANCO nie zapodato Zadnych nowych motywdw, 
niemal w stu procentach konwertujqc gr? z Sza- 
raka. Ale, co by nie mdwid - jest to pierwszy 
"menadZer" na PS2 i - jak to si? mdwi - pierwsze 
mtoty marnoty, czy jakod tak (musz? tyknqd lecy- 
tynk?:). Co cieszy, to zdecydowana poprawa 
wyglqdu pola gry podczas meczu - zawodnicy 
sq wyraZni, nawet fajnie kopiq, a spotkanie oglq- 
da si? przyjemnie. To spory plus. Co zad tyczy 
si? warstwy merytorycznej, to jest catkiem nieZle 
(mimo Ze tak samo, jak rok i dwa lata temu, hehe). 
Statystyk I tabelek cata masa (czemu Star nie gra 
w "menadZery"?:), moZliwosc konflguracjl wta- 
snych ustawied itd. I, chod programisci skupili 
si? wyt?cznie na lidze angielskiej, jest teZ cata 
masa druZyn (oryginalnych!) z Europy, w tym 
kilka polskich. O, taki Wldzew na przyktad ma w 
skladzie Dembirtskiego i Cltk?, a trenerem jest 
nie kto Inny jak Franek S.:). Zresztq od czasu 
AFPM 2001 na PSX’a, ANCO niemal w ogdle nie 
uaktualniio sktaddw - a to juZ trqci lenistwem. 
Jesli jednak jested fanem menadZerdw i masz 
PS2, to wybdr wydaje si? prosty. Mimo wszystko, 
ja czekam na LMA MANAGER od CODEMA- 



Gtowne zarzuty, tradycyjnie zresztq, id? w kie- 
runku rozgrywkl. Yup, zostala nieco usprawnio- 
na, co widac zwlaszcza w grze defensywnej prze- 
clwnlka (ci?Zko juZ wygrad mecz jednym zawod- 
nikiem:), ale baaardzo daleko jej do zalet dowol- 
nego "kosza” z serii NBA LIVE. Zbyt wiele tu 
bt?ddw (przypadkowe zagrania, momentami de- 
bilizm graczy sterowanych przez konsol?), by 
byt sens pisac cod wi?cej w tym temacie... No, 
moZe szepn? o jednym - poprawiono prac? ka- 
mer (s? nowe uj?cia), co cieszy. Graficznie tez 
troch? lepiej niZ przed rokiem - zawodnicy maj? 
na sobie wi?cej polygondw, a i tekstury si? nie 
kaszanl?. Srednia, nawet mniej niz drednia gra - 
szarpac na wtasn? odpowiedzialnodd.n 
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Zanlm napisz? cokolwiek w miare sensownego 
(Meml)! poinformuj? Ci?, iz GADGET RACERS 
lo wersja USA japohskiego CHORO Q HQ spod 
igty TAKARY (developer, ktbry swojego czasu 
zamieszat z ambling, przynajmnlej wyjsciowo, 
serlg TOSHINDEN na PSX)... Skgd tak ponury, 
Ironlczny wst?p? Hm, jak bezptciowa moie bye 
gra wyscigowa? Zapewniam Ci?, Szanowny Czy- 
telniku, Iz w tym przypadku prawi? o obojnaku. 



Wzorem kosiora od POLYPHONY D., zanim co- 
kolwiek zmajstrujesz, musisz zaliezyd testy (po- 
dzielone na sekcje), de facto tatwlejsze nizli spa- 
I nle, po czym przychodzi czas na plawienie si? w 
I sklepie, gdzie masz sposobnosc nabyc power- 
upy [tych Igcznle jest masa, bo ai 120; m.in. 
I skrzydta (ofkoz umoiliwiajgce latanie, hlehlel) I 
I zdolnobc nurkowanla]. Czy wiesz juz, czym to 
smierdzi? Tak, arcade w nlesmacznym stylu... 
I Co by jednak nle mdwl6, zalmplementowanle 97 
I tras (takze areny do potyezek multlplayerowych), 
Imasy try bow rozgrywki i przeszto 100 fur (bez 
I licencji) imponuje. C6i jednak z tego, skoro 
I GADGET RACERS nle moina traktowac jak po- 
I wainej pozycjl... Co prawda zagt?biajgc si? w 
Izabaw? mozna czerpad zed odrobln? radodci 
(speed zwigzany z dopakowywaniem pojazddw), 
lecz na dluiszg met? kazdy twardzlel (a mnie- 
mam, iz za takowego si? uwaiasz) wyml?ka (tym 
bardziej, ze poczgtkowa partia jest nudna). Za- 
implementowany model jazdy wydaje si? byd 
smleszny i nijaki zarazem, furki wykazujg skion- 
nodd do wpadania w poslizgi, co z czasem m?- 
j czy (toi to nie jest RIDGE RACER!!!). 



I Dziwne to si? rzeezy dzlejg - pozbawieni no- 1 
wych pomystdw producenci wydajg na swiat co 
I im tylko pijany koder mailem podesle, maio tego 
- do wydawania gier na PlayStation biorg si? 
firmy, ktdre tyle wspolnego z tg konsolg majg, co 
Loki z jazdg figurowg na lodzie (chociaz kto go 
tam wie - po pifffku...:). Tym razem rychlo w czas 
obudzii si? jakid tam AGETEC - tylko po to, aby 
wyplud z siebie gr?, co to CARD GAMES si? 
zowie. Hmmm... tytul wcale obiecujgcy (lubi? 
karcianki), ale jego zawartodd... Maio tego, ze 
badziewna oprawa grafiezna, maio ze brak ttu- 
maezenia zasad, to na dodatek szpil zajmuje tyle, 
ze mogtby z powodzeniem stanowic maio zna- 
ezgey dodatek do jaklejkolwiek innej pozycjl (juz 
karcianki w "Fajnalach" byiy bardziej rozbudo- 
wane). A co nam oferuje - ano strzel? nazwami: 
Draw Poker, Black Jack, Speed, Seven Card Stud 
Poker, President I Baccarat. Zasad poszczegol- 
I nych "dyscyplln" tlumaczyl nie b?d?, kto si? zna, 

I temu nazwy te nie sg obce, dodam tylko, ie jedy- 
I nymi jako tako grywalnymi "konkurenejami" sg 
lobie odmiany pokera - glownie dzi?ki temu, ze 
Ibierze w nlch udziai czterech Graczy (w tym 
Itrzech anemicznych "komputerdw"). Nad opra- 
I wg grafiezng tej gry nle mam si? co rozwodzic 
I (patrz screeny), pogry wajgca w tie muzyka po- 
I woduje u mnle skureze porodowe, a niesamowi- 
I ta miodnosc tej pozycji pozwala na pdlgodzin- 
I ne zdzierzenle przed ekranem. Biiuuueeee...D 



Szal? goryezy przechyla wykonanie: maksymal- 
na zenada. Oprocz wysokiej rozdzielczosci I 
animaeji hasajgcej w ramce, GR nie pokazuje 
nic, co zaslugiwaioby na zapodanle hasla "PS2 
I Power" (toz to zdecydowanie mniej nii Bleem- 
cast!). Otoczenie wykonane po linil najmniejsze- 
I go oporu, wr?cz spartarisko, samochody ciosa- 
I ne t?pg siekierkg (choc majg to “cod"), tekstury 
przypominajgce 3-dniowe wymioclny... W miar? 



HOT WHEELS: ER 



CARD GAMES 



GADGET RACERS 



Gdy dowledziaiem si?, iz czeka mnie zrecenzo- 
wanie kolejnej cz?dcl HOT.^WHEELS, w mych 
oczach stan?ly izy. Majgc na uwadze przykre 
dodwiadczenla zwigzane z "jedynkg" (PE#26), 
kompakt przytargalem do domu w r?kawicach 
kuchennych, co skuteeznie utrudnilo mi wetkni?- 
cle kluczykdw do stacyjki w samochodzie oraz 
operowanie skrzynig biegow... Jak si? jednak 
okazaio, oprocz laktu, ze w obu tytulach mozna 
kierowac znanymi resorakami (iicencja,..), nic 
wi?cej je nie igczy. ELECTRONIC ARTS (bawlgce 
si? ostro na podwdrku PS2) olalo llcencj? w cho- 
ler?, a ie THQ do flnansowej elity swiatka gro- 
wego nle naleiy, zwletrzyto w tym szans?. No i 

Do wydcigdw przyst?pujg pojazdy, ktore, podob- 
nie jak w SPY HUNTER (PS2), w trakeie jazdy 
mogg si? transformowac: z pojazdu wydclgowo- 
terenowego w motorowk? lub samolot. Tja, szcze- 
golnie ten ostatnl patent mnie irytuje... Tryb 
Championship sklada si? z serii (6) puchardw, 
kazdy liezy sobie 4 trasy, z kolei Arcade to odpo- 
wiednik Single Race. Na deser wpada Multiplay- 
er - ot, wydeigi na Spllcie. Wszystkie trasy obfi- 
tujg w "nagle zmiany akcji" - za sprawg tajemnl- 
ezyeh pol sliowych dochodzi do przemlan. O He 
na pidmie brzml to zach?cajgco, tak w praktyce 
na diuiszg met? grad si? nie da; i prawda jest 
taka, ze w tym momencie kortezy si? Ilsta zalet 
HW: ER. Element tak wainy w tego typu pozy- 
cjach, jak trasy, zostai maksymalnie pokpiony. 
Te sg bowiem bardzo krotkle i nieciekawe, mak- 
symalnie sterylne (w pewnym momencie, zamiast 
cieszyd mich?, odruchowo przysionliem kosma- 
tym iapsklem swe zaropiale oezy), a fatalne koli- 
zje z elementami otoczenia i wspottowarzyszami 
niedoli oraz beznadziejny model jazdy (super 
podsterownodd) - echhhh, szkoda gadad. Co 
wi?cej, za grosz tu dynamiki. Gwozdz do trumny 
stanowl wykonanie I kapowate power-upy (okle- 
pane, maio efektowne I efektywne) - szkoda ga- 
dad. D2wi?k: niewiele wi?cej nlz srednia, tech- 
niasta muza I cyber-gadkl. 

Podobnych gier (znaeznie lepszyeh) na PS One 
Ci pod dostatkiem, a ie tytul HOT WHEELS: 
EXTREME RftCjfJG ukazgl si? w obecnej^pb] 
gdy w sektorze PlayStation posucha p 
te] zlemi, to wcale nie znaezy, ie c 
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fclMMM Gzyli Pomieszanie z poplataniem;) 



B Nq nodmiar kasy oslotnio (czyt. nigdy) nie narze- 
kom, wi?c pmnyslalcm, ze skrobn? jesztze jakis 
teksdt, co by slon swych finansow nieco podrepe- 
rowac, hehe. Alkohol jesl dragi, a poza tym na 
molocykl zbierom - a wfasciwie na czpsci, bo 
I skfodoc the? go sam - wipe kazdy grosz moze sip przydac. A 
I jak juz wyjad? maszynq no szosy po paru gtpbszych, lo nawet 
I HR-y bpd? mosakrovrat! Smierc frojerom! Live lo ride, ride 
I to death!!! 

I Tym rozem bpdzie o korrsoloch, o roczej o jednej z nich: 
I Xboxie. Zauwazytem f'Lisly" w PE i innydi pismacb, Forum 
1 PE itd.), ze o ile pierwsze reokcje wobec X-a byty mocno 
I nieprzychylne i petne rezerwy, o tyle z biegiem czosu lud zi- 
I ska zoczyli sip nopolac niezym jakis Dziod no jabolo. Wiodo- 
i-125 min polyg./sek., rozbudowana opeja szpilania 
I przez Internet, sporo exclusive'ow... Nie ma co zaprzeaac, 
I sprzpt raaej bpdzie konkrelny. Do tego doszedl poglqd for- 
I sowany przez wielu domorosfyeh "mesioszy", jokoby tzw. 
I wojno konsol przynioslo nom - Graczom - jedynie korzysci. 
I Zeniby wipcej bpdzie do granio, ceny ledec bpdq no pysk, bo 
I konkurenqaiw ogole. Niecb si? firmy gryzq mi?dzy sobq, o 
I my bqdzieitry wybierac, co nom najbardziej posi. Jasne... nie 
I zdziwae si? przypadkiem. Moim zdaniem, wojno konsol jest 
I wpewnym sensie poczqtkiem konca rynku konsokwego, jtdei 
1 znomy z poprzednicb lot. Skoriczyfo si? sielanko, zocz?ty si? 
I schody. Oeszyc si? mogq raeze j lylko lud zie przy kosie, bo 
I dlo nich szykuje si? dobryaos (jok zwykle zresztq:). Szae- 
I golnie jesli do gry webodzi MICROSOFT... 

I Ale przejdzmy do konkrelow. Wydoje si?, ze aosy konsol, 
I ktorestorczoly no 7 - 8 lot, bezpowrotnie minify. Nie tudzde 
I si?, ze PS2, czy jokokolwiek inno moszynka, storezy Worn no 
I tnk dfugi okres aosu. Realia si? zmienify. Nowet jesli poko- 
I chocie klorqs z nich colym sercem i groc bpdziecie we wszyst- 
I ko, co lylko zaoferuje. Na przyktadzie PSX cofy swiot prze- 
I konofsig, jokszybko i bezbolesniemozno''usmierdc'sprz?t, 
I ktory gosd w domach 80 miiiondw ludzi. Z next-gen b?dzie 
I podobnie, tyle ze ze Irzy razy szybdej. I nikogo nie b?dzie 
I obchodzic, ze jokies moski po domoch j?aq i pierdzq w po- 
h? na kazdewspomnienie dawnych aosow. Zauwazcie, 
I MICROSOFT juz zoezyna rozsiewac ploly o Xbox 2. 1 myskie, 
I ze b?dzie z nim czekol 7 lot, bo Wy najpierw diced? sobie 
I spokojnie porznqc na pierwszym X-ie? A SONY to co, pies? 
I Liaytie, ze w nieskoiiczonosc b?dq Wos raezye doposionymi 
I gromi no "ciemnioko"? W odpowiednim momende {czyt. 
■ l kiedy MICROSOFT wypusd X2 - czyli bordzo szybko) zwinq 
j monoty i zmuszq Was do przesiadki no kolejne PS. Wi?c 
enie, ze lak noprawd? lo my na tym skorzystomy, jest 
le. Mamy lylko jednq drogp: albo fykamy nowe "dziec- 
I ko'' jokiejs firmy za kup? kasy, olbo nie momy w co grac - a 
| i jui no pewno nie w nowosci. Wi?c niech mi nikt nie truje o 
I j korzysriacb, bo “zak" *? z laaka i doprowi? z kopyta". 

yi mi si? nie dice, ze niedowni fani PSX tok szybko 
j on DeBilla no rynek konsolowy. Zapomip- 
de moje sfowo: kiedys bpdziemy wszyscy tego zofowoc. 

“ ' sfi mezmierie PlayStation 2 i GomeCu- 

iszego swiotko NOWE zasady. Odtejpory 



I niebgdziewo 
1 donenojszybciej.lir 



b firmy, czy tego theq czy nie, te zasady 



B Na przetomie sierpnia i wrzeSnia br. wybratem si? na 
rodzinna wycieczkp do Singapuru. Jest to miasto-part- 
stwo w poludniowo-wschodnlej czpsci Azji, potozone na 
wyspie Singapur i kilkudziesi?ciu mniejszych, sqsiadu- 
jacych wysepkach na potudniowym krartcu Pbtwyspu 
Malajskiego. Jest to obok Japonii najbogatsze i najbar- 
dziej stabilne paristwo kontynentu azjatyckiego. Singapur w bar- 
dzo krotklm okresie osiggna* najwyiszy po Japonii "standard 
iycia" wsrdd krajow azjatyckich, stajqc si? jednym z najwazniej- 
szyeh centrum finansowych Azji. Z niesamowicie nowoczesnq 
technologic, iiczbc ponad 130 bankow, polqczonych bezposred- 
nic, satelitarnc siecig komunikacyjnc z resztq dwiata, Singapur 
jest obecnie jednym z najlepiej rozwiniptych partstw Swiata. Architektura miasta przypomina takie 
aglomeracje, jak Tokio czy Nowy Jork - z wysokimi, nowoczesnymi drapaezami chmur, wykonanymi 
ze szkta, Isnigcego metalu i marmuru. Dodatkowo mipdzy wieiowcami przewijajc si? stare dwigtynie 
i bogato zdobione chirtskie budowle, co sprawia niesamowite wraienie i bardzo oryginalnie wyglqda. 
A wszystko to utrzymane w niezwyktym porzqdku i czystoSci. 

Singapur to wyspa, a zatem ilo 6 c wolnego miejsca jest tutaj ograniezona. Na posiadanie samochodu 
trzeba miec specjalne pozwolenie (za ktore ptaci si? nawet do kilkudziesi?ciu tysi?cy dolarbw), a 
wszystkie pojazdy, kt 6 re sq starsze nli 10 lat ulegajq kasaeji optacanej przez partstwo. Oznacza to, 
ze na ulicach jezdzq praktyeznie tylko nowe samochody, gtownie znanych marek japortskich, cz?sto 
rbwniez europejskich, jak i amerykaiiskich, nierzadko wspaniale podrasowane. W Singapurze obo- 
wiqzuje ruch lewostronny, na ulicach jest bardzo czysto, a samochody l&niq - kary za brudny samo- 
ch 6 d sq ogromne. Nie mozna rowniez smiecic, chodzic po trawnikach, pali 6 papierosow praktyeznie 
we wszystkich miejscach publicznych (do palenia sq wydzielone specjalne strefy), a nawet iut 
gumy, ktdrej sprzedaz w Singapurze jest zabroniona. Tak, Singapur ma jedne z najbardziej surowych 
przepisow prawnych na swlecie, ale jednoczesnie dzi?kl temu jest to jedno z najbezpieczniejszych 
pahstw na ziemi. . • - 

Na pewno nie raz styszeliScle mlt o bajeeznie tanim Dalekim Wschodzie, gdzie sprz?t elektroniezny 
rozdaje si? prawie za darmo, a firmowe ciuchy sprzedawane sq kilogramami za bezeen. Niestety, moi 
drodzy, tak dobrze to chyba nigdzie na Swlecie nie ma. Ceny w Singapurze sq umiarkowanie niskie, 
ale nie na tyle, aby moina byto zwariowac. Bywa, ie uda si? kupic jakieS sprz?cicho troch? taniej ni* 
w Polsce, ale generalnle ceny sq dosyc podobne. Co innego w Malezji i innych pobliskich partstwach 
kontynentu azjatyckiego. Tam jest jui znaeznie taniej, ale tei bardzo tatwo mozna naciqt si? na 
podrobki, ktdrych w Azji jest cata masa. Singapur jest troszk? inny pod tym wzgl?dem. Tutaj Rzqd 
stara si? kontrolowac, aby na rynku nie byto podrobek, a jednoczesnie ceny towar 6 w nie byty nazbyt 
niskie wzgl?dem chocby rynku japortskiego, czy amerykartskiego. Tym niemniej iloS 6 i jakosd 
towaru w sklepach jest oszatamiajqca. JeSli sprz?t elektroniezny, to tylko najnowsze modele z 2001 
roku, najbardziej renomowanych firm swiatowych. Jesli ciuchy, to tylko i wytqcznie kolekcje z roku 
biezqcego, renomowanych marek we wszystkich moiliwych rodzajach. II 0 S 6 towarow jest ogromna, 
tego si? nie da opisac. W Singapurze moina kupic praktyeznie wszystko, pod warunkiem, ie dany 
towar jest w ogole dost?pny na rynku swiatowym. Sklepy sq niesamowicie urzqdzone i zaopatrzone, 
b?dqc tarn moina naprawd? pokochac robienie zakupbw {H: raj dla kobiet?;}. Tym bardziej, ie w 
sklepach najcz?sciej nie ma w og 6 le wypisanych cen i zawsze si? moina troszeczk? potargowad. 
Dla zobrazowania sytuacji na rynku, przedstawi? kilka przyktadowych cen (w przeliczeniu na ztotbw- 
ki). Waluta obowiqzujqca w Singapurze to dolary slngapurskie (1 dolar singapurski = ok. 2.50 zt). 
PlayStation 2 koszf 
je ok. 
cast - ok. 

One - ok. 500 zt 
GBA moina kupic 
ok. 400 zt. 



welacyjnie tanio, jak 
by si? mogto wyda- 
wa 6 . Czasami jest 
natomlast bardzo 
dziwnie i ciekawie. 
Dla przyktadu, w Sin- 
gapurze nie ma prak- 
tyeznie sprecyzowa- 
nej regionalizaeji 
sprz?towej! W skle- 
pach moina dostad 
wszystkie produkty 
zarbwno w wersji 
PAL, jak i NTSC/USA 
oraz NTSC/JAP! I do- 
tyezy to zarowno ryn- 



Pita 





ku konsol i gier, jak rowniez sprz?tu VIDEO-TV. Obok siebie, na pbtce sklepowej wystawione 
mogq byb zarowno PlayStation 2 w wersji japoiiskiej, Jak i europejskiej, a ponizej najnowsze gry 
ze Stanbw Zjednoczonych. Robl to troch? zamieszania, ale jednocze&nie daje dost?p do wszyst- 
kich produktow dost?pnych na rynku. Obowiqzujqcy standard napi?cia to 220V (wtyczki "angiel- 
skie"), ale w zwiqzku z mieszaninq systemowq na kaidym kroku jest mnostwo przejsciowek i 
przetqczek na wszelakle standardy (bez tego ani rusz;). Podobnie jest z prasq. Na tej samej pbtce 
znajdujq si? czasopisma amerykahskie, angielskie i japonskie. Jednym slowem - totalna mie- 
szanina i tym samym raj dla ludzi, ktbrzy majq bezposredni dost?p do wszystkich niemal rynkbw 
swiata w kaide] dziedzinie zycia. W Singapurze, podobnie zresztq jak w catej Azji, bardzo popu- 
larny jest system Video CD, ktbry wypierany powoli jest przez DVD. Odtwarzacze ptyt VCD (cz?sto 
z opcjq niezwykle popularnego tam KARAOKE) dost?pne sq na kazdym kroku, podobnie zresztq 
jak stoiska z ptytami VCD i DVD. Sklepbw z konsolami, gram! I akcesoriami jest rbwniez bardzo 
duzo. Kupic w nich mozna praktycznie wszystko - od konsol, przez wszelakie, nawet najbardzlej 
wymyslne kontrolery, przystawki i kabelki, do bajerbw typu specjalne stoliki i pbieczki, torby i 
pokrowce do sprz?tu, rotne dziwaczne ztqczki itp. Sporo jest rbwniez gadzetbw zwiqzanych z 
grami. Przywioztem sobie kilka maskotek, a dla Redakcji mi?dzy innymi kilka oficjalnych gadze- 
tbw SQUARESOFTu zwiqzanych z seriq FINAL FANTASY. Takich rzeczy w Europie raczej si? nie 
" dostanle, a w Singapurze nie ma z ich nabyciem 
wi?kszego problemu. Rbwniez gry ukazujq si? w 
sprzedazy w dniu swojej swiatowej premiery. Oczy- 
wibcie w sklepach oficjalnie dost?pne sq tylko ory- 
ginaty, wystarczy jednak zapytac o przerbbk? kon- 
soli, a sprzedawcy natychmiast, szeroko si? usmie- 
chajqc, proponujq zarbwno dowolnq przerbbk?, jak 
i pirackie kopie gier. Zresztq w niektorych skle- 
pach ptyty pirackie porozstawiane sq na pbtkach 
sklepowych, chociaz oficjalnie tamanie praw au- 
torskich jest tam zabronione i karane. Mimo wszyst- 
ko, mozna odczub, ze jest si? w Azji - kolebce swia- 
towego piractwa, i z zakupem "mniej legalnych" 
towarow nie ma wi?kszych problembw. 

Chodzqc po Singapurze, spodziewatem si? spotkab od czasu do czasu jesli nie dzieciaki poprze- 
bierane za swoje ulubione postacie z gier, to chociai osoby w koszulkach z gier, albo inaczej 
wyrbzniajqcych si? Graczy, a tymczasem nikogo takiego nie spotkatem. Bye moie najwierniejsi 
fani gier siedzieli w domach, przed swoimi konsolami, bo jedyne maniactwo jakie zaobserwowa- 
tem dotyczyto komorek! W Singapurze chyba kazdy ma telefon kombrkowy i wszyscy maniakal- 
nie wysytajq do siebie SMS-y. Czy to w metrze, czy na ulicy przed sklepem, czy w restauraeji - tam 
prawie kaidy non-stop do kogos SMS-uje. Na poczqtku troszk? mnie to dziwito, ale szybko si? 
przyzwyczaitem. W ogble podejscie do zycia ludzi zyjqcych w Singapurze jest zupelnie inne nii 
: w Polsce, czy nawet Europie. Ludzie sq duzo bardziej otwarci, bardziej wrazliwi i nie wstydzq si? 

I tak bardzo okazywab swoich uczuc przed innymi. Dodatkowo przyktadajq oni duzo wi?ksze 
znaezenie do duchowej sfery iycia, a religi? traktujq nie tylko jako wiar?, ale rbwniez pewien 
sposob na zycie. 

Opisanq pokrbtce wycieczk? wspominam niezwykle mito i uwazam jq za udanq, chociaz atak 
terrorystyezny na USA, ktbry odbyt si? doktadnie w dniu naszego powrotu do kraju, popsut mi 
■ troch? humor. Najwainiejsze jednak, ze wrbcilibmy szcz?bliwie do domu i mogtem podzielic si? 
| z Wami wrazeniami z pobytu w tym niezwykle ciekawym kraJu.D 

NORBY 





Smietnik 

b?dq musioty wszczepit do swojej polilyki morketingowej. Wlasnie 
po to, by nie zostat wygryzionymi z rynku. Czy Wy nnprawd? wie- 
rzya'e, ze Iworcy "Windowsow" b?dq Iroktowot nos ulgowo? Jak 
Bozia dawota rozum, lo thyba w kiblu okurat byfisde:). Nowe kon- 
sole nawel nie zdqzq speqalnie stanief (jak to miajo miepce w przy- 
podku PSX'o ay Dreoma), bo juz na ich miejsce wrzucane b?dq 
kolejne wersje. Ale paeaez nie tylko o sam sprz?t si? sprawa roz- 
chodzi... "A gryr - zapytosz, Czytelniku. A gry to samo, fojansie!!! 
Zaraz si? okaze, ze laa kupic dopalk?, by uruchomic jakiegos kil- 
lera na X-a. Paeciez to konsola oparla jest na "Windzie", wi?c jak 
mozebycinoaej{H: edt, paeslah...)! Najhardziej wkurza mnie fakt, ! 
zebezaelny Gates nawet nie prdbuje si? krycz tym, ze wpuszaa nos : 
w konat. Nawet nie probuje a? nwskowoc, jeno glosno mowi: "Pala- 
- ae! Wasn? Warn to samo bodziewie co zawsze, a Wy i tak je lyknie- 
de". Juz zaaql szojbic. OVD? Jest, ale bez specjalnego pilola guzik z 
oglqdania (ilmow. I dalej to juz pbjdzie. Zaraz si? okaze, ze bez kupna 
Idenwnky nie popykamy w nosve v/ykigi. A co b?dzie trzeba dokupic, 
byswirownew Inlemecie? Lepiej nie myslec.. Ale MICROSOFT toMI- 
CROSOFT - nie ma si? tzemu dziwic. Przykre jest to, ie inne finny - jak 
SONY ay NINTENDO - bpdq musiaby podjqc r?kawic?, a lo oznaaa 
tylko jedno_ b?dq dzialac w ten sam lub mocnozbSzony sposob. 
Powiem tok, lepiej modlcie si?, zeby Bill paejechol si? na rynku kon- 
sdowym. Bo jesli tak si? nie stanie, lo juz niedtugo jedyne co Warn 
zostanie, lo aytanie PSX EXTREME i oblizywanie si? na widok sere- 
enow z gier dla Xbox 4 i PlayStation 5. 

Zeby bylo josne, moja niech?c do sprzpcicha MICROSOFT nie wy- 
nika z pobudek szowinistyanych. Z v/ielkq dekawosciq wypatruj? 
pierwszydi gier na GameCube’a. Ale Bill rani moje serducho niaym 
kobiela zodiodzqca w niecha'anq ciqz?, hebe. Takim niedicionym 
bachorem jest dla mnie Xbox. Szkoda, ze zo jego sprowq konsolow- 
cy strocq jeden, bardzo wazny argument w dyskusjach z uzytkowni- 
kami PC. Chodzi o dopalki, Juz nie b?dziemy mogli bezlrosko 
smiacsi? z lego, ze bbcboae co chwil? muszq doaucac w?giel do 
pieco... bo b?dziemy robic to samo. 

Paedpremierowo populornosc X-a w Stanaeh nie powkina nikogo 
dziwic Dla paeci?lnego Amerykanina dopasienie swojego kom- 
pa lo jedynie przyjemnosc (jak bym mial kos?, lo lez bym tak to 
widzinl). I choc zdaje on sobie spraw? z monopolislyanych dzia- 
laii MICROSOFT (aego w oslalnim czosie najlepszym przyklo- 
dem jest proces mi?dzy Rzqdem USA a "moEymmi?kim"), lo leje ; 
na to rowno - bo go sine! Jak by mi kloJ dawal co par? miechow 
nowiutkie a?sd do Harleya, a mnie by bylo stac na doplal? bez 
wi?kszych problemow, lo lez bym z radosciq lyka!. I walilo by 
mnie, ay sprzedawco jest monopolistq ay lez nie. Ale w Polsce 
lak nie jest... i lepiej o tym pami?lajcie, bo jak Bill zlapie Was za 
jaja, lo juz nie pusci. Chyba ze morzy Worn si? w domu nowy 
PieC... Jedynym wyjsciem jest chociazby ogolne oblukanie rynku 
komputerowego i zdecydowonie na wtosnq r?k?, ay podoba nam 
si? to, co si? tam dzieje. I czy chcemy miec lo samo w paypadku | 
konsol... Gekaw tylko jeslem, ay - wzorem gier komputerowydrj 
- gry na X-a b?dq o polow? taiisze niz na reszt? konsol. Jesli nie, 
lo znaezy, ze ktos tu na nas leje cieplym moaem... Polej, Billy!!! 

I nie ma si? z czego cieszyc 
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Cdroga na zachod ) 
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kn... Wnlko z przyjemnfaczkiem nie pizysporzyla mi wigkszyth tiudno- 
sci - combo gianalnik f Alnslor "dolo cad;"... 



MISJA #18 

Dzigki zdobyciu drugiej czpsci omulelu posiadajqc {Perfect Ainulel) 
zoslolem wyposozony w Jiowq broii - miccz Sparda. (...) Dzipki lelepoi- 



zlom przedmiot 0 nazwie (Guiding Lighl). 



MISJA #7 

Udalem sip do drzwi, kloiymi vvlazlem do lej plugawej lokacji..- Windq 
sip do samoi gory, po czym zszedlem ponizej - do znanego mi juz po 
mieszczenio. Pizyjizalcm sip, o noslppnio przekipcilcm "sloneczko" 
znajduiqce sip obok lustra. 



przyrodzonych zdolnosci.. 



MISJA #13 

W "kojucic" znalazlem oilefakl (Stoll ol Homier)... W syluocjl, kryzyso- 
wej nie zoslalo mi nic innego, jak zwiewac. Wyplynqlem olwotem znoj- 
duiqcyni sip no poziomic podlogi, rozwolilem dwio krealury, az w Iconcu 
znalazlem sip no powierzchni. UKf.. 



i si? z moszkorq. Trish o mnlo i 



' klosycznyth sickaiikacli 



; sekretow'itB nnstppnci i 






Devil May Cry - opis sekretow 



ekret # 1 

W MISJM3, gdy wrocisz do kalcdry i rozprawisz si? z brzydalem, nie przeprav/ioj sip pizez aktywowane drzv/i, lecz 
ponownie zn|tzyj w okolice moslu - po zeskotzeniu na dot, zamiosl aoszok, nolkniesz sip no innego, znanego Ci juz 
dobrze przeciwrika... Jok sip go pozbyC...? Hie wiem... 



Sekret #2 

zczqlku MISJI#4 - podejdz do rzezby dzipki klorej dostalcs Aloslora. (...) Zadame polega no zadzganiu w 
« a* wszystkich pajgczkow pot e iajqcych sip po lokacji (100 szluk!). Broii konwencjonalna na nic si? 
si jednak mny sposob... Jesli nie mosz no konae 700 Orbow, wchodzgc i wychodzgc kilka razy do lejze 
zzwalafgc pajqczki kasujesz zo nie Orby. Gdy uzbierasz 700 Orbow • udaj sip do SKIEPU (!!!), v; klorym 
rlelokl (Holy Water). Gdy wrocisz do 1 Sekrelu", cios zodony z pomocq legoz dobrodziejslv/a okaze sip 



W MISJM, po pomyslnym zaliczenio Sckrelu #2 (zawczasu MUSISZ lego dol 
no przeciwtcgly koniec korylarzo (po drodze • niespodziankal), aby vv SKIER 
musisz sip rozpravric z pajgczknmi, lecz lym cozem nie bpdzie Ci done v/yko 
zolem w najlepsze, radosnie depczgc plqczgce sip pod nogomi poskudztwa. 



moc, inaczej umcyk zbilylj, pobic 
: nolknqc sip no kolcjiy Sekcel. 2 



Sekret #4 



Pcsvne zrodlo donoszg, iz aby doslac si? do logo sokrolo, po pokononiu Shodowo (misja #4), o noslppnie Czarov 
ayli wykonujgc MISJf #5 po wyjsciu z pomieszczenio (KUU), zamiosl zeskoczyc na dot, nalozy udac sip do la 
znojdujqcei sip dokladnie pod pokojem z samololem (larcza no scianie we wnpce) Nieslely, dice probowalem. 
udalo mi sip dokonai lej szluki ... Powodzonia. Z lego co mi wiadomo, napolkosz lom 3 poslocie Shodowo, wol 



Sekret #5 

liwosc v/yjscia z konolow (po rozwaleniu insekldw) - nie rob lego, lecz udaj sip do 
es KLUCZ (MISJM6). Twoimi przeciwnikami sg dwo przecosniple pajqki. zas zada 

: no jedng z rur i czekoj 



Sekret #6 

W MlSJIf'l 1, luz po jej rozpoczpciu obidc sip no pipcie i pczeslgp wrolo, klorymi dostalcs sip iu po walcc z pnjqkiem. 
(...) Zonim rozwolisz czorownico, zbierz niebieskiego Orbo - znajdojgcego sip hen! ponad wrolomi. Aby doii dolrzet, 
zwab do siebie Czarownice i skocz jok wnriul po Scianie. W koiicu udo Q sip podskakiwai na Ibacli Czorownic, klore 
nie bpdg Cip alakowac. Coioz wyze], coraz wyzej... Po zebronio Oiba, cozwalka Czorownic nie jesl wyinogona, 
ale:)... 



Sekret #7 

W MISJWI3, po zulopicniu slolku, ydy znajdujosz sip w kajucie kapllona ■ podplyii do jego szkielelu i "obejrzyj"... 
Hie wicdziec dlatzcgo, bonus zaskoczyl mi lylko w jednej z dwdch prob... Tak czy inaczoj, Twojc zadnnie polega no 
rozvioleniu wszystkich oimiu plywajqcych moszkor. Dobra cado: niczym rekin, odptywaj i koluj wokol poszczegol- 
nych oliar, bowicnr w grupie slanowig wicllcg silp. 



Sekret #8 



nirsrsz sip colngc w miejsce, w klorym rozpoczynoles MISJ^H luz olrok kladki, kldro wyniosla Cip 
,ip (po prawej slronie), na scionie widnieje "obraz" (rcczej rzczbo) przedslawinjgcy czaclip (obejizyj 



1 1 nidi loduj ile wlozie w "kulkp". Jesli mr 



Sekret #9 

W MISJI#I6, gdy juz nokopiosz do zada polwocowi, klory powslal z packi no podlodze, udaj sip do pomieszczenio, 
w klorym ikwi somolol. (...) Aby zaliczyc zadnnie, musisz wysiekac 4 przeciwnlkdw: dwdch z nidi znojdziesz wlasnie 
luloj (ikwig na skrzydle, jajcarze...), jednego w liolu, oslulniego w "pokoju z moslem" (czerwone wrolo w gldwncj 
soli - w klorej rozpoczyna sip gin; przojscie, klorym amychngles z MISJI#8). 



Sekret #10 

W MISji4'i6, po pokononiu Nighlniorc'n (pucka), udaj sip do "Colosseum". Czyli gdzic. .? Hie wiem. Wiem nalomiasl, 
zc lo zadanie jest wyjgtkowo prosle: musisz zebrac Orb, skoczgc po schodach; brak przeciwnikdw. 



Sekret #11 

W MISJI4I7, gdy znojdziesz sip na "poppkanym nioscic", mkocz no pierwszg plalformp, abf z pamocg lediniki Air 
Raid przeleciec no oslulnig, z lej z kolci nu sluly grunl. Hie mozesz wposc do wodylll Co ciekmve, na wykononie 
lej praby Imasz lylko jedno podejscie, w|p| w rnzie llopy Loading i jeszcze raz . lo jednak dopiero wslpp do 

na". Pozo lym masz lylko jedng probp.. 



irudnc, ze vridonnosc zoslala mi 



Sekret #12 

W Mis|#2l, w pomicszczeniu w kldiym lozpoaynasz zahov/p, wrolo do misji slonowi "rudioma” sciuno napizeciw 
SKIEPU) (...) Na koiicu "sciczki zludzeii":) neka na Ciebie smok ■ znaczy sip kolo od "Jurassic Pack", ktorego 
oklopolei vz MISJI *17. lym razem nie kupcia (irebolloml, lolez musisz mu rozwoli( ryj: albo skoczgc po klndkudi 
(po leivcj slronie palrzgc no wyjsrie z lej lokacji), olbo z uzyciem Air Raid (szybko i bezbolosnie), Gdy dokonnsz lej 
nn szluki, rozwal kolejnydi, malydi przyjemniaczkdwj co by (inalnio po ruchomych plolformach dosloc sip do obieklu 
Iwego pozgdania: (8angle ol Time). 





2> 3.331 
3>2i85 
4> 2.072 
5> 1757 
6> 1,534 

Downforce : front 0.70 rear 1.20 
ASM 4 
TC5 3 

Halezy pamiplac o lym, ze wiele Iras w GT3 poskrda 
archileklurp zamkniplg i wloCnie dzipki lemu 
na, a nawet Irzeba odbijac sip gdzie jesl lo mozliwe. 
W ton sposob mamy szansp wykrpac jeszao lepszy 



rest. 

Spring rale: front 20.0 rear 4.0 
Ride heigh: front 75 tear 75 
Damper bound: front 10 rear 10 
Damper rebound: front 10 rear 10 
Camber: front 12 rear 0.8 
Toe: front +2.0 rear +2.0 
Stabiliser: front 5 rear 7 
LSD Initial front 60 rear 20 
ISO Acceleration front 60 rear 30 
LSD Decrease front 60 rear 60 
Skrzynia biegow - 
Auto Selling na 48, 



Pita 



ki, a nalezy tylko isc i rzezniczyc; takze gdy rozwigza- 
nie wydaie si? byb oczywiste, np. "wciSnli przyclsk na 
drzwiach, aby le otworzyt"... 



MISJA #1 • Dual Access 



111 . 

podg2 za nim - olworzy Cl drzwi. W korylarzu podejdz 
do przeszklonei sciany, a nasl?pnie do drzwi, Wore 
zdalnle otworzy naukowiec. Walac Smialo przed sle- 
ble, weidz do 2 bltej komory - zoslaniesz poddany ska- 
nowaniu. Nastepnie zagadaj do slraznlka, bezsilnego 
nieslety, a i wyglgdajgcego na preleruiacego chlop- 
eow. (...) 121 udal si? do "skanera" i dolgcz do kumpe- 
II. (...) II ! dotrzyj do przeszklonei windy, lo samo uczyn 
drug? postaciq. Po wjechaniu na gbr?, II! pokonaj 
kilka korytarzy, aby w koncu stangc przed obliczem 
doktorka sledzgcego na wozku. Po chwili zjawi si? 
lego kolo, jednak nawel nle probui nawlac wind?;). 
Skorzysla) za to z drzwi, Wore udosi?pnil Ci doWorek 
na wbzku. Wybieralac jedyng mo2liwg drag?, dolrzesz 
do sporego zollego kontenera - klepntj przyclsk. a wozek 
przepchni) do wlazu; tak jak prosit matol za szybg. Gdy 
iu 2 b?dziesz mdc wyjsc. uczyn to i skr?c od razu w 
prawo ("Tesl Lab"). Gdy opadng drzwi, luz po prawe) 
- Izw drzwi luz przed po- 



klore] znaldute si? Dr. Cross, zbliz si? do kolumny, 
obejdz ig dookota - poclqgnij waich? Power, po czym 
wal do znajduigcego si? obok panelu steruigcego 
("Anli-Mass Speclrameler") celem manipulowania po- 
kr?tlem... Jak (o zwykle w grach bywa, cos poszio nie 
tak. Gdy maszyneria zacznie swirowac, nle zoslanie Ci 



II! po ockni?clu si?, podeldz do drzwi, Wore "otworzg 
si?". (...) 12 ! przeskocz przez barierk? i dolgcz do Hi, 
wyjdz drzwiami i skieru) swe kroki w prawo. Czeka Ci? 
inicjacja z obcymi, cakolwiek miaioby to znaczyc. Te 
maszkary, zdecydowanie przypominajgce nieplodne 
kurczaki, najlepie) rozwalac przy pomocy iomu (kuca- 
jgc). Amunicji na “kurczaki" szkoda, co jednak nie 
znaczy, 12 nale 2 y ie olewac - w grupie mala moc, poza 
tym walcza do koiica. Walgc przed siebie, znajdziesz 
apteczk?, a w "slrb2dwce"... Po lei akcji, we wla- 
snych gaciacb znajdziesz klopsa, zat wewngtrz stro- 
2owki - m.in. "klamk?". Gdy wyidziesz z powrotem na 
zewngtrz, przywila Ci? komiiet, bardzo zreszta mlo- 
dzie2owy. Te kreatury, wyglgdajgce jak pulpety na 



a lai? 

oddalic si? 

za winklem lub - co wymaga treningu i wyczucia - 
przeskoezyc nad "czotem" fall. Oczywlscie mozna row- 
niez rozkwasit ry|e pslakdw przy u2yciu broni:)... co 
te2 uczyii. Schodami udal si? do gory, na pdlpi?trze 
zbieraiac co daia, aby natkngc si? na kolejnych warla- 
low. "Predzio" - to adekwalne okreslenie takiego brzy- 
daclwa, hm? Cwoki nie grzesza inleligencia, chaotycz- 
nle alakuia "pazurami" (uwa 2 ai na ich zasi?g!) i sa 
oci?2ate, totez wszelaka brania pain? zatatwia si? Je z 



drzwiami po lewej slronie i pospiesz z pomoca ochro- 
niarzowi. Hlelite! (Ill) Gdy dolrzesz do Conlrol Room 
(doktarek...), po chwili wsigd2 do windy. Aby zaliczyc 
misi?, wystarczy lo uczynit tylko iedna z lasek! 



MISJA = 2 • Hazardous Course 



ill poblegnii za doktorem... Gdy podniesie "2aluzje“, 
wskocz do halt i udal si? w lewo - czeka Ci? misja 
Ireningowa, ktora zalicz dla wtasnego dobra... (...) 



Jesli nie masz na to Gchoty (lub cierpliwotci), 
okazil trzeciel proby wskocz przez "t 



tatwizn?", przy okazil l?piqc Predzie. (...) Gdy znaj- 
dzfesz si? w pomieszczeniu do ktorego schodzi si? po 
drabinle, po olwarciu Jednych z dwojga 
niesz "pogoniony" przez karabiny 
ie deaktywowat, weidz w drugie 
ochrony, po czym klepnii przycisk na 
JU2, o co chodzi...? (...) !2! dolrzyj do 
cii, po czym start w drzwiach uniemo2liwialac im za- 
suni?cie si?. ! 1 ! rozlacz syslem ochrony, 12 ! sklerui si? 
w prawo I hlegnii co sit w nogach, aby wskoczyc w 
drzwi po prawei, tu2 przed kohcem korytarza. Zapoznaj 
si? z "Energetykami". Te krealury sg o tyle upierdliwe, 
2e zasi?g ra2enia generowanych przezeii wytadowaii 
jest spory, na szcz?$cle Energelycy nie lubig otowlu...; 
co innego, gdybys musiat ]e tomem oprawiat - kapa. 
Po rozwaleniu dwoch kolesi, wytgcz zasiianie waichg 
we wn?ce po prawei od schodbw, rozwal ostatniego 



wkroczy 111, aby dopetnic spustoszenla. (...) 12! po 
zallczenlu wszystkich celow skorzysiaj z nowo otwar- 
tego przeiscla (na lewo od drzwi wejsciowych). Wskocz 
w wyrw? w podtodze. Zeskocz na dot i udal si? w 
prawo. aby. po wejtciu po drabince obok wentylato- 



lewo, ale... Teraz szybka akcja: !2! kr?ci korhkg, szyb- 
ko przetgcz na !1! i dotrzyi do drablnki tu2 przy wenty- 
lalorach (o ile !2! wczesniei data rad?). Ultl... Za 
drzwiami znajdziesz m.in. nowg zabawke do strzela- 



lac z krolkiego dystansu. Stan obok iednei z dzwigni 
(2blla puszka). (...) Ml udal si? w odwledziny Dr. Gre- 
en:), slaii przy drugtei dzwigni. Przelgczaigc si? po- 
miedzy postaciami i iwardo "pompujgc", spraw by 
winda dobila do sulitu. Po czerwonei drabinie udai si? 
na sam szczyt szybu, przez wtaz (strzel weii zwykiym 
plstolecikiem) wskakuigc do wn?lrza windy ("dzieii 
dobry, zastatem Jolk??"). Jesli masz mniei wi?cei A 
pociski do Shotguna, to lest cool. Otwbrz drzwi i scho- 
wa) si? obok naukowca. Gdy automat si? schowa (cha- 
rakteiystyczny dzwi?k), czym pr?dzei wyskocz i slrze- 
laj z Shotguna, tyle 2e z wydechu aiternatywnego. 
Zabieg powtorz z kolelnym automatem, po czym podg- 
zai za n> 



MISJA “3 • Surface Call 



! 1 ! weidz w drzwi niebieskiego, bulelkowatego budyn- 
ku. Maszyna jest "nie do ruszenia", wl?c sciggnii Dr. 
Green. (!!!) II! przemierzaj ostroznie hale, gdyz Pre- 
dzie nie darzg Ci? zbytnig sympalig. (!!!) Pod suwnicg 
znajduje si? wozek, a na bcianie przelgcznik. Zanim 
jednak dotkniesz 
ktorykolwiek ele- 
ment, tomem roz- 
wal desk? ie 2 gcg 
na lorach - za wagonikiem, aby ten 
mogt ruszyc, co uczyii z pomocg pize- 
tgcznika. (ill) Biegajgc po 
nle szcz?dz zachodu na iupanie 



brngwszy przez labirynt, ostaniaigc si? wzajemnie z I 
! 1 !, gdy wyidziesz na otwartg przestrzeii, uderz wzdtu 2 I 
"rzekl":), w lewo - w koncu weidzlesz do bud 
parterze znajdziesz drzwi opisane "Exit" - o 
bowiem doktadnie za nlmi stoi kolo-naukot 
biegnij za nim na g6r?. Wyiawl Cl, i2 muslsz udac si? 
do bulelkowatego budynku, aby tarn nakiei 
lit?. (...) Po wykonaniu zadania przez ill, misja !2! | 
polcga na wciinieeiu klawisza na pulpicie 
czeniu, gdzle urz?du)e naukowiec. Utff... 



MISJA “4 • Resonance 



111 przeid2 przez sluz?, ktorg zdalnle otworzyt dokto- 
rek. Przedostaii si? przez kolelne drzwi I uruchom prze- 
tgcznik na scianle, po lewej stronie. !2! dolgcz do 
towarzyszki I wejd2 do pi 




okazli zalegaigcg cz?sb kratki. Drug? postaclg wsl 
na biurko I uaktywnij przycisk. W elekcle lego u 
gu, oprdcz uruchomlonych drzwi znafduigcych si 



ciutko przetgcz si? mi?dzy postaciami, aby stoigcg 
przed systemem wentylacyjnym - wkroczyd don. Czasu 
masz bardzo mato, wl?c muslsz si? spieszyd! Na koncu 




:). Choc naiproSciej uczynic i 
to granatem. postaral si? zatatwlc go spluwg. Na Scla- 
Wyjdz z i 



broni. Na scianle znaiduie si 
ktorego otworzy przei$cle dla druglei postaci. Pol 
zatem siiy. (!!!) Ill udaj si? schodami do gbry 



czym pr?dze) zwiewai na d6l!). 
Cigg dalszy opisu tiybu Decay za m 




klbre akural w tej mlsii sg bardzo przydat- 
ne. (!!!) W lokacji z zielong radioaktywng 
mazig post?pui nast?pu]gco: !1! wskocz na w 
gonik posrodku, !2! podejdz do przetgcznika - !1! 

■ugg slron?, a gdy zeskoczy - sciggnii 
wagonlk z powrotem i nan skocz. !1 ! trzepnij w prze- 
tgcznik po swolej stronie. a zoslanie wyslany 
na ktory wskoczy !2!. Po przejechaniu na pozgdany 
teren, !2! wysyta wagonik po !1! 1 go bcigga. (...) Prze- 











Co fu duzo mdwit - kolcsie z INFOGRAMES pojechali 
oslro, zapcwniajqc nom, Gratzom, solidnq porcjq do- 
brej zobowy i kupq gldwkowonio (nie zawsze owocne- 
go, przynajmniej w moim przypadku:). Enytej, jedzle- 
my z lym koksem, bo kopusniok stygnie. 

KOSO 



nieopodal przytisku. Gdy doslonio w teb komicniem, zasuwaj ra koniet 
paslwhka, zobierz owe? i uciekaj no molo. Poloz zwierzaka na plnllor- 
mie i zo pomotq wiatroczko poplyii do przodvdegtego brzegu. Pozoslo- 
je 0 juz lylko umioszaenie owieaki no odpowiednim mieistu. 



moksymalnej sily), po aym kotopulluj owe?. A zoraz po 
aktywujqc przytisk poprzez zrzucenie noii lipnej baronlny. 



Nouczysz sip od Doffy'ego jok hipnotyzowoc zo pomotq (lolu. Przekrad- 



Wyjdz z kolliny, ze skrzynki olrzymosz ziarenko i thronomelr. Tcgo dru- 
giego przyrzqdu zoroz uzyj - przeniesie Op w przeszlosf. Zosodz ziarno 
pod niedostppnq skorpq, na specjolnej grzqdcc, po tzym mot do leraz- 



i do znajdujqtego sip 



* 
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i V/ilani po roz kolejny! 

Pov/oli zaaynamy zblizac si? do 
korito. UV/AGA!!! Stieia toiprzcbq 
Isuje o tym, to by HIE KOHCZYC 
opisu i zoslowit apstposloci nieopi- 



! do Redaktji znocie, przekozcieviipc 
OOSADIIIE alienowi, iz ten pomysl 
musiol mu sip ziodzif po pijaku i 
nie mo szons no ziealizownnie!!! Przedezjesl jcsztze 
kllku HKZMIERNIE vnznydt ztrwodnikowdoopisanio 



tie, b kosmila josl zdobiy do roznydi \vspanialomysl- 
nydi" posunipt... Oki - vz lym miesiqcu jedno z moich 
ulubionyzh w ITT poslaci - Jock-2, a lakze niepozor- 
na, locz zabojcza Michcllo. Od rqzu muszp zlozyt lu 
WIELKIE PODZIEKOWAHIA (nie plerasze zreszlq) dlo 
Martino Trzdnskiego, klory ooogrooomnie mi pomogl 
przy lej apsri opisu. Abo ■ dojtie znac (moil/lisly - palrz 
"Kqak bijalyk"), czy thtielibyirie zobarzyc no lomoth 
Pf ortykul przedslovriojqcy hislorip kozdego zwojowni- 
kdsv serii TEKKEIJ. SCIERA JU KEUT STAP AS:)!!! 

KALI 



slnwiono no kozicu Irsla ciosdw dlaJacko Drugicgo) 



1 



W Polsce roczei zupelnic nie docenio sip roboldw serii 
'Jack", obetnych v/TEKKENie od pierv/szej czqici. A 
przeciez nalezy pomiplot, Iz [akiiczas lemu v/ pi esli- 
zowym lurnieju 13 w USA pieraszo miejsce zojqi zo- 
wodnik grajqcy Gun Jackiem. Tok - Dzekiom" mozna 
porzqdzlc. lylkokloiym? WITT momy oz Irzeth, Jack- 
2 iesl zdecydowonio IIAJCIEKAWSZYM i najpolpzniej- 



go zo doboSoako v/swo|ej kkzsio, przebijajqcego nowel 
masherskiego iv/iniako Ganryu). To MIE JEST len som 
robot, z klorym znielKmy do czynicnia vz T2 - ludki z 
HAMCO sporo go pizcmodelowoly isolidnie dopasMy. 
Mot Jotko-2 Ikyli m.ln. w lokith ciosocb, jok: 

Bor • pt3+4 (prowio lok somo dobiy (alt Ion Kingo, 
pordwnywoliiydobaraAmioia) 

Stereo -p+i +2 

Slgpnipcie "trzewikiem" - p,p+3 

Rzul dp, dp+1 i dp+2+4 (len prerv/szy wyzej v/yrzuco 

vrrogo, a i Jack szybeioj mozo coS zrobit) 

Gigolon Punch ■ 1,1+1 
Podcinko FC+1+2 
SS+1+2 
Sierpov/y-p,p+2 

Debugger oroz Megolon Punth - l,dt,d,dp+l i 
t,dl,d,dp+2 

oroz bordzo niedoteniony 'megobul" 3. 



tie wyprowodzane jest bordzo szybko, a Irofienie d. 1 
daje nomdziewipt klolek przev/ogi (WS+ 4 idziew 1 1 
klolek, wipe.;.)! Hie krppuj si? wipe z akejami 
dtl.VISrl, czy d+l.WS+2 • ludzie lubiq lo lykai, 
gdyz Jacki wyglqdajq ocipzole i nit nie wskazuje no 
lo, ze ww. zogronia mojp lakq tbrokleryslykp, Pozo 
lym - silo Jatlthw tkwi lez vz oktjotb DP+1,2—, 
DP . 2,1 ... + lo somo z EC (z PC idq wolniej tiosy, ole 
nitisz umozlivzionq loleryjk? z oslolnim punthem • 
low/niil/higli:). A do FCv/loinlc lalwo przejicprzez 
Dil- czyli jedziesz po lym tiosie z zagroniomi WS, 
bgdz lez nopierosz z DP+2_1.„ Pozo lym - prmvie 
zovzsze przodwnik lyko oktjp FC+1+2 (cliybo ze jej 
naduzyvzosz) • po proslu nie spodziewo sip, ze bpdziesz 
mogl z kutnipcia zwoliego lok szybko z nog tiosem no 
low. Dobae lez sprovzdzo sip zogronio FC+1,2. Jeszae 
roz povzlorzom - pomiplaj o tych cipsach DP+1_2... 
wyprowodzonyih z EC zogronie lokie jok 
(DP,2_FC,dp+2),d+ 1 proklycznle zowsze TRAFI go 
stio. Miksuj lo, toznicuj, n szybko sip zorienlujesz, ze 
przeciwnik wtole lok Ivzordo no nogodi sip nie lizymo, 

I lu svlosnie - UWAGA: lo miksy "DP+2 l..,d+l -> 
WS. 1 _2_4 / roznorodne okcje z EC (nie zopominoj 
o roznych zokontzeniach Shorl/Medium Hommer 
Rush)" polrofip bidzo szybko wyprowrdzoc przetiwni- 
ko z rdwnowugil Powngo! Wledy duzo gorzej blokuye, 
zoczyno ponikovrat po lym, [ok zolopie kilko oktji! 

Ink w ogole Jacek mo mnoslwo dosow Guard-slunujq- 
cyth.Wczmynp. lokie FC, dp, 1,2,1 aylilzvz. Violro- 
czek" (Windmill). Jesli zblokov/one zosloty wszyslkie 
Irzy dosy, lo spokojnie mozetie udor zot z dp+2 - (ok 
nopolony przeciwnik zlykolen uppertul kilko rozy, lo 
nouezy sip, ze lopiej slot spokojnie. AWIEDYR2UCIK 
jokis milusny, o lych Jatk-2 liotbp mo:). Poletom 
noutzyt sip blyskawianie odpalat Plledrivera - 
dl,P+l * 2 ■ iesl tholemie motny (58 punklow), o i 
wyrywad sig Irzcba pezez 1 +2, to, jtdtv-iodomo.sprowio 
vnpkszosa gioay problemy. Zreszlq luloj od rozu muszp 
poivicdziei jedno - gronie Jackiem wymogo napiawdp 
znokomitic oponowonego podo, pe.fekcyinej urnie- 
jplnosti ktptcnio hefov/. Toook... "Od.obaaaa" 
Debugger, tzyli l,dt,d,dp+l, oroz Megolon Punth - 
l,dl,d,dp.l - le tiosy musisz umiet wykonywot no 
zawolanie. Debugger sprawdzo sip znooonkomide w 
WIELD roznych syluatjoth - tzy lo jako okizeme, ay 
gwomntik polrolionym np. p,p+2 (wdiodzi!) lub SS+ 1 . 
Ale wybilnie skuletznym jest loz w Iroktic walki 
moneviTov/ej - polpzny ztzsipg, dose dura szybktrsc (mimo 
ze Iran oz 23 klolki, to i lok tipiko jesl go wybloko- 
vmt) i wsponiola "celnost ' (no sideslepujptyth) - w 
dodolku zbiero z ziemi. Potniplaj lez, iz mozesz go 
wykonot w nieto inny sposob ■ hd.DP+l - WYPRti- 
BUJ! DAJE RAD[! 

Ulll... Jeszae jedno znakotnilq oktjo (od leko). Spro- 
bj: upper dp+2, poezymwalimyp+2, podbiegomydo 
przetiwniko i notiskamy dl+1,1,1,2 - ayli Irzy no 
low i pozniej megolon punth. Jesli QRujg, lo zbierze 
ith Irzed punth no Low i Megolon Punth jesl gvmran- 
lovmny. Jesli sip vzyTAGujq • bez roznity, ghe, ghe. A 
jok bpdg lezei no ziemi, lo wolisz serig low do kohto i 
spokojnie blokujosz, olb odskokojosz 1,1. W 75S przy- 
podkow jednok le punthe wthodzq, wlpt noprmvdp 
v/orlolegouzywoc 

lla koniot pov/iom, zewdobiychrpkoth Jodt-2 HIE 
JESTWOLHA POSTACIA!!! Wbliskim konlnktie, oprotz 
owego d 1 1 ... mozesz zowsze uzywot 2, 1 (roz no ruski 
rok zrob 2,1,2- duzo szonso, ze przeciwnik poled w 
powielrze), tzy lez dl+1 . Czyli momy i wylrzymoloit, 

nlezlq szybkosi. Juz vriesz, to mbit z blisko. No iredni 



I lo sptkBy, kloiydi bdziesz z pewnosdgtzpslo uiyswl 
grojqt Jotkiem-2, tiosy sprowiojgte, zeJ-2 jesl nopravz- 
dp sltuletzny. Cdz - slandordowo okcje sg o nlego zo 70 
punklow, o przy blpdnym wslowoniu przetiwniko - 
nowelzolOO.Mionovritlc: 

P+1+2 - wiodomo, slnndordowe "stereo" po klbrym 
prmvie zoden inny grubos nie mo poezqdnego okizeme 
(nie litzymy jednotiosowyth dobilek). U J-2 po "sle- 
reo" walimy szybkensem p,p+3. P.lusi bycloivykorone 
bidzo szybko, gdyz wledy przeciwnik nie zdgiy wsloc 
I leroz zotzyna sip loleryjkn (he he): przedwnik mo do 
svyboru - lurloc sip do lylu (do przodu bylohy komplelng 
glupolq), lezec no ziemi lob vislot dogoty. W zoloznosci 
od logo robimy albobarap+3+4. kldfy zbiero z luilo- 
nio.mozemy do niego doskoczyciklepnqcrzul dp+2+4 
(zalecany boidziej dp.dp+1 ), po kldrym gv/oranlowany 
jesl albo br, olbo "Iqpnipde Irzowikiem", olbo dobilka 
1 .2 - lub cokohviek innego, to Irolio no ziemi (o mo 
lego Drugi Jotek dost sporo). Colostzn jalties, bgolelo. 

1 20 pkl. Jezeli jednok przetiwnik nie wsloje z glehy, 
lo KOLEJHE STAPHIECIE - i kolejne, i kolejnc, i kolej- 
ne i,... Jolt nie wslojq, lo to bpdziemy sobie zolowat, 
b he - nit, lylko doslownie wdeplnt oponenlo w gleb- 
Gos p,p+3 josl o lyle przyjemniulki, ze nowel jok 
zosloniczoblokowony, lo viyvroluje sporego Guard Slu- 
na, po klorym mozesz moshowot d+2,l.czydl+l.Tok 
vdpt - wdeplujemy przetiwniko w gleb? doptily nie 
pbjdzie on po rozum do glowy i nie wslanie - o jok 
wstonie, lo nie zolojmy sobie - 1 , 1.1 (odpowiednio 

!' m: :;v! : '.V . ' : 

ono kolejnego Guard Sluna, po klorym mozemy wol- 



nqt olbo rzutilt dl,p+l+2, olbo rzutilt dp.2.4 i 
konlynuotje (rozne wyrywanio), olb lez podtinkp 
l,dt,d,dp+ 1 . Pomiplaj lez. ze w razie tzego, gdyudaG 
sip "Iqpnqt przetiwniko Irzowikiem", lo rnasz gwaran- 
lowone l+2-o to:)! 

Jotk-2 mo lez znokomile 'bly" - podslowowo kopnip- 
tin; nie mo lo jok z olmiethem no usloth burknqi 
przotiwnikov/i haslem "BUliuuull", gdy wylopuje 3 
olb 4 no CH:). 0ldz3 no CH (to wbrew pozotom zdoao 
sip tnlkiem apslo, gdyz nie jesl lo lokie ivolne no 
lokie wyglqda!) daje paetivmikowi sluna (!!!), poklo- 
rym mozna wolnqt stereo (to dolej • juz wiodomo), olbo 
rzutik dl.p+l .2 i jedon z "kozotzokow" tzyli dl+3, 
albo noprmidp ho/dowe zogronio -p,p.2,po klorym lo 
przeciwnik josl odrzutony doleko i w dodolku ha piety 
- momy lu gworanlowane - to? No to? OCZYWlSCIE 
STAPNIECIE p,p+3 (o josl probmral mlavnrt, lo Irolio w 
piety!). 

Wszystkie akcje po 3 no CH sipgojq gronity okolo 1 00 
punkldwlsomo 3 zabiera ze35), wipt noprowdpworlo 
lego uzywot. Bordzo widowiskowo jesl lez oktjo CH 3, 
dp-dp.2, GRII.3, 1 +2- ay lo nie jesl pipkno:)? 
Drugi "hul" Jotko-2 - tzyli 4, lei jesl niozlyl Jezeli 
Iralisz no CH, lo masz gwaronlowane I +2_p+3+4 
ild. - Two] vtybor, to dolej:). Aha - pomiplaj lez, ze 
"kozoaoki" (Cossotk Kitks - DT+3,4,3,4,3,4) przy- 
dolne sq do okizeme • np. w syluotji, gdy po jakims 
rzutio (np. qcf+ 1 , czy qtb+ 2) paetiwnik lezy blisko 
Gebie lodpol jednok lylko 1,2 kopniptio) - choc redo- 
sniej jesl jednok go"slqpngt":). 

Podslowowy blqd, joki wykonujq poaqlkujqty "milo- 
inity robolow", lo Jotk Combo - czyli 1,1,1. ZAPO- 
MHIJ, ZAPOMIIIJ, ZAPOMIIIJ o notiskoniu I” or, 
lok sobie!!! Jocki nie mnjq normolncgo punclio, lylko 



wo 8 tzy 10 klolek. ole oz 20! HIE OZVWAC! Do 
slopowania przetiwniko napiorajqtego w zvmrdu za- 
wsze mozesz uzyi d+I (8 klolek). Uwogo - u Jocltow 
bordzo dobae spiavzdzn sipoktja d+1 ,WS+4 - kopnip- 



tzywiscie nalozy pamiplot o lym, iz 

lost) (120) • tzyli mo o l*/5 energii'wiptej, rdi^np. 
Paul, Law, Hina tzy Heihodrl. Ogromnowylaymolosi 



Pita 




woe do v/oli, o pray irofieniu calosclq momy viybilk? (walnij 
zawsze najpieny I, a dopiero polemtakde, bo inoaej pnej- 
dzie za plecy i niti z juggla). 

Mniej uzyteanymi ciosomi sq SS+1 Izbyl duie opdznlenie), 
p,p+2 (fo'ine dov/ykortaenip, gdy Irolsz dp+2, 1 -prlorylelo 
v/y dos, ole zezbyl diizym opoznieniom), o lakie d,dp+l (po 
;o to stosovwc skoeo nlqsz d,dp+2?). SSV2-1 jest do« deko- 
wym, ieanionojlopszym zogroniem ■ wypfowpdza sip w pne- 
clqgu oz 34 klolek, (o norazo Gy no CH ze strony ptzeciwni- 
ka. i wTTT jeden CH moie oznoczac ulrol? 3/4 eneigii, wipe 



pewno wgloviie niejednego Groan rodzily si? pyionia - "co lei 
wymodzq z Kazuyq, skoio jest Jin’", "poeoJoek-2,skoto jest 
Gun Jatkr, "co lez nowego zoofeiuie Michelle, skoro momy ! 
Juli?r... MAiACO jednak poslaiolosip, oby wszyslkieteniby 
podobno poslorie wyroinie toznily si? miqdzy sobq... Tok wipe 
viTH obok Julii Chang momy Michelle Chong • w vrieku 20 . 



t Debugger. Odpol lei czosem d+ 1+2 ■ uzywony z glowq 



Z prasvoj: lot, dzipki zupelnemu bre 

(l,3)J2+4)_(2+5) Southern Cross Suplex {2} sciwej seiii TEKKEI4. 

Ziyk MicheUenie fesl wfcresr p 

ll+3)J2+4)J2+5)-' ; Germon Suptex w TIT, choc nieklorzys 



(-51 flosh Uppeceul[Iag]:JG 

Twin Anovz 
G-Oef - Gut Punch 
- 1 [ - 5] FldshUpperail [logl lylko gdy piemszy cios byl 
G 

I Low Kick 

High Kick 
G-Clef - Club Fist 

I [-5] Flosh Uppercul [Tog]; JG 

1,3 Bow & Ar row 

I PartyChose- 



lubi siodoe, Jack-2 jesl nuprmsd? znokomilq poslodq o olbrzy- 
mim polencjale. I do lego gro si? nim zupelnie inoczej, nii 
siokimisMishimami=]]). Pozo lym uwoga odnosnio poniki 
ogamioiqcei przecivrniko jesl u Jocka-2 ngprovrd? no miej- 
scu. Przewoinie oponenl lekcewoiqco podchodzi do wolki z 
kldrymS z loboIPw. 0 ile lylko nie zoczniesz lykac wrogich 
dosow (oj, nie doj si? zsvalid z nog, bo bqdziesz plokoi) i 
zoczniesz nopieroc ■ GWARAIITUJt it po kilku sprylnych 
zogionioch przeciwnik zoeznie IradC grunt pod nogomil 
Umiejylne gronie Jackiem-2 sprowia olbczymiq rodochp- ilo S 
wlosnielubipHI 



[-5]Skysaoper Connon [Tog]; JG, jeieli piqiviszy dos 



dpt 2, DP+1,2,1 
dpt-2, 2, 1+2 

WS+I, p+2, p+2, p+1+2 
CH WS+2, DP+1,2,1 
CH WS+2, p+3+4 
CH WS+2, p+2, p+2, p+1+2 
CH DP+1,2,1, 2, DP+1,2,1 
CH FC,DP+l,2,dp+l, WS+4, p+1+2 
CHFC,DP+l,2,dp+I,p,p+2 
CH FC,DP+l,2,dp+l, GP.N+4, d+l, F 

p+1+2. 1+2 

p+1+2, l.dl.d.DP+l 
p+1+2, 0T+I,l,(i),2 
S$+l, p,p+3 
SS+I, p+3+4 
SS+1, l.dl.d.DP+l 
SS+1, p,p+2 
SS+1, p,p, d+l , FC+1,2 
dp, dptl, p+3+4 
dp.dp+1, GRH+4, 1+2 
dp.dp+l, d+1+2 
dp,dp+l,t,dl,d,DP+l 



JUGGLE: 



HIHVIIIZU JULII!!! Poczqlkoivyszokllokiec nie klndzieno 
ziemip) i gtosno vzysylone wyzwiska pod odresem Ivzdfcdv/TTT 
szybko przochodzq w zochwyl... Michelle mo lu |eszcze mniej- 
sze opoznienie (choc corko i lokmiolo bordzo mdlelpo lokdu 
.nii Julia, a dodolkowo gdy lokiec cvejdzie no CH, to nogo 
(p, p+1,4) jesl gvraranlowonn!!! CO WlfCEJ - umoilivrio ono 
juggle!! ! I to jcszcze jokie • moiliwe jesl wpokowonie kolej- : : 
nyclr SZESCI.U lokci zo niebogolelnq liczb? 63 punkldvr. lo 
wszystko po zwyklym lokeiu no CH!!! Chyba nie Irzeba wspo- 
minoc, jok agslo ow cios wchodzi no CH (w dodolku nie do si? 
go zrewersowac)!!! Pol?mobioii... 

tloslgpnym ciosem z kr?gu lych z vryiszej polki jesl qcf+2 
(bqdzd,DP+2). To zupelno nowinko, klorej nie posioda Julio. 
Ha CH doje nom lokiegosomego sluno, jok ‘joliowe'd.dp, 1,2 
(drugie 2 slunuje, gdy Irali no CH), tylko ze moino lo zrobic 
joko POJEDYNCZY cios! Jesl lo niewyobroiolnie przydolno: 
egzekucja Irvra lylko 1 8 klolek, mo bordzo vrysoki priorylel, 

r o pezy zv/yklym Irofieniu (bez CH ) doje 1 kkzlku pizewogi, co 

= H+4 High Kick pozwola no dalsze moshovronie 1,1,1 (nikl lego nie prze- 

= d+4 Low Kick rwie;). 

= I Razor's Edge; JG A gdy Irolimy lym no CH? Hajlepiej jesl wpokowac dp+2,1 i 

(WS+2) (3-2) Tequila Sunrise juggle z lokeiami rozem za jakiei 1 00 pkl. (!!!),olbdwyskok 

= 2 . Flash Elbow; slun no CH z bulem gp+4 i juggle - do wyboru, do 

= 1,1 [-5] ; Club Flsl- Flosh Uppercul [Tog] Kolejnym, dla niev/lajemniczonych - pozalowanio gadnym, 

= 1,4,3 Club Fist - Bow & Arrow lea loknoprowd?swielnym ciosem jcsl SS+2. Trolia joko 

= 4 RozorSweep Special Mid - i lo wloSnie czyni leu cios lok uzyleanym, W 

= 4 High Kick przypodku zablokovronio brok jesl opcSzoieniu, o w przypodlcu 

= d+4 Lov/ Kick liofienia (nievraine, czy CH! ) - Ty mosz przevragq 1 1 klatekl I! 

= 1 Roza's Edge; JG Moina po nim wyprosvadzk olbo dp+>!,3 i wythoebq Bow Kkki 

g-gl Backflip olbo np. gp+4 i juggle, olbo rzul - paecivmik praklyanie nie 

3 +4Counter Clockwise Spin; moino polqczye ze Spinnig Ro- moie nic zrobif (Bow Kick lok lajnie przeehodzi pod wszysl- 

zor Kicks kimi alokami, zevniSg musi blokowac, he be) i nievzazne jesl, . 

ay blokuje nisko czy xvysoko. I woina uwogo: Ion dos zbioro 
2,1,1,2;3,3,3,4,4,1 Tenslring z ziemi (ale lylko w okoljcach glowy... Hie pylojae dlaaego:). 

2, 1,1,2, 3, 3, 2,3, 2,1 Tenslring Z ziemi zbiero rowniei dp+3+4. Jesl lowsponioly juggle 

2,1 , 1 ,2, 3, 3, 2, 1 ,4,3 Tenslring slater i jednoczesnie wybilka TAGovra, po klorej moino wsa- 

dzic mnostcra rzeay. Pneehodzi pod vriclomo ciosami i poltoli 
Closy nieblokovralne; wyprowadzic z rownowogi paeciwniku, gdyi odsuwo bordzo 

p+1+4 Heaven Cannon; JG daleko i prav/ie zawszc nie moino nic zrobic, Hoprawdg, no- 

prowl? przydolno vrybilko. 

Kolejnym wspaniolym ciosem z SS (Michelle jesl jednqz haj- . 
TIT vrydowol si? bye konlr owersyjnym lyiulem, gdyz gromadzil bordziej rozbudovvanych posloci pod lym wzglgdem) jesl 

zovzodnikow zT2 i z T3 • o jok wiodomo, niekldre poslocic z SS+3-4. Zodnego recovery lime pay Irofieniu pierwszq nogq 

13 byly hvorzone no bozie jakichi innych posloci z T2. No (joko szkodo, ze nie moina opdznioc...], moina vri?c mosho- 



Ann Whip 
Bock Posh 
, . Ciub Fist -Bow & Arrow 
ClubFisI 
Flosh Uppercul [Tog]; JG 
Bow&Arrow 
Pusher 
SnakeSlep 
Inner Palm Crush 
Skyscraper Kick 
EarthquakeSlomp 

Scissors Cut; JG 
Launching Shuttle [Tog]; JG : 
Spinnig Razor Kicks 
High Kick 
low Kick 



NIEPRZECHWYTYWALNE: 



uWangoniedasipwyrwaf 

p+2+4 

P+2+4 

p+1+3; 

uWongo nie do si? wyrwoC 
p+1+3; u Anny • p+2+4; 

uWanija nie da si? wyrwoc 

p+l +3; u Anny - p+2+4; 
u Y/ongo niedosigwyrwoi 



jVJongo nie do si? . wyrwoc 
p+l +3; u Anny ■ p+2+4; 
u Wonga nie da si? wyrwoc 
u Poulo i Jun - p+1+3; 
u lino, lliny, Anny -p+2+ 
u V/ongo nie da si? wyrwoc 



Zprzodu: , 

1+3 front Suplex ill; 

2+4 Fishermnn Suplex (2) 

(l+2)_(2-l)'SAim Whip [Tog lorial - z Juliq vr leamie] [2} 
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1 ej! Tym razem. zgodnie z obietnicg, informacje proslo 
z olhrzymiego sloisha PlaySlalion. 



cilt. Gtbwne 
sloisko bylo 
zorganizowane 
w hali SONY - 



SONY COMPU- 
TER ENTERTA- 
INMENT Europe 
pokazalo sporo, 
oczekiwanego 



MYSZAQ: Welcome! Jest lajnie! 
fene i e * I inzy lilmowel IUSAI 
panuie dziwna atmosfera - wielkie 
wyiwbrnle nie liardzo wledza w ia- 
kie produltcie pakowac kasq... Moc- 
na akcja przeslata si? dohrze sprze- 
dawac lolkoz ze wzglqdu na zamach 
na Nowy Jorli i ogolne naplqcle mi- 
lltarnel. wiele premier odwolano i 
w simile wiqkszq oglgdalnobclq cie- 
sza siq w Slanach lylko komedle... A 
u nas na OVD swielne, amerykaiiskle 
kino akcjl, leszcze sprzed zawale- 
nia siq WTC, czyli "Trallic". Warlo 
zobaczyc. Jesli klos koniecznie jed- 
nak chce komedle. lo moze rzucic 
okiem na "Miss Agent", ale oslrze- 



cierpliwosciq. 
sprzqtu. Byt ze- 
staw PS2 z Iwar- 
dym dysklem. 



Ola lanbw Arnolda S. - wlasnle uka- 
zata siq kolekcionerska edycja DVD 
lilmu "TERMINATOR"! Ciekawa 
rzecz. Na konlec niespodzlanlia - 
konkurs nt. ekranizacii powiesci 
"Oluna" rozstrzygniqly! Nie mieli- 
scie ktopotow z odpovviedzia (moze 
dlalego. ze nazwisko autora powie- 
sci przvpadkowo widniato na slro- 
nie obok. ghe, ghe...l. Oto lisla zwy- 
ciqzcow: 

KASETY VHS OTRZYMUJA: 

Broczek Tomasz, Opalowek 
Cudecki Marcin, Brzeziny 
Chrzanowski Daniel. Warszawa 
Fedyszyn Domlnik. Wroclaw 
Franczyk Krzysztof, Bytom 
Jakubczak Arkadiusz, Kalisz 
Janyga Artur, Swlqtochlowice 
Kisiel Michai, Blalystok 
Kocon Daniel, Warszawa 
Kolenda Paulina, Dobrzyca 
Kopec Pawet, Majdan Krolewski 
Kowalczyk Leszek. Andrychow 
Lesiak Pawet. Dqbica 
Malinski Adam, Przasnysz 



nienbycdoslqp- 
ny w sklepach 













komentarze aktorow I tworcdw, film dokumentalny z planu 



Dodatkl: zwiastun kinowy, mozllwodc wyboru 



RECEIMZJ 



— — — — 1 TRAFFIC / TRAFFIC 

Naprawdg mocny i dobrze zrobiony obraz, co zresztq zostalo w pelni zauwazone przez amerykari- 
skq Akademig Filmowq. Sodebergh przedstawil losy kilku pozornie roznych ludzi, w zycie (rodzinnejg 
li 4: V f / lut) zawodowe ) ktorych mniej lub bardziej nieoczekiwanie wkroczyly narkotyki. Mamy wigc losy j 

\ B f meksykaiiskiego policjanta (swietny Del Toro; dla porownania polecam jego kreacjg w filme "Prze- ; 

' krgt"), ktory zostaje wplqtany w sied korupcji I przemytu kokainy, mamy sgdziego (Douglas), ktory i 

- ’ dowiaduje si?, ze jego corka jest uzalezniona, mamy wreszcie bogatq Kalifornijkg (Zeta-Jones). i 
,? \ odkrywajqcq czym tak naprawdg zajmuje si? jej mqz... Wszystkie wqtki to inna stylistyka. rodzaj! 

I prowadzenia narracji, sposob przekazania rzeczywistosci... A jednak Sodebergh umiejgtnie je^’ 
\se przeplata, wciqgajqc widza w dynamicznq opowiesc, intensywnie sterujqc jego emocjami. Nie 

IXBMUFFIC uda, ° by mu sig to jednak w pelni, gdyby nie swietne tlo muzyczne - warto chwilami si? w nie 
wsluchad. Dodatki w tej edyoji DVD dobrze uzupefniaja catosc - menu jest ciekawie zaprojektowa- ps 
ne, do tego przejrzyste, a reportaz z planu, czy wywiad z aktorami z pewnosciq warte sq poswig- 
DysnytimonvisiOH C0nja uwag j ( kt0 by nie C hciat popatrzec na Cathrine Z-J na zywo!?). Polecam -i [myq] 



MEWS 

Nowy film Spielberga “A.!" (szhia- H 
inlcligentja), opowiadajqty hislorie J| 
fopca-robota, ktory szuka swego miej- II 
>ta w petnym ulud y swede przyszfosd, JT 
ukoze sip w edycji OVD juz na przelomie || 
lego roku... Oaywikio na razie lylko w IB 
USA! Warto jednak wiedzieq ze na plyt- IF 
te znajdzie sip ohszerny material, poke- 1 
zujqcy dlaczego niemal poiowa ' 
go filmu poszla na komputerowo ge-II 
‘ .Aunas”A.rwla-|| 



trovranq srenografip. 
lie wthadzi do kin. [n 



Dodatkl: sylwetki aktorow I tworcdw filmu, zwiastun kinowy, wywiad z ekipq filmowq, reportaz o powstaniu b I 
filmu, materialy prasowe o fllmle 



MISS AGENT / MISS CONGENIALITY 

j Sandra Bullock jest samicq nieprzecigtnq, na widok ktorej kra- 
wat staje. Oprocz urody, doceniam jq m.in. za to, ze z powodze- | <■ ( 9B 

! niem potrafi wcielic sig zardwno w glupiutkq policjantkg ("Czlo- , 
wiek Demolka"|. jak i laskg z jajami ("System"). W “Miss Agent" IV 

kreuje postac kobiety z klejnotami wielkosci arbuzow... Tytulowa ML* ^ JB 

Hart nie ma czasu myslec o facetach, zas termin "rodzina" zna Hr.; | t, il ’« 

tylko z powiesci kryminalnych. Wszystko stawia na jednq kartg: , jt » ( (( ill \ J 

kariere policjantki. Gdy paprze jednq z interwencji, zostaje od- ■''** 8t J / 'A 

, stawiona na nizszq polkg, zas jej szansq na wkupienie si? w aski przelozonych jest.. No 
wlasme, przeistoczenie si? z zaniedbanej "chlopiary" w seksbombg, aby wziqc udziaf w wybo- 
rach miss, tym samym docierajqc blisko do ludzi planujqcych zamach... Jaja sq niezle. bowiem 
' Hart, nieprzyzwyczajona do babskich, pustych hasel, clerpi zadajqc sig pigknymi, ale pustymi 
kandydatkami do miana Miss. (...) Niezle poprowadzona fabuta “wkrgca" (rodzi sig mltosc 
Mi- pomigdzy Hart a jej kumplem z pracy). a i kilka razy mozna strzelid salwq smiechu. Ogolnie 
lekkie, odstresowujace kino familijne.n [hiv] 



[my 

y "A.I" miat bye dzietem Ifl 
go rezysera - Stanleya IB 
y pan owzmarlv/ polo- H 
dolegoprojeklu.Tym-H 
tq Warner Homo Video g 
ukazac sip cafa ko 
- "Odyseja Kosmiczna|§ 

1 2001 'A 

' Lyndon", “Lsnie- H 
t", "Lolitn” ay wig 
jkoiicu "Oay Szeroko Zamknipte". Wipk-| 



ipniecozKubrk-H 
| kn "wyedukowaf. Ja szczegolnie pole- n 
jak na owe czosy, "Me-B 
zroiiap". [myq] 






THE WATCHER / OBSERWATOR 

| Moda, aby aktorzy dotychczas kojarzeni z pozytywnymi rolami grali wybitnie "czarne" postacie, 
dotkngta rowniez Keanu Reevesa (po np. Harrisonie Fordzie w “Co kryje prawda")... Co z tego 
wyszlo? Niestety, jako maniakalny psychopata kolo po prostu zupelnie sig nie sprawdza... Nie ma 
sig co czarowac - krzywe usmieszki, wytrzeszczanie oczu, tudziez niezbyt zgrabny taniec z se- 

I kweneji poczqtkowej, nie nadajq Reevesowi ani krzty demonizmu. czy szalehstwa. Po prostu Neo 
z "Matrixa" wyglqd smiesznie, czajqc sig na swoje kolejne ofiary i jedynie w chwili morderstwa (gdy 
dusi je strung od fortepianu) mozna sig w nim doszukac cienia psychopaty. Dobrze chociaz, ze 
scenariusz napisano w miarg sprawnie, dose ciekawie rozwijajqc wqtek prywatnego zycia (a wlasci- 
wie jego zalosnej namiastki) policjanta, ktoremu Reeves-morderca wysyla zdjgcia kobiet na 24 
godziny przed ich smierciq. Postac panl terapeutki (w tej roli Marisa Tomei) jest rowniez dobrze 
zarysowana. I to chyba tyle, bowiem ani sposbb narracji, ani srednio dynamiezna akeja nie 
wychodzq poza standardy znane z tego typu filmow. Nie jest nudno, ale szczerze powiedziawszy 
- nie posikasz sig po nogawkach z wrazenia. Jesli chodzi o samq edycjg DVD, to rgee opadajq... 
Nie dose, ze obraz ma jakos dziwnie ustawiony kontrast, to jeszcze dodatkow tu jak na lekarstwo... 
Jakby sig komus zupelnie nie chciato uatrakcyjnic tego -powfedzmy sobie- sredniego filmu. Szko- 



tymrynku, pod I 
: pazdziemika, majq bye doslppne || 
Ipodwdjne zestawy ptyl DVD w napra 
‘ : 129 zL Oto wybraiM 
Ituty: "Koszmar Minionego lala" + "Kosz- |f 
go Lola”, "Godzilb“ + 
is Brothers" + "Blues Bro-ffl 
. "Jurassic Park "+7aginio-ff 
lay Swiaf, "Erin Brockovich" + "Moj Cblo-| 
Ipak Sip Zeni". Hmmm - mozna znaleziQ 
:e tytuly! [myq] 

i? Mam info okolej-i 
oae... Mianowide An- H 
Idrzej Sekula (aulor zdjpt np. do "Pulp H 
‘ rtion" i "Amerycan Psycho") mo vryre- H 
'sorowac drugq czpsc filmo "Cube". Ty- 1 
I robotzy lo "Hypercube". A jednak nasi Q 
Itrochg dziolojq w Hollywood - i bordzog 
Idabrze! [myq] 



Aledia • /Ularkt Czeladz, ul. Bgdzlciska 80. telefon: (032) 7f 




Do wygrania I O: W 

wstepu na MAYDAY POLSKA^ 

ktora odbgdzie sig .1 - ,2001 
w katowickim Spodku. 
Na odpowiedzi czekamy do 
3 listopada. Proszg podac 
rowniez telefon kontaktowy. 



1©in01 yi* 







Iiacik snortoim 




acik SPOBTOWY 

■ , — shivQ@psxexlfeme.pll 

alHImlnacJe zakonczone, Polacy w Rnalach.- Mecz z Ukraine na ktorym mlafem przyjemnosc bye z fliem i wspanlala ekfpa z Krakowa (pozdrawiam!), ptzypominal piknlh 
szeczk? zabrakto abnoslery cechujgcej spotkanle z HorwegamL Jesli klos wiflziat biato-czerwona, olhzymia flag? (10*3 melra) - to byta nasza:]. Tymczasem, porzadkuiac 
rawy "kaeikowe", muszp booh? ponaizekac. Luflziska - piszeie listy!!! Go chcielibyscie zmlenlc, dodaii, ulepszyc Hd. Ostelnlo odpuscillscle soble to kwestie. a zlma Idzle... 
f iednak wszysfldm za szeroki odzew w kwesbi Hauki Jazdy w THPS2; w naslepnym numerze kontynuaeja lego pomyshi, ktory banlzo - saflzac po listach i telelonach - 

praypadt do gusto wszystkim manlakom Tonyego. Z innych mega-raicownych raezy - bedzie Liga ISS-al Zerknlicle do osobne! mbtykl, lam podale ptemsze szczegoly (bedzle sle 

* Ozlato, oj bedzie!). I na konlec. wazna kwesba - apeluje, abyscie w przesylkach zaznaczall, jakq - ewentoalnle ■ nagrad? wolicie obzymac: Blemoik? badz pada (w Imym 
przypadku, rozdaie na ahyhH-bafifc). To tyle na dzis, pal [shiva] 

* Konlakl: shlva@psxoxlreme.pl, 0606-133-893, llstownle na adres Redakcii z doplsklem "Kgcik sporlowy" 

ks to: Jongas. Mauricio (pomysl niezly, ale Scierwo tego nie pusci), Adam Topolek, Gucio, Jarek Bialecki (weigz nie wiem, gdzie ich szukafi!:), Mobas, TheBill, Janusz Strgzyna. 







kaciH sportowy 




renqi (ponriin-) i bpdq to kolej- • • • • •' 



* Whoo-hoo-hooo! Znomy ju j doktodng dal; wydania PRO EVOLUTION SOCCER (PAL owa wersjo WES)! Gra pojawi si; na rynku 
’dokladnio 1 6 listopada, ayli juz ra niespolna miesiqi... Co si; bqdzie dziolo... KOIIAMI zoprezenlowolo kilka nowych fdmikow 
Jlpower - sweeny sq kieprawe i nqak si; map do rzeaywistego wyglqdu PES), no widok klorytb pozosloje lylko poszukockufek L 
czekac, czekoc i jeszcze mz czekacl 



ijwniezlejoprawie. 



Argentyna rulz - przynajmniej u Powta topnly z Zychlino. Batistuta 
delikalnio wchodzi pod pilk;, muska jq gfowq, po czym futboliwka 



Zdobyc gola przewrolkq (ew. woiejem) ktoryms z Kamenmaykdw. Czeko- 



SCHOOL II 
MARSEILLE 
NY CITY 
VENICE BEACH 
SKATESTREET 
PHILADELPHIA 
THE BULLRING 
HOPPER DROP 
SKATE HEAVEN 



li slyczniowego): 
ten redakcyjny, 
j ISS-a na EXTRE- 
de si; no... slrzo- 



5,179,060 



THE HANGAR 
SCHOOL II 
MARSEILLE 
NY CITY 
VENICE BEACH 
SKATESTREET 
PHILADELPHIA 
THE BULLRING 
HOPPER DROP 
SKATE HEAVEN 



3218,614 

2.143,419 

1,872,745 

1.718,433 

1,401,052 



No zdj;(iu v/idzicie jeden z lisldw przeznoaonych do "Kg- TTzs . n 
dko...". Szaelnie zoleoiony, ole niemal pusly... W srodku 
lylko kroiki list od Emilo Buikiewiaa z W-wy: 'Na Memor- 

(e arzysylam Warn biamki do ISS PRO EVO 2". Tymczosem , 

zodnej Memorki nie bylo, za lo slody monipulacji przy 
kopercie sq az nadlo widoczno. I jak lu polem lubic Pool; Polskq:)? 

Mr.S: Dzis "Pani poczta" pizyniosla az 4 memorki da kqcika, ktore nieslety 
nie zalapiq si; juz do lego numeru. Na drugi raz - ruchy, ruchy, ludziska! 






SpartXtreme 

Co si; DZIAEO, co si; DZIAIO! Takiego zalowu SMS-ow mdj biedny, wyshizony lelefonik (bez dziotojqcej "czwdtki" i "siodemki" - nie 
pytojde o co diodzi:) dawno juz nie pzzeszedl. Wiqkszosc odpowiedzi byla poprawna, aakoiwiek niektorzy puszaaG wodze f cnlazji i 
dowicdzialem si;, mi;dzy innymi, ie byty na Pleju takie piHu noire, jak np. 'Soccer Friendly', 'Football Dreams', a nawet 'I Love 
Football':). Geez, chtopoki, najgorsze jest to, li ja musiatem wszystko sprawdzac). Ale i tak, w kategorii "najbardziej wesoly SMS", 
znalazta si; taka oto odpowiedz: "na PSXa byty jakics 63 pitki noire":))). Anywoy, w tym miesiqcu przyznaj; ai atery nagrody - 
Memorki wpdcujq do Mardna (Mskkicgo ze Szaedna i S. KosaoHca z Kluczborko, natomiast pady do Lukasza Misiaka z Przemysla oraz 
do Lukasza Tumidajskiego z Trzebiatowa. Ufff ... Pylanie na bieiqcy mlesiqc 

Na jak dlugi okres czasu EIDOS uzyskalo od MKOL-u prawa do 
tworzenia i wydawania gier o tematyce olimpijskiej (letniej i zi- 
mowej), opartych o oficjalne licencje wspomnianej organizacji? 

Na odpowiedzi czekam pod staLym numcrem telefonu: 0606 1 33 693. Dzworic moina do konca pozdziemika, aakoiwiek najprosaej 
wystac SMS-a - ze zwi^le podanq odposviedziq, knieniem, nazwiskiem oraz pebiym adresem. SMS-y przyjmuj; do 5 Kslopada. Po, pa! 



SALT LAKE 
CITY 2002 



PRO EVOLUTION SOCCER 



LIGA ISS-A 



Uhuhuhuhuu... Uhuhuhuu... No i 
- stolo sic 1 Po zolewie pylon o 
najbliiszy turniej ISS-o, na dzien 
dzisiejszy mog; powiedziet jed- 
no: robimy lig; ISS-o!!! Toko for- 
ma rozgrywek powinno jeszcze 
bordziej przyposc do gustu wszyst- ! 
kim fanom tej "galy" - liga wyeli- 
minuje kwesti; przypadku (gra- 
jqc "na pi;c minut" w systemie 
pucharowym, na obu turniejach - 
podczas EP i EP2 - z powodu bra- 
ku szczficia odpadlo wielu swiet- 
nych Graczy). Na razie planujemy 
zrobic lig; na terenie Slqska, ale 
najprowdopodobniej zostanie ona 
utworzona takie w innych cz;- 
sciach Polski. Wszystkich zainte- 
resowanych (udziatem, pomocq, 
kwestiami organizacyjnymi) odsy- 
lam na mojego mailo bqdz tele- 
Ion; szczegoly dotyczqce ligi przed- 
stawi; w "Kqciku..." za miesiqc. 
Na razie powiem tylko tyle: BE- 
DZIE si; dzialo, oj BfDZIE! 



howl - tym razem lest to Jal 

to tak na marglnesle - p 



KONKURS 

NA NAJtADNIEJSZA BRAMKE 
W ISS PRO EVOLUTION 182 



Tomek Iwan jak za dawnydi dobrydi aas6w, tym razem dz^ki Pawtowi 
1 Irydze z Nowej Rudy. Podarde ze skrzydta, obroika rmja si; z glowkcy 
Iwan payktada nog; i ptHca - ku bezradnosa defensorow - Iqduje w 



msm 








ijaclkttjiatvji 





Biyon wiedml, ze jedynq osoba b^dqcqwstonie przedluzof 
jcgo zywol byl Abel ■ (ego tworco. Biyan znienawidzil obu - 
Haihachiego Mlshimo, czyli alowieko klory zobral od niego 
ft. Able, jok i somego Able (zo to, ze go pot zudl). 



HeeejoooU! 

; i Nasz ukochany Alien 
j wspanlalomyilnle 
przydzielit na "K 3 - 
clk..." w lym mlesia- 
cu OWIE slrony... Po 
f dtuglm glgdzenlu 
p udatomisip 



Kacik BIJATYK J3 



I pac trzy. Jak si? okazalo - lo I lak ZA MAtOI Do zapoznania si? z nowymi Inlormaclaml 1 screenaml z D0A3 zapraszam wipe do dziatu "Go Nowego?". Kacik - 
wypcljany po brzegl (nlestely, file zmiesclly si? "diagle i spdtka"): lest rozwipzanle konkursu, lak i nov/v konkurs oraz dwa plebiscyty, a takze - krotkle inlormacje 0 dwoch 
lurniejacn. Zerknllcle koniecznle do dziahi "Llsly"; oslalnlo napisalem, Ze przeczuwam, It dyskusla 0 kapuscle predko si? nie skoiiczy. HA! Dyskusia 0 kapuscle skonczy 
sip jut za dwa mleslace:)! Jakem Kail, coS znow namleszatem, ale chyba lym razem motna to zapisac na 
c z ostatnie] chwfli - szykuje sle lurnlej TTT - intormaclo pod numerem (0-81) 740 07 54 
I kontakt - e-mail: kali@psxextreme.pl, Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem "Kqcik bijatyk" tel.: 0501 391 911 



TEKKEN 4 



1 ) Shin Dong II - "Maddog-Jin" (Steve) 

2) lee Joe Hun - "Sokkan" (Paul) 

3) Choi Chon (Christie) 



Miejsca 5 • 8 (bez ustolonej kolejnofci): 



bez problemu przejmuiqc pelnq kontrolq. Cole imporium bg- 
dzie pod jego rozkozomi. Jezeli wzystko poszloby zgodnie z 
ptanem, Bryan mogtby rozkozoi Ablowi przeprmradzeiie mo- 
dyfkoqi vdosnego ciota w celu przcdluzenia zydo.To moglo- 
by byi teiszonso na wprowodzenie ulepszeri w swoim tiele. 
Szomo na ulepszenie siebic do najpolqzniejszego byfu, jaki 
istnieje... 



iq piqstkq). Ale me przerozo|de sip - ten tios zobiero 
iledwie okolo 20 punktdw energil, wipe jest to po proslu 
skowy juggle dorter. Worto tez wspomnief 0 lym, ze Jin 
(dodo dobilkg przypominojqtq t,f+4 Bryono, a Axe Kick 
i,p+3)jest poaqtklem chainu ■ mozno wyprowodzif nowel 



Miejsca 9 -16 (bez ustolonej kolejnosd): 
Haogbu 

Psy-Jin 
XiooLove 
StepHwoarang 
Kim Hyung Kyu 
BonghwongMonseh 
Kim Sung Go 

Oki - przejdzmy leraz do opisu nowyth posted... 



Pita 






Olo kolejna porcja 



go tytirfu. Koreaiiczyk, o 
kldrym wspominalem w 
zesztym miesiqcu, nazy- 
wa si? Hong Yung Sung - 



■ aej ZASTAPI brokujqce- 
goHvrongo.Chybaniema 
tutaj ubolawac nod izeko- 
myin brakiem Hwongo, 
gdyz Hong Yung Sung jesl 
vrajownikiem, ktory stozyk 
wrozzHwongiemwSitoch 
Obnony Wybfzezo - barrfzo 
prawdopodobno jesJ, ze b?- 
dzie niezmiernic podobny 

do swego ziomalo. Ujowniono tez imi? nowego zawodniko - Tolim. Grajest ukonczone 
| w ponod 30%, ole mo si? ukozoc na aulomoloch JESZCZE WTYMROKU! Na konsole 
! i. - pietwszq wersjq bqdzie roczej GC. 



CTORY, odpowiodzialno m.in. zo 7HE BOUNCER, ezy sen? TOBAL Przedslowionych zoslalo pipe poslaci - ehtopek lypu Brute Lee, 
i bobko, polqzny wrestler I jeszcze jakis blizej nieokreslony mgzczyzno. GEEEEZZU! KUHATIEJ GRY PRZES1AKA JUZ ZESCREENOW! 



TAJEMNICE PROJECT K-X ODKRYWAJA Sl^ 



KENGO pod wielomo wzglqdomi. Wybierac bqdziesz wojownlko, kloiego bqdziesz 
musiol nojpierw wyszkolii (rozne testy, analogiczne do KENGO). W mior? postqpow 
w grze i kofe|nyih walk bqdziesz mogl zwiqkszat umiejqtnosti swej posloti - vrszysl- 
koto w pogonizo repulocjq (za stylwold bqdziesz olrzymywol odpowiedniepunkly). 
Gra, pontlmo obecnoki poskow energii, mo slawiac na leollzm i preryzj? (dobrze 
zodony dos bqdzie mogl zobit przetiwniko). Oglqdolem juz jednq zprezenlorji lego 
lylulu I zomurowolo mnie. Walko lorzylo si? na czyms na wzdr sceny teatralnej, 
wojownity (nleklotzy wyglqdoli job przobierancy leoltolni, o nie pravrdziwi somu- 
raje) zachovvywali si? jok aktorzy - zwrocali si? w stron? ekranu i slrzekili popisy, 
w ith strong monely lok jokby publicznosi rzuroln je w wyrozie uznanio. Czyzby 



WIELKIMI KROKAMI... 



to, ze KEKGO II ukoze si? jednak no PS2 (wiosnn 021, o nie Xboxa - tzyli wszyslko 
powtocilodo slonu wyjsciowego) - pietwsze pokozy lego lylulu mojq si? odbyc no 
naddiodzqcym TGS. W grze mo byf doslqpnyth 30 roznyth sumuro|ow. Ponodto 
wiadomo juz cos wigcej o nadchodzqcym na Xboxo KABUKI WARRIORS (polrz 
screeny), kldrogo mozno bylo juz ujrzei w okcji. Gra doscvryrozmo przypomino 



, w kldrym jej proca nod odbudowq 



. . it o tajnych projek- 

ladt badawaydi G Corporation, ani tez si? o nie martwila. 
Teroz wle, zo musi odzyskoc jejdartood Mishimo Zaibotsu, by 



Mleda Chong w 14 doslota kilko dosow Michelle z TIT (m jn. 
p,pt 2 i SS+3-4), kilka tez zupetnie nawych -jolt np. 1+2 



Na koniet - HIESPODZIANKA! No stroniewwwjekkenitolio.com 
mozno znalezc odnosnik do Irzedt filmdwz turnieju. Daklod- 
nyodreslo: 



Alokswojqdto- 
gq-bedqcprzy I 
sprawie Interne- I 
tu: lu specjolne I 
GRATUIACJE I 
atrzymuje King I 
Wins! 0 co cho- B 
dzi jokby? Ano ■ 

King Wins zrobN wolpoper (lopet? na pulpit - zeiknqde obok) 
z TEKKEN 4, ktory zostal umieszczony w galerii jcdnej z naj- 
ch stron inlcrnotowych poswigconych TEKKENowi na 
i - www.lekkenzoibotsu.com! Jeszcze raz gralulujemyl 
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LISTY 




KONKURS 



“in Hewwow, suckaz! Cot nteuchronnie zbliza si? 
( ] moment wyczerpania zasobow DoflZ w tej ni- 
bryce. Poswipcltem |ej w sumle trochp miej- 
, I sea, lecz jest to hijatyka o tyte prosta pod wzglp- 
Iflkl Sem technicznym, ze niewiele mozna o niej 
wl?cej napisafc. Byly wi?c juggle dla pojedynezyeh po- 
staoi, |ah i TflGowe (Wore i tah sa na dobra sprawp tylho 
wariacia na temat zwyktych), gwaranty i rozne inne 
bzdury. Nle znaezy to oczywiscie, ze nle powlnniscfe 
ich wipcej przysylac - sa zawodnicy, ktorzy odgrazaia 
si?, iz cos jeszcze z gry wyclsna - i bardzo dobrze, 
przysytajcie jeSli cos wymysllcle. Wipe dopdki cos nie 
przyjdzie, to z DEADem luzujemy. Tym razem leci tyiko 
CALIBUR, za to wipkszy wypas nfz zwykie - czytnijcie 
ponizej! 

[mutti] salw@polbox.com 






^ ,i u 

PontZszy opis zoslal przygotowany w wipkszoscl przez 
BtaZeja Kurzydema, klory dose konkrelnie pogryvra Ma- 
xim. Oczywiscie dodafem cos od siebie, ale wlpkszoSC 
materiatu jest jego autorslwa. 
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GAME BOY advscmmce 



■ M KIESZONKOW1EC03 Wmk flK 

Kacm GBA 

% sfisaimalmiiL 



B SytuacJa wyglgda dose para- 
dohsalnie, bo niepozorny GBA 
razwija sip w tempie szybszym 
anizeli PlayStation 2, tyle ze 
statystyczny Polak moze so- 
bie go najwyze] pomarzyb o 
tak drogiej konsolce przeno- 
snej, w etekcie czego popyt na nig lest nie- 
lkl, a zainteresowanie tematem umiar- 

kowane. Na pewno sobie tym zaszkodze, ale pal llcho - powiem Warn, ze odkgd mam GBA, die chce mi sip odpaiac zadnej innej konsoli. To przez ienistwo, bo zamiasi § 
tarabanic sip do pokoiu, przepinab kable (mam srednio 6 platform podpiplych do jednego TV), wyciggac ptytp, otwierac kiapp... Eeee. Wyciagam GBA, pstryk - i po ki 
indach gram. W domu, w samochodzie, u rodzicow, w tdzku, w ubikac|i...U [Mr.Sl 



lie po plonszy: 

wejsciem na poziom pay- 
trzymaj SELECT, jio czym weiinij 

poziomu: 

Na ekranie lylulowym wykonaj 



SELECT i wtisnij R tub L 
' 'omul Rain Forest: 
enu gtdwnym wklep: A, L, A, R, 
SElfCT, SELECT, START 



-w wyizerp limil zyf na 
pierwszym etapie, a nastppnic, 
kiedy pojawi si? okran kontynu- 
aqi, wtisnij trzy rozy B. 

■ IRIDION 3D 

Wszystkie poziomy: 

V menu password wpisz: 
S3L3CT0N*, a noslppnie 
•SH0WT1M3*, a odblokujesz 



snu password wpisz: 
4BL3", a lirzbo Twoicn zyf 
nieograniaono. 

Ekstra iycio: 

Na kazdym poziomie, zrob tok: 
nojpierw nobij przynojmniei 10 
lys. punktdw, pa czym ukoiitz dony 
i - dosloniesz kod (pas- 
Zaanij gr? od nowa, wpi- 
sujqc olrzymany kod - tym samym 
olrzymasz dodatkowe zycie za 
kazde zdobyle TO tys. punktow w 
poprzodnim podejiciu. 

EARTH WORM JIM 

Przejsae do ButlvOle: 
W aasie pauzy wykonaj komblna- 
(j?: L, A, t, R, A, R, A, SELECT 
Przejstie do Down The Tubes: 
zosie pauzy wykonaj kombina- 
t, «•, +., A, R, A 
Przejstie do For Pete's Sake: 

W aosie pauzy wykonaj kombina- 

Cje: R, l, R, l. A, R 

Przejsde do Snot A Problem: 

W aosie pauzy wykonoj kombina- 
tj?: R,t, SELECT, L, R, t- 

Wybdr poziomu: 

W aasie pauzy wykonaj kombina- 
cjg: ■+, R, B, A, L, L, A, R 



GBA - akcesoria 

H Obetny no rynku od zaledwie kilku miesipey Gome Boy Advance maze poszczydc zow miniaturowe radio FM. Odbiornik 

■ si? bardzo duzq liezbq okcesoriow olerowonych paez NINTENDO i "firmy trzecie". kosztuje ok. 60 zl i umozliwio sluchonie 

Zodna slacjonorna konsola nie maze si? z nim pod lym wzglpdem rdwnaf, o paeciplny ulubionej slocji podezos normalnego uzyl- 
uzylkownik szybko gubi si? w ogromnej ilosd paerdznych - aosem zupeinie niepaydolnych kowonia Advanced (ayt. gry:). To soma 
- dodatkdw. No kldre z nich warto si? zdecydowac? Firma (BIGBEN) wyprodukowolo lei pod- 

Iqczony w dolnej cz?sci GBA... stereofo- 

Od pierwszych dni istnienia konsol przenosnych duty problem stonowiJo zosilanie - ay klos niezny zestaw glosnikowy. 
jeszcze pomi?la Seg? Game Gear, ktdra potrafila w godzin? "zojezdzic" szeic dobrej klosy 
paluszkdw? GBA, jako przedstawiciel kieszonsolek nowej generocji, jest pod tym wzglpdem 

znaanie mniej wybredny, a komplel "Durocelkow’ slarczy no par? dni oslrego grania. Dodat- Jj™” Milt 

-* in. *+ * htnrwH a* muam «vkp* J. W .July, 

ktore umieszaa si? w nim zomiasl bolerii. Mimo slosunkowo niskiej ceny (30 - 50 zl z ladowarkq) ,0 P jzeznaczone i lest dla developerow- 

nie polecom lego typo produktow - akumdotorki w nich slosowone lo molo pojemne poluszki 
AAA, ktore wylodowujq si? jui po kilku godzinoch. Zdecydowonie lepsze wyjsde lo zokup zwy- «l 

EStPBCKt 

wytaymup, nawe. HilKonoSae godzin) zasilaao, nqlepie, tirmowego. faktj izprzy jego pomocy mozna urucha- 

Nostppnym uzyleanym dodolkiem jest kabel LINK. Oproa doit drogiego produklu NINTEN- m “ c ”™ l " f,e . z . Inlel ™ lu NIElEG L AUlr 
DO, no rynku doslppne sg jego tanie "klony", umozliwiajqce polqaenie dwoth do alereth 

konsolek (zaleznie od wersji). Ich ceny storlujq jui od ok. 30 zl, Worto jednak paed zokupem ZKlawu oroz w V soka ™ a P usle S 0 

sprawdzit, ay paewdd nie jest zbyt k-dlki, a wtyaka dobrze trzyma si? w Gome Boyu. 




ROM-y proktyanie dowolnej gry z Advon- 
u piroctwo paeszkadza mala doslppnost 
kortridia (powyzej 600 zl). 



wadq jest spora waga oraz fakl, iz wymogojq oddziel- 
nego zasilanio (zozwyaoj dwie boteryjki AAA). Dodat- 
kowo paed kuonem urzadzenio leao tvou warto soraw- 
dzifjego 



1 



swietle dziennym - zdaaa sip, ze pataqc na pow 
widzimy wlosnq Iwarz... Tcgo typ U niedordbki us| 
od ok. 30 zl za lup? z podswietleniem (w nojproslszej wersji). 



Godne uwogi sq lei wszelkie nokladki fizyanie "powipk- 

Sim'^ du^di dlo^A 1 (^rte^dkotV takiTcb 1 

nego slopnio chroniq jq paed skutkomi upodku. 
Jednokze w lym przypadku niezastqpione sq wszelkie 
pokrowce, przypinane do posko torebki, gumowe, 
ciqgone na Advanced oslonki, a lakze skdaane 



:e do ochrony lelefonow komorkowych. 

Jeili apslo gramy w ciemnosd, ciekawq alternaty 
dloszkiel powipkszajqcych mogq byi lampki ly 
"wormlighf. Zozwyaaj jest to mala zaroweezka umie: 
czona no giptkim przewodzie zakoiiczonym wtyakq, 
ktdrq wsuwamy do gniazdo paeznoezonego dla kabla 
UNK. Oproa wiclu zalel (niska ceno: 15-30 zl, niewiel- 
ko waga), urzqdzenie lo mo kilko wad. Nclezq do nich 
spory pobor prqdu (szczegolnie w najtaiiszej wersji) 
oroz biokowanie gniazda rozszeaen. Cdz, cod za cos. 

Oodalki, ktore do tej pory wymienilem mojq za zadonie ulalwic/ upayjemnic zobaw? z GB / 
A co powiede na przystawki zmieniajqce go w cos zupeinie innego, np. dyktafon cyfrowy._ 




Wlosnie tok dziolo ko 



icy ok. 100 zl PockelVoi 



llnnq lego typo paystowkg jest stwoaone paez Francu- 



niq trwojq juz od jakiegos aasu, mozna si? I 
domyslai, ze mozliwosd edycyjne w 
sunku do storej GB Comery zoslanq zm 
nie poszerzone, dojdq tei kolorki i pr 
dopodobnie mozliwosc rejeslrowania krot- I 
kick sekwencp (ilmowychD [KILu] I 
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GBA jest platformq idealnie nadajqcq si? 
do 2D rzeini. W przypadku EARTH- 
WORM JIM, dane Ci jest szarpngi w 
rajcowna platformowk?, ktora goscila 
m.ln. na SNES i MD. Idea przyswiecajqca 
zabawle jest oczywista niczym projekt 
pami?ci RAM w oparclu o kontrolowane 
rozbijanle atomow;): nlestrudzenie 
skaczqc po platformach, 
przeprawiajqc si? przez -T 1 Vv| 



pokonywac kolejne etapy. Ot, 

na tym konlec przeci?tno$cl tegoz tytufu, bowlem akcja... Oj, ta ucieszy kaidego 
entuzjast? gatunku: gra jest maksymalnle jajcarska i nie szcz?dzi motywow pokroju 
"konkurencja bungee jumping przeciwko kuli smarbw" lub “kopanle bekajqcego i 
mlmowolnie poplerdujqcego bossa". Jim, wyposazony w kosmicznego gnata i bicz, / 
zdobywajqcy gadzety na potrzeby sytuaoji, potrati rozbawid do tez. I to si? chwali! j 
Nie byle jaka jest tez oprawa: dzwi?k "wyrwany" ze SNES-owej wersji w zasadzie 
przewyisza oryginat, a grafika (w molm odczuciu) plasuje si? mi?dzy RAYMANem a f 

PINOBEE. Jest zatem catkiem mlodziezo- ■ j i y' ' m2 

wo. Tym bardziej polecam zakup, pod ml 

warunklem. ie nie grates na iadnej z P ■ Bt i- j jjyP' t) 'Jk ^ 

dost?pnych juz wersji lub na klacie masz UjKSi.ir — I 
wydziaran? ksyw? gtownego bohatera # jj/S 

(yeah, whatever.. .),IJ[hiv] ' : * W 
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i no 2 godzinki. Pozwolil 






OHOHOMO 






PIGUtA 



lych rewelocji. Mozliwe jednak, ze lokie tos powslonie, lecz bfdzie dost?pn 
711-0 w Joponii. Podobnie bylo przedez z konsolkq Game Boy Ught, ay 
wvposozonym u podswietlenie GB Pocket. K Lul 



■ » 9 mu 



GAME BOY WERDY KT 

AEA/ANCE 



"[...] Tydzien temu kepitem fiolotowego GBA (...) Jak no ten grafiki, to GBA wcolo oio deklasuje konstrokcji sprzed 
sprzyt nie powstonie SENSIBLE SOCCER oroz inne niemniej (GG, Lynx) I more podcinom golqz no ktdrej siedz?, 
zoj-te omigowe hlciory, to chybn komui wysl? bomb? (jesli wiem szaerze: GBA nie jest wart 499 zl. Czekojde no 

mozecie, to podojdo mi odres firmy, ktdro jest odpowiedziol- con. A co do kqcika - 3 str. w zupetnosd wystoraojq. V 

no zo to, ze na PSX do tej pory nie wydono prowdziwego SS). corlow? Nio mo sprawy. Czekom no wosze zoloszo 



(TOCK, a oopelnili jg kolesie z JV GAMES* 
to prosty snooteiek z akcjq umiejscowionq 

siozvru znikomn nrvwn imirin i Irnntrrnr. 







wszyscy v/rogowie 



animowany natomiast 
zenujqcy. A skoro gra 
oparta na lym drugim, 



GAME BOY WER 

ADVANCE (ba, | 



wyplerdek. 1 [koso] 



rzeczywistosci jei 
i przeclwnikow. El 
- z grywalnosci? 



GAMEBOY WERDYKT 

ADVANCE IIIO' ...-S IOCICZHaS, 



GAMEBOY 

ADVANCE 



innych, doskonalych 






_ Wcielasz si? w ko- 
. smit? I popylasz po 
planszy w celu 
skompleiowanla kilku "dmieci" 

(kryszlatdw). Nie brzmi to moze in- 
teresujqco, ale muslsz uwierzyc mi 
na slowo, ie gra wclqga. Wclgga 
przede wszystklm dlatego, ie 
rzeczywistym, malo tego, zabawa jest na 
la planszy dziwnym zbiegiem okoliczno- 
sci chcij Cl zrobic kuku. Ludek, ktd- 
rym sterujesz, poslada kllka zdol- 
nosci: przede wszystklm potrafl w nieograniczonej iloSci stawlac I nlsz- 
czyd bloczki/klocki oraz skakac I strzelac. Pomyst 6clqgnl?to ze starej gry 
pt. Salomon's Key. Zabawa jest szybka, nie ma czasu na gtdwkowanie - 
stawlasz kllka klockdw po ktdrych wspinasz si? do g6ry, tu jui Cl? cos 
goni, a tarn z kolel trzeba cos rozwali6, zbierasz co trzeba I siup do 
wyjScIa - non stop ekszyn! Po pewnym czasie moina odczuc monotoni?, 
bo w gruncie rzeczy plansze (30 sztuk) rdzniq si? tylko aranzacja, a 
bossowie, ktdrzy czekaj? po kazdym z pl?ciu Swiatdw, w praktyce sa jak 
krople wody. Gr? kortczysz po kilku godzlnach i po zobaczeniu 
Creditsow czeka nlespodzianka: Game Over man:). Gra jest za 
krotka, dodatkowo menusy sa ubogie. nie mdwiqc jui o braku 
jakiegos edytora do tworzenla wlasnych plansz albo generowa- 
nla ich losowo. Muza za to konkretna - jedna z najlepszych $cle- 
iek jakle slyszalem na GBA. 

TANG TANG kojarzy mi si? z Amiga, na ktdrej swego czasu wy- 
chodzllo sporo podobnych produkcjl, nazwatbym je arcade-lo- 
gic, lub jak kto woli logiczno-zr?cznoSclowych. Fajne na kilka 
dni.O [Sclera] 



1EINI IN BLACK 

THE SERIES 

Faceci, z czym do ludu? 



1*4 5 - 4 1 



A r* i--' lo s,rzelana plattormowka. 
- AL* “■ chodzqc agentami J i K 
penetrujemy Nowy Jork, 

-j — j - — v t?piqc przy okazji Osam... 

ludll? ) znaczy ufoki. i 

' Calost wyglada 

jest oki (ktaniaja si? amigowe 



brzydkie i nierajcow 
| y 1/ T ne. Nie polecam - be 
* po co. Na GBA jest 

cata masa "pozytyw- 
niejszyeh" gierek, ot 
chociaiby zbliiajacy 
si? WARIOLAND, pr2 



FPPPPOM 



Nie wszystko ztoto... 



Pomyst Alexeya Pajitnova jest 
ponadezasowy, a llczba gier na nim 
bazujgcych idzie w setki. TETRIS 
WORLDS to klasyczne podejscie do I 
tematu, oczywIScle z kilkoma wariaeja- I 
mi na temat, nie odbiegajacymi dalece I 
od przyj?tego kanonu: a to trzeba cos I 
rozwalic, gdzies si? dokopat, taezyt I 
kolorkl itp. W sumie 7 trybdw gry, w 7 I 
swiatach na 15 stopniach trudnosci. I 
Mam tylko jedno "ale" - nie toleruj? 
mozliwosci obracania klockdw na 
"ziemi" (po upadku), na dodatek tym I 
sposobem moina je przesuwad z jednej 1 
strony “rynny" na druga (patent 
identyezny jak w THE NEXT TETRIS na I 
PSX, tei od THQ). Ola mnle takl patent I 
zablja ducha TETRISa, ale S3, gusta, 1 
guseiki, ba, nawet Gustlik jest. 

Technicznle gra jest spoko: klocki 



spadaja ptynnle, zaS tapety w ttach S3 
animowane, o motywach przyrodni- 
ezyeh - a to jakiS zwierzak sobie lazf, a 
to cos lata. Wygl3da to ladnle, lecz 



Jedn3 z pierwszych przeznaczonych dla GBA gier byl stworzo- 
' ny przez SHIN’EN (uch...? A cio to?;) IRIDION 3D - prosta, 

. kosmiezna strzelanka z widokiem "zza plecow", cos jak przenie- 
*■ ^ siony w 3D Galaxian lub... Zaraz, zaraz. 3D? TAK! To znaczy nie 

A . ~ do korica... Grafika - mimo ze wygla.da na trojwymiarowg - w 

si zap?tlong, odlwarzan3 w tie sekwencj3 FMV, na ktor? natozono plaskie slateczki Gracza 
lekt jest zaskakuj3CO dobry, a grata przypomina t? znan? z "duiych" konsol. Niestety reszla 
na czele - zawodzi na calej linii: gra jest krotka (7 leveli). nudna i irytuj3CO trudna (brak 

kontynuaeji, celowaniel). w dodatku nie poslada trybu Multiplayer. 

WERDYKT Calkiem przyzwoila muzyka i zrozni- 

MAIt.CO MR/UMIHW cowanic plansz (przeslrzen kosmicz- <- f * S' ; 7 > ; 5 

™ - na. planeta obcych.) nie S3 w stanie fl 

f/ftiwE 1 M zmienic faktow - IRIDION 3D to kolejny |M| ^1: \ |p 

jU przeci?tniak. 0 ile pozyezenie na par? , : A < 

■MRH /■+ dni wydaje si? bye dobrym pomyslem, * * -yt- ' - 
WMMfPI lo zakup odradzam zdecydowanic. Jest ' - . '#• 



I nieco psuje czytelnosc ukladu na 
I plerwszym planie. Gra dzlala na 4 
I Graczy, ale niezb?dne S3 4 carty, wi?c... | 
I TETRIS WORLDS to zabawa dla 
I kaidego, na kazdg por? dnia, bardzo 
I przyjemna, ale tei za grosz oryginalna ; 
I (TETRIS I tyle). Szkoda, ie nie moina 
I zapisywad najlepszych rezultatdw na 
I carta, bo to datoby motywacj? do 
I dalszej zabawy. Czy polecam? Czy 
I oddychanie moina polecad?D [sclera] 
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M0TE6I - 0.37.1 54 Krzysztof Pawlowski z Geszyna 
SUZUKA SHORT - 051.122 Mordo Polaczek z Wrodnwl. 
MONZA - 1.49.106 lukosz Korokin z Wyszkowo 
SlIGO - 1.28.129 Alcksander Iwanow z Czpstocbowy 
SUZUKA - 2.14.428 Atefcsander Iwanow z Czystodiowy 
LONG-BEACH - 1.08.440 tokasz Kazaldn z Wyszkowo 
ATLANTA - 0.30.631 Krzyizlol Pawlowski z Geszyno 
NURBURGRING - 1.46.227 Aleksaulor Iwanow z Czyslo, 



FIORANO - 1.16.196 Krzyszlof I 



31 27-760 Artur Celes ze Slrzelec Opolsklcb 
41 27.934 Maclek Lubos z Kotobrzesu 
5) 28.121 Bartek Bednarek z Brylowa $1. 

Pr?dkos6: 

II 275.45 Marek Kotulskl z Krakowa 
2| 272.72 Artur Celes ze Slrzelec Opolsklch 
3) 270.23 Pawel Gadziiiskl ze Swldnlcv 



"W Australll na plgtym I Osmym OS-acb mamy moillwoSC przelechanla obok polpznel zapory wodnel 
(...)" - lakl byl plervrszy czlon pylania poslawlonege w peprzednlm mleslacu I... laka lei byla odpo- 
wledz. Hehehe, Iroebe zakrpcltom l tym pytanklem (byto (e coS w slylu: "co to lest po wodzle plywa I 
kaczka sip nazywa?-). Jak zauwaiyleni - me dallScle sle nabraC, chot bylo kilku "aparalOw", kldrzy 
zaporp znaleili w Wlelklel Brytanll czy Xerili. Co do zwyclpzcy, w tym mleslacu nagroda wpdrule do 
Sebastlana Mnlcha z Slemlanowlc Slqsklch. kttnr dodalkowo lesl aulorem obowlazuiacego pylania. 



World Touring Cars 






Nogrody w postod kart pamipti w tym mie- 
siqoi otrzymujq: Seboslion Mnidi z Sieimono- 
wk Slqskich za "Tdeextreme" iMoriej Rood 



23 Sutlers Paradise: 






CZASY Z Tft AS DO GTZ F I ATE IVI SOOR 



LICENCJE DO GRAN TURISMO 3 








juuiieusz naoszeat i mrnat, nyta impreza i Juz po 
imprezie, a rozpoczynalqcy trzeclg dziesigtkp 
numer "Kaclka..." ponownie skurczyl sip do 
dwdch strop. No cdz - takle Jest zycle, zreszlg 
nattok gler w tym mleslgcu powinlen zrekompen- 
sowafi Warn Ip stratp:), zwiaszcza ze polawlt sip 
feden nowy, i to calkiem dobry eRPeG na PSX'a - 
TALES OF DESTINY 2. Szkoda tylko, ze PS2 pod tym 
wzglpdem na razie wykazuje ubostwo. ale leszcze 



Kacik RPGf^ 

m — -JEMHahJ 



wszysno przefl naml - juz (a raczei dopiero:) 
ptzywlozl kllka zaje***’ych gadZelow zwiazai 



o Wielkiej Serii. to 



wacjiwsingapurze Norby 
spodzlewajcie sip nowego 
;m dla Was jeden "maty" 



konkursu - oczywiscle zwlgzanego z FF (chofi nie do hone 
artyHuilk. par? podpowiedzl do gier oraz zwyczajowe (juz) 



i emu-sceny. Do naslppnego spotkania! 



rm 



NEWS 



VALKYRIE PROFILE 



Sp«cy Msrtw pnydqtnyd! padpovnedzj Jol^u^nadesl^Wdinoka, 
zocolyka Momorke.Olo one: 



)wZI!Ne.ne.spc4i5jTe -i!TOio<ii! '<woioi»i*iczygnu(ijie:y-». . . 

mwikli -mi~ dcrtosm. [; |-p;ndcKr i aiwykonskich k nl 0101 «o ovj nith wydolkOw -ok-.t. m.-oj'i pont>< , 
:r jA»r> D* Sp p’s W llrn' I codcbn; p tr; ten fi’ SQOARl o" a nr <bo*k -ulowtjto'J to*: 
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Podaos eksploroeji Tombs 01 Amenli (7 chapter), joko jadeo z 
oriww moino odnolezcprzedmiot o nozwio Unicorn's Horn, ktdrypa 
transmutoqi wyzszego rzeduzmfenia si? w rdzdzk? o Icj samej no- 
xjfe. Malika lo pozvralo na odpalcnie speqolnyth aotow boz ryzy- 

2. Drugo tozdzk? o podobnych wlofciwoiciodt moino znolezt w Ui- 
bbynrie Ariodny (8 diopter), o zwiesi?ono Wond Of Apocalypse i jest 
najsilniojszq rozdzkq, jolcq moino zdobyc wpodslowowoj grzo. 

3. Prapis no najszybsze spatkanie bosso w Lobirynde Ariodny 
10, 13, 12, 14, 7, 6, 10+1=11, 2+15=17, 5*5=25 (koto 
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f Bo pneciez jeszae sip loki nie urodiil, to 



wywody przyklodomi donego podtypu eRPe- 



ZARTEM CZY SERIO, CZYLI JAKIE RPG LUBIMY 




vm 



50. numer PE za nami. Za i 
rAwniei wiellca feta (oj, dzlalo 
si?...), lecz trza byto w kortcu wrA- 
cie do czynnej stuzby. Gdy zatem 
wrAdtem, ochoczo przyst?puj?c 
do pracy, dowiedziafem si?, li za 
statem rozpracowany... Nlejakl 



slab z pomoca gorica - tahczqce- 
: go, ipiewajqcego I klqskajqcego 
jqzykfem przyglupa odzianego w 
; dziwne szaty. O jaaa! Prosz? zatem, 
iz jeil I juz - przysyfajde kiety n Aw 
I ucharakteryzowanych np. na Psz- 

• cuBo- 
jo finaln? 
parti? z "Jeziora tabqdzi "... No 
co...? (...) Numer p?ka w szwach 
(masa glee w tym spore dekawydi 
pozycjl na PSXI ), to I nlezbyt wiete 
BstAw udalo mi st? tym razem wtiy- 
nit, tym bardziej, ie 'KTOMA- 
CZAS? natchn?ta wena twArcza, 

sujqcych informaeji "dodatko- 
wych ", godnych odnotowanla. 
" - " " wwyjytajqcychllsty 



el. 060833 82 82, 
akie listy na adres Rei 
Idem: "USTY- HIV j. 



klorego talely odasfat. Wszelklt pylania 
bufiepsxextrome.pl 



"[...] Siedz?c I czy- 
taj?c dodatek do 
PE#50 dziwilem si?, 
ie w lak "specyficzny" sposob 
do PE udalo si? wkr?cib Matie- 
mu i Myszaqowi. Ja tei tak 
chc?:). (...) Nie mam zdolnobci 
plastycznych, ale mam dysor- 
tografi? (moie si? przyda?)! 
Mog? pastowab podlog?, no, 
chyba ze macie dywan. (...) 
Moim marzeniem jest wkr?ce- 
nie si? do PE. O co lata? Gdy 
zacz?lem kupowab PE, po 
dwbch numerach ■ •• 

ilejn. 

■ na grzebieri, 
idoWa 

listbw, ale pewnie HIV je c 
spalil - a to bwinia jedna! Pomy- 
slalem: "daj se spokoj, to profe- 
sjonalisci, nie interesuj? si? ta- 
kimi jak ty...". Usplony, przecze- 
katem drug? edycj? "Konkursu 
^ i zg(Red.)a". Ai tu nagle - jak 
>b mnie waln?lo! 15 wrzesnia 
lotkalem na "czacie" Ki 

ja Pi ?, to ten Koso! 

podat mi swoj numer kombrki. 
Ja zaproponowalem spotkanie.. 
(...) Od tego dnia mam zapal d< 
pisania. (...) Moze zlitujecie si? 
nad konsolowym narkomanem z 
przerostem ambieji... Tak czy 
sr‘k, pozdrawiam. [...]■ 

tukasz, Poznart 

No tak. jest z Tob? bardzo ile, 
bowiem nawet nie kumasz, jak 
si? zowie przypadlobc na ktor? 
cierpisz. Donosz?, iz chodzi o 
dysleksj?, wi?c tym bardziej po- 
mocy z Twojej strony nie po- 
trzebujemy. Bo skoro podpisab 
si? nie potralisz poprawnie, to 
co dopiero mowic o pisaniu tek- 
stow, ktbre "id? w bwiat"! Wyj?- 
tek stanowi Myszaq, ale on nad- 
rabia spontanieznym debili- 
zmem:)... (...) Moja rada: cz?- 
bciej odwiedzaj stron? 
www.psxextreme.pl - jesli na 
"czacie" spotkasz cal? ekip? PE, 
z pewnosci? pewnego pi?kne- 
go dnia ukoriezysz opasl? po- 
wiesc, ktbra zostanie bestsel- 
lerem (oby nie autobiografi?;). 
Aha, prosba: nikogo nie obcho- 
dzi, co czyni? zg(Red.)zi poza 
robot? (tja...), totei jesli spoty- 
' ? z Kosem - zachowaj to 
bie (dobrze Warn ra- 
zem?:). Po przeczytaniu niniej- 
szej riposty z pewnosci? stwier- 
dzisz jednoznaeznie, ze bwinia 
ze mnie okrutna... Ale jaka tam 
bwinia, wieprz raezej;)...- 



. ), Swiylo w rodzinlo! PS2 taniojel Main tego - PS2 osiqgn?lo wreszeie sensownq, przystqpnq con?, jaka powinna zostac uslolono wdnio oficjalnej 
promiery syflemu tv Polite! Zo sprowq speqatago przekazu z Irzctiej Przoslrzeni donosz? Worn, iz OFICJALHA tono konsoli PS2 wynosi obcatie 1499 
zl! Zeby bylo ciekawiej na kotowiddej gietdzie Czamulq ("golg") mozna nobyeza 1 350 it. 

To jednak nie konioc dobrydi inFormacji. Zestaw "PlayStation 2 + pilot do DVD" koszluje 1 569 zl, z kolei 

"PlayStation 2 Gran Turismo 3 Racing Pack" - 1 599 zl. Co by nie nawijat nl. polityki tenowej polskiej dywizji SONY, ton ruth nolezy dotenic OczywiSde 
nit nio stale sip ol, tok sobio, bowiem PS2 poloniola na tolym swiode, niemniej Ink! josl foklem. Do wszyslkith czekajqcych no kolcjnq obnizk? tony 
PS2 (jo potzujpsie usatysfokjonovranyw momende, gdy system bfdzie koszlowoi ofitjolnic ok. 1 000 zl): poki to, lokowo nie jest przewidywono ole 
jak iyde utzy - prowdopodobnie nostqpi na poczqtku przyszlega raku. 



© _"[...] Witamy bardzo 
mocno megafuckin- 
■ coolowego wirusa 
HIV. Na wst?pie si? przedstawi- 
my: ja to Asix, a on to Gulczas 
(nie myllb z “shit-brotherowym"). 
Oboje mamy naj*”ne na punk- 
cie gier, dla nas "lyzka nie ist- 
nieje". Oddalibybmy po lewym 
kulasie za chocby jeden usclsk 
Twej brudnej lapy... ale dobb li- 
zania miejsca {H: juz...? te- 
eee...), gdzie pozywienle znaj- 
duje swe ujbde. Mamy kilka py- 
tart: gdzie w tym zlodziejskim 
kraju mozna dostab WEB BROW- 
SER 3.0 (bo nawet korsarze tego 
nie maja!)? Czy wiesz cob na 
temat plotki o pfycle bootuj?cej 
do PS2? Bo taka podobno kr?zy 
w Intemecie... Prosimy o odpo- 
wiedi w tej kwestii. (...) PS: 
Jezeli odpowiesz na lamach PE, 



to wydziargamy sc 
“HIV" na lewych L 



Panowie, na przyjemnobb trze- 
ba sobie zasluzyb:). Syndrom 
"uderzenia wody sodowej" nie jest 
ani mi, ani zadnemu innemu 
zg(Red.)owi obey, totez sikamy 
a takie oferty;) (wszak ebz nam 
tego?). ad. 1> Noooo, skoro 
nawet korsarze nie maj? WB3.0, 
to kto ma mieb? Spytam starusz- 
k?, byb moze ona cob wie... ad. 
2> Tak, ja tez slyszalem o tej 
plotce... Buhaha! (...) Chlopaki, 
prosz?: nie chc? ogl?dab Wa- 
szyeh owlosionych, niesmaez- 
nych, brudnych, przepoconych 
ud. Ja Was prosz?... 



■ ■[...] Naplsz? o tym, 
i£u . jak kupilem trzynaste- 

■ go apostola i mego 
zbawiciela zarazem (mowa o 
PS2). (...) Maj?c juz pomysl na 
to, sk?d naruchab dwa patyki [bo 

' i mnie to stalo, przerobione 
: (o rany! Marzylem, by uzyb 



tego stowa:)], balem si? jeszcze 
jednego typa, mfanowteie nosz?- 
cego pindle na oczach, wdska- 
j?cego ludziom z calego bwiata 
system zawieszaj?cy si? co kil- 
kanabcie minut (kiedyb byl gomi- 
kiem w kopalni krzemu:). (...) 
Maj?c te dwa kola, nie wiedzia- 
lem czy mam czekab az stanieje 
PS2, czy az wyjdzie Xbox, czy 
od razu uderzab do firniy darzo- 
nej przeze mnie zaufaniem i ly- 
kab Czamucha. tatwo wywnio- 
skowab {H: tja, chobby po wst?- 
pie:}, ze chwycilem czarnego 
Azazela (666), dlatego ze: juz 
jest; jest dobry; jest przerobka; 
s? piraty. (...) Chcialbym, gdy juz 
wyjdzie modemlk do PS2 w Eu- 
ropie, by nie bylo zbyt duzyeh 
problemow z Neciorem (wtedy to 
juz b?dzie taki wypasior, ze "hej!" 
i "ho!" b?dzie malo), a jeszcze 
jak wypali z twardzielem (scl?ga- 
nie mp3, zdj?b i innych pierdolek) 
- toz to taki wypasior b?dzie, ze 
strach pomybleb. Gb‘nia’0 b?- 
dzie jeno z rachunkami, ale to si? 
siakob przezyje. (...) Przeprowa- 
dzilem ankiet? w Gdyni na dwbch 
milionach kupuj?cych PE (serio, 
dowody s? do wgl?du na moim 
prywatnym ranezo na Antarkty- 
dzie, w moim przytulnym igloo; 
pi?te po prawej od lewej - ul. Zlo- 
dociala) - wszyscy, bez wyj?t- 
kbw, wykumali, ze w numerze 
48., w Hyde Parku to nie byly 
morele, tylko gole pupy! [...]■ 

Wujcio, e-mail 

Ankieterzy stan?li na wysoko- 
bci zadania (czyjego?). Zasta- 
lawia mnie jednak to, dlaczego 
nikt nie zczait, ze na zdj?ciach 
byly umieszczone nasze - 
zg(Red.)ow... hm... pupy. 



m "t— 1 Jes,em 13-let- 
_ him, zagorzalym czy- 
4^— u ■ talnlkiorr, PE. Uwa- 



zam, ie jestebcle najlepsz? ga- 
zet? o konsolach, ale denerwuje 
mnie jedna rzecz, a mianowicie 
to, ze zaczynacie pisab o coraz 
wi?ksze| ilobd konsollll Nie mia- 



sms POWER 



Oj, ale? si? Doroblto... Chob SMS-bw doslalem w tym mleslgcu tak wlele, ze prawdapadobnle nie polrali? 



Wujek Som - wwdz. S la lokie leksly niepleo juzzodof 
' ilw hwm. 

Simkxig, Logium - diiki za info; gcnoralnic iolo kimnia 
jak didsl - bez tfwch zdari. 

“ ‘ "w - oj, raebezpieane to Twojfl wyOqiy, nlw 
Wi progmesz gnk podang sobix). 
&)lgm, tlnxoo - lie wlem, edi mogj Q poradzit- Wakiii 
baranoijrajpradafllje:). 

" ' cs,B6ly*k-kii|xiibob(diionzido»oislra(oi»- 



sl? o kalejne (0608 33 82 82). 

"Syla krerika I dwa olbwkl... Kredka zaszla w cl?z? - z klbrym? Z lyin bez gumkl!" Bobek, W... 

"Nie lent bniadanla, bo mysl? o Tobie... Nie jem obiadu, bo mysl? o Toble... Nie lent kolacli, b 

Table... Nie mog? spab, bo jestem gtodny..." Krawlec, SMS 

"liialowleska sl? poszczal” Lopez, Warszawa 

"Sprzedawca do kllenta: - Slucham? Kllent: - A la ogl?dam..." El Loco, SMS 

" Wiesz, jak zrobic gluple dzlecko? Nie...? Zapytaj rodzlcbwl" Neme, Warszawa 

"Dlaczego ludzie hole si? dentysty? Bo dale plomb? w z?by!" Julas, SMS 



lem nie przeciwko wprowadze- 
niu PS2, ale pozostale to juz 
ostre przegi?cie. Powinniscle zli- 
kwidowab dzialy o innych kon- 
solach. [...]* Michas, Wroclaw 

"13-letni, zagorzaly Czytelniku 
PE! Wei Ty idi i si? skomplikuj! 
Nie zawracaj mi gitary. 



NAGRODA: W ' 

"Tfurczozc Radosna" 

Well, well... Szczerze powie- 
dziawszy, wierszykow dostalem 
od Was nie za wiele, to i nie 
mialem w czym przebierab. Wy- 
bralem oczywiscie najbardziej mi 
pasuj?cy, przedstawiajqcy mal- 
kontenckie podejbcle do tematu 
ceny PS2 (jakiei to iyciowe:). 



Siedze na fotelu i mySle sobie 
i Co, k‘‘“, zrobilem tobie 
Ze zycie mi obrzydzilas 
Do zmierzchu PSX'a doprowa- 
dzilasl 

Mysl? tak odrana: 

Grad juz tv co nie mam 
I na ciebie pieniqdze zbieram 
Choc uczucia mam miesz, 

To gdy tylko cip dostanp 
Bpdp w siddmym niebie 



MojatyPS2... 



*»r* 



NAPISAC O 
NICZYM. 



© — "[...) Czolem, bmier- 
dziuchy zafajdanel 
■ Fajnie bmierdzicie... 
Wasze lapska s? tak zabmier- 
dziale, ie nawet kaida strona 
PE bmierdzi specyficznie. Smak 
- tez iaden wspanialy. (...) PS: 
Slyszalem, ie wali Warn z ko- 
par jak ze bmietnika! PS2: Sie- 
dzicie czasem na chacie? [...]" 



Misiu pluszowy, i co Ty mozesz 
wiedziec o smierdzeniu...? Z tak? 
ksyw? to nawet ja bym si? wsty- 
dzil chodzic po ulicy, ie nie wspo- 
mn? o bmierdzeniu. Aha. kosztuj 
stron wei ?i, a wytrwale! - palu- 
chy cz?sto trzymamy w Tobie 
wlabnie. (...) ad. PS2: tak, ja 
czasami siedz?... Ogl?dam tele- 
wizj?, gram na konsolach, slu- 
cham muzyki, pstrykam w kla- 
wisze itp. Ale, prawd? mbwi?c, 
chat? wci?i remontuj?... Buha- 



FACHOWCY 



■ ■[•••] Sorry za brak 
_ wst?pu ale sprawa 

■ jest waina. Pragn? 
poruszyb temat calkowitego bra- 











W ZYWE OCZY... 



PSX FE? (!) 



ku kompetencji obslugi w niektd- 
rych “sklepach komputerowo- 
elektronicznych*. Chodzi bowiem 
o burdel zwany ***** (ten we 
Wroctawiu). Otdz po raz pierw- 
szy bytem tam dwa dni temu i 
wcigz nie mog? otrz?sn?d si? z 
szoku, jaklego doznalem. Po krdt- 
kie) acz burzliwej wlzycie stwier- 
dzam jednoznacznie: PRACOW- 
NICY ***** TO BANDA DEBILI 
NIE MAJACYCH POJ^CIA O 
KONSOLACH (chyba dowie- 
dzieli si? o nich tydziert temu)!l! 
Ale po kolei... Stala ekspozycja 
PS2: prezentacja odbywa si? na 
14-calowych panelach LCD (pik- 
seloza gorsza niz na moim PSX), 
obejmuj?ca Demo Disc (a kon- 
kretnie - menu tegoz)!!! Gdy jed- 
nego z pracownikow poprosilem 

0 zaprezentowanie mi dema ISS- 
a, znajduj?cego si? na Demo 
Discu, typ ze smutkiem odwiad- 
czyt, ze... "KONSOLA SONY 
JEST WYtACZONA" (a demo 
zap***dala na dwiatlo???). Na t? 
wypowiedz musialem zareago- 
wad (a mdwi?, zem spokojny:) - 

1 to byl poczqtek kortca me] w?- 
drdwki po tym przybytku idiotdw. 



Tomasz, e-mail 



Chod w Twoim liscie, wypetnio- 
nym gorycz?, znajduje si? cata 
smutna prawda o obsludze i po- 
ziomie doinformowania sprzedaw- 
cow (chod takie okredlenie brzmi 
nie na miejscu) w wielkich mar- 
ketach, to jednak... Wyobraz so- 
bie nast?puj?c? sytuacj?: zde- 
sperowany I przybity zyciem - 
poszukujesz pracy. Jak wygl?da 
sytuacja w kraju, tj. do jakiej ru- 
iny ("czama dziura") doprowadzil 
Bucek - chyba kazdy wie... W 
zwiqzku z powyzszym, nie ma- 
j?c dodwladczenia i co najwyzej 
drednie wyksztalcenle, przyjmu- 
jesz ofert? pracy w supermarke- 
cie: z ta swiadomoscig, ze b?- 
dziesz dmuchany w ***?, tj. wy- 
korzystywany na kazdym kroku, 
w dodatku za mame pieni?dze. 
Pierwszy dziert w nowej pracy, 
dajmy na to w dziale elektronicz- ; 
nym, traktujesz jak przejazdik? 
w raju: tony sprz?tu, o ktdrym 
marzysz, masz na wyci?gni?cie 
r?ki i psujesz wszystko:), jak 
led... Po tygodniu, juz nieco oswo- 
jony z "klockami* zalegaj?cymi na 
polkach, dochodzi do Ciebie, ze 
o wielu sprz?tach nie masz wi?k- 
szego poj?da (mimo przebrni?cia 
przez egzamin, dzi?ki ktoremu 
otrzymaled stanowisko), zad jako 
przeci?tny Polak - o czarnej 
skrzynce SONY, ze dmiesznym 
logo PS2, wiesz praktycznie nic 
ponad to, ze jest to konsola no- 
wej generacji. (...) Nie wymagaj 
od obslugi w supermarketach po- 
ziomu wiedzy, jaki prezentujemy 
np. my - zg(Red.)zi, bo "wszyst- 
klego miec nie mozna" (byd moze 
dany czlowiek specjalizuje si? w 
zestawach kina domowego i na 
ten temat bylby w stanie napisad 
ksiaikp, ot, podczas popoludnio- 
wego posiedzenia w klopie...). Co 
innego stanowi poziom kultury I 



- ■[...] Denerwuje mnie 
1 pewna sprawa. Cho- 
I dzimioPSX'a, awla- 



DEJA VU? 



dawna mozna nabyd Czarnul?:). 
Przypomina mi si? sytuacja Satur- 
na... Po pojawieniu si? ■makarona", 
SEGA zaprzestala produkcjl Sa- 
tuma. Byt to konlec dla tejze kon- 
soll, bo przestano wydawad na ni? 
gry. Z kolei SONY nic takiego nir 

viedzialo i nadal produkuji 

e. Zastanawiam si? jednak 
w jakim celu, skoro nie ma ona 
prawie zadnego supportu ze stro- 
ny producentdw gier. A jedli juz 
jakied gierki wychodz?, to w 75% 
sg to g6**a, nie warte podtarc - 
dupy (mozna sobie krzywd? zr 
bid!). [...)* Mike, ??? 

Hola, hola! Powoll! Saturn zdechl 
la dlugo przed premier? Dream- 
:asta, a przyczynil si? do lego 
wielld sukces PlayStation - to gwoli 
wyjasnienia. PSOne jest wci?z 
produkowany, ale tabryki z palcem 
w nosie nad?zaj? za popytem, tj. 
tiejad? peln? par?. Ot, zapotrze- 
rawanie na PSOne wci?z wyst?- 
puje, w czym utwierdzam si? ob- 
serwuj?c sytuacj? m.in. na kato- 
wickiej gietdzie, a i znajomi mi han- 
dlarze nie narzekaj?. Przeto biblio- 
:eka tytuldw na PSX jest ob 
la, to i wybor "dla kazdego cod 
nilego" kusi potencjalnych nabyw- 
:ow. Zastanawia mnie tylko cena 
PlayStation: jakim cudem jest 
wci?z drozsza niz DC? Nowych, 
pozytywnych gier na PSX jak na 
lekarstwo - to takt, jednak SONY 
" : tego nie robi, co ma 
ytuacj?, jak? opisatem 
•rzynajmniej ja tak to 



_ “[...] Czeddl Po prze- 
" czytaniu w ostatnlm 
lJ ■ PE recenzji DEVIL 
MAY CRY, zaraz pognalem po 
gier? do sklepu - jest naprawd? 
ZARABISTAI [...]" 

DCFIash, e-mail 

Brawo! Podaj adres sklepu, w 
ktdrym kupiles DMC! Daj szan- 
s? wszystklm napalonym posia- 
daczom PS2, ktorzy nie mog? 
si? doczekad wersji PAL. Bo to 
nie byle jaki sklep, ktory ma "na 
stanie", od r?k! importy z Japo- 



. . , kolejny, pod Twe 

nogi rzuci czerarony dywan is' 
zyd b?dzie niczym piesek... 



dciwie niektorych jego fandw. 
Denerwuje mnie to, ze wi?k- 
szosd posiadaczy konsol w Pol- 
sce (zazwyczaj PSX’dw lub PS2) 
na dzwi?k slowa 'konsola' mysli 
o ktdrejd z platform SONY. Ro- 
zumiem, ze jest to spowodowa- 
ne tym, ze to wlasnie maszynki 
SONY spopularyzowaly konso- 
le jako drodek lekkiej, fatwiej I 
przyjemnej rozrywki. Ale jest tez 
dnjga strona medalu: niektdrym 
moze si? wydawad, ze inne kon- 
sole (np. N64, Saturn, SNES) 
s? jakimid glupimi zabawkami, a 
tylko PSX/PS2 rulez... Jako po- 
siadacz N64, spotykalem si? z 
opiniami, ktore (na przyktadzie 
swojego DC) opisal KILu. Moi 
kumple rdwniez si? dziwili, prd- 
bowali mnie przekonad, zebym 
kupil PSX’a... Trzeba ludziom 
udwiadomid, ze dwiat konsol nie 
zacz?t si? od PSX'a. Tyle do- 
brze, ze prowadzicie dziat “Co 
Ty wiesz o konsolach...?", dzi?- 
ki ktdremu (prawdopodobnie) 
wi?cej ludzi dowie si? o takich 
zapomnianych konsolach, jak 
3DO czy Jag. [...]“ 

Kidman, e-mail 

Denerwuje mnie pewna sprawa. 
Chodzi mi o konsolowcow, a 
wtasciwie niektorych przedsta- 



wicieli tej rasy. Denerwuje mnie 
to, ze wielu posiadaczy konsol 
N64 na dzwi?k slowa 'konsola' 
mydli o ktdrejd z platform NIN- 
TENDO. Rozumiem, ze jest to 
spowodowane tym, ze to wla- 
dnie maszynki "N" spopularyzo- 
waly konsole jako drodek lekkiej 
(GB/GBC/GBA:), latwiej I przy- 
jemnej rozrywki dla "mlodszych". 
Ale jest tez druga strona meda- 
lu: niektdrym moze si? wyda- 
wad, ze inne konsole (np. PSX/ 
PS2) s? jakimid powaznymi za- 
bawkami, a tylko N64 rulez... 
Tyle dobrze, ze prowadzimy dzial 
"Recenzje", dzi?ki ktdremu 
(prawdopodobnie) wl?cej ludzi 
dowie si? o takich super konso- 
lach. jak DC/PSX/PS2. 



. _ "[...] Generalnie 

T) wszystkle gry, o ile 
SC—U H nie s? to wydcigl (cho- 
ciaz tu tez s? wyj?tki), b?dd tzw. 
gry logiczne, opieraj? si? na prze- 
mocy. Przemocy we wszelakiej 
formie. Bardziej lub mniej (a cza- 

wl?kszodci platformdwek) krwi- 
stej, ale jednak. Przejdzmy na 



chwil? do swiata filmu, a kon - 1 1 
kretniej zgl?bmy najwazniejsze 
elementy kina akcji. Wi?kszodd 
takich filmdw charakteryzuje si? 



Iaj?cym oklepany schemat: jest 
hirol i jest cala masa zlych face- 
tdw. Nasz hirol oczywidcie robl z 
nich sieczk? - w mniej lub bar- 
dziej wyszukany sposdb. Oprdcz 
tego, nasz bohater jest facetem, 
a co za tym idzie - u jego boku 
(czy przy jego kroku:) stol laska... 
to jest panlenka ma si? rozumied. 

I dochodzimy do sedna sprawy, 
to jest do stosunku plciowego. 
Seks i zabijanie. Obecnie malo 
ktory film akcji nie posiada chod- 
by jednego z tych w?tkdw. Ja- 
kod tak si? zlozyto, ze id? one w 
parze. Dlaczego? Bo to proste i 
zarazem chwytliwe tematy - oto 
najprostsza odpowiedi, jaka mi 
si? nasuwa. Wrodmy do wlasci- 
wego tematu, to jest do gier. 
Oczywidcie pomijam tutaj gry o 
tematyce czysto erotycznej, ktd- 
re nawiasem mdwl?c i tak nie zdo- 
bywaj? zbyt wielklej popularno- 
sci (moze dlatego, ze polowa z 
nich to strip pokery i podobne). 
Swego czasu glodno bylo w me- 
diach o szerz?cej si? przemocy 
w grach komputerowych. Glos 
zabierali przerozni “fachowcy", a 





r przyznad trzeba, de nlektorzy 
swoimi stwierdzeniami przecho- 
dzlli samych slebie. Ale tak to juz 
bywa, gdy ktod nie znajqcy te- 
matu zgrywa filozofa [i rile mam 
la mysli zg(Red.)dw]. Temat 

10 stuszny, ale sprawa 

ry na przegranej pozycji 
i - mr. jtm w przypadku filmdw, to 
[ bardzo chodliwy temat. Powiedz- 
my soble wprost: ci?zko jest 
stworzyc pozycj?, ktora nie b?- 
dzie zawierad chodby minlmalnej 
i dawki przemocy, a ktora przy 
okazjl przyclqgnie sporo klientdw 
| (tutaj chyl? czola w strong twor- 
cy TETRISa;). Dlaczego jednak 
sekswwi?kszosci gier wciqz jest 
traktowany jako temat tabu? 

| Wydawaloby si?, ze te czasy juz 
minply... A jednak producenci 
czegod si? bojq. Tylko czego? 
Etykietki 'For Rental Only"? Ta- 
j kie podejscie wskazywalo by na 
| to, ze gry wciqz sq tworzone z 



kirn razie z calym tym piep“eniem 
o zdobywaniu starszych Graczy 
przez plattormy next-gen? Nie 
chodzi mi oczywidcie o to, zeby 
i taki dajmy na to SPYRO dostal 
fujar? i mdgl si? blizej zapoznad 
z kazdq napotkanq owieczkq. Ale 
i w takim juz np. SHENMUE az 
; si? prosi, aby mozna wypid kilka 
i drinkow (i tu znowu szerokie pole 
[ do popisu dla programistdw; ja 
na poczqtek zalecalbym cos w 
I stylu falujqcego obrazu a’la RE- 
! ADY 2 RUMBLE R2naPS2 plus 
| lekko zataczajqcy si? bohater... 
j Skqd my to znamy?:) i zabawid 
; si? z jakqs panienkq (nie za dar- 
[ moch? ofkoz). BTW: tematyk? 
i stosunkdw plciowych probowa- 
I no delikatnie poruszyd w paru 
grach. Pod tym wzgl?dem naj- 
| baidziej w pami?ci zapadly mi: 




DUKE NUKEM 3D - mozna 
bylo 

nie taki zn6w stary NOMAD 
SOUL (DC, PC) - szkoda tylko, 
ze nie pomydlano o wczedniej- 
szym rozebraniu bohaterdw. Na- 
prawd? dziwi mnie taki, a nie inny 
stan rzeczy. Dzisiaj - w dobie In- 
temetu (w ktorym mozna zoba- 
czyd co si? chce, a nawet to, 
czego wolalo by si? nie widzied; 
tutaj poj?cie subtelnosci nie ist- 
nieje) i "filmdw edukacyjnych" w 
kazdq sobot? po pdlnocy, media/ 
gry bardziej propagujq przemoc 



(no wladnie, "normalne" wciqz 
brzmi dziwnie, czyz nie?) (H: ja 
bym to okreslil mianem 'rratural- 
ne" - bytoby bezbolednie). Jedli 
natomiast chodzi o gorszenie 
mtodych ludzi... No cdz, ujm? to 
tak: osobidcie nie znam nastolat- 
ka, ktdry by nie wiedziat co ko- 
bieta ma mipdzy nogami. Ale 
spox. To nie oni sa degenerata- 
mi. Taki jest ten swiat. "Nie co 



eje ptciowe sq bardziej ludzkie 
niz zabijanie. A mode si? myl?? 
[...]" Lechu, e-mail 

Lechu, zgadzam si? z Tobq w 
wi?kszosci kwestii. W zwiqzku z 
tym, listTwojego pidrazostawiam 
bez zb?dnych komentarzy. Do- 
nosz? jedynie o lakcie przyzna- 
nia Ci nagrody (Memorka) za 
trzedwe podejdcie do tematu, przy 
okazji zapraszajqc wszystklch 
Czytelnikdw do wyrazania wta- 
snych opinli (byle zwipdle i na 
temat). |Mr.6: tekst ten mdgl idd 
do SMIETNIKA, poniewaz przy- 
szedl na konkurs dla ambitnych, 
ale jakims cudem doiwal go HIV 
I... WYKORZYSTAL] 



BEZ KOMENTARZA 



©1 



Konkurs dla ambitnych 
Slow kilka nt. wspotpracy 



Juz zaluj?... Po grzyba w "ksiqzeczce" wkleilem tekst o wspdlpracy, a do tego zorganizowalem ten 
konkurs...? Zostatem zasypany takowymi mailami: "Jestem zainteresowany tq wspolpracq. Ucz? si? 
w ZOO, gram od 100 lat, wiem wszystko na temat...". Dobra, dobra. Kazdy chce zostad zg(Red.)em. 
Czy ja napisatem, ze szukamy ludzi do wspdlpracy? Owszem, szukamy:), OD ZAWSZE, ale nie 
wybieramy ich na podstawie zyciorysdw! Zresztq, co ja b?d? trul, przeczytajde dokladnie dodatek do 
poprzedniego PE, a moze cod zrozumlede. Na takie listy, jakie podeslal mi Robert, chyba szkoda 
dlugoplsu (uwagal Zachowano oryg. plsowni?!): 

zy nie potrzebujecie jakiegod recezeta gier na pleyslalion oraz N64 
*P do wielu gier. Chcialbym pracowad uwas lub w innej gazede traktu- 
'Olach. Wiem ze uwas jest duzo bydla ale moze podpowiede mnie innej gazede o pleysla- 
lania cmykaike mam od zawsze, lubie pisad, czytad i interesuje sip wszyslkim co zwiozane 
•dzienw nocy gralem caly czas. Gralem w wipkszoscgierna PSXiN64. Diaiego znam sip 

Jezeli bede mugl warn w czymi pomuc to prosze zadzwoce pod numer 0600xxxxxx i 

proicieroberta. Gry More gumjp umnie to Bijatyki, wy&dgi, RPGiplatformuwki. Otogryktdrerospracowuje 
bezproblemu wszelklego rodzaju Wrestlingi, FFod V do IX przechodzilem jedm} rekom. WwySdgach 
bedomtoGt 1 i2[...]zplattormerachgl6wnieN64Mario,Zeldatodlamniedrobnostka. Potralie wylapad 
chodby drobng pomyikp gratieznp lub zwotnienie. Dlatego prosze was jesli bpdziecie mielijaks tekst ktd- 
rego nikt nie bpdzie chcialpisacpomyslde omnie izadzwoheie pod numer tel. Moze Warn sip spodobam 
i wcaie mi nie chodzi o zarobki bo moge pracowad za darmo, tyle zeby cod robid dla swoj kochanych 
konsol. Dlatego prosze zadzwodcie moze warn sip spodobajg moje teksty i bpdziemy mogli wspulpra- 



3. j...]' 



<e Redakcji:) 

Robercie, r?ce mi opadiy... Moja rada? Dotzo si? ocz, na poczqtek polecam zaczqd od ortografii, bo po 
wpisaniu twojego listu w Wordzie wyskoezy! mi kiytyczny wyjqtek. Nie czytaj juz moze PE, bo die 
skortezysz. Dzld poledd Ci? mog? jedynie konkureneji (jak Gulash zadzwoni to mu dam Twoje namlary). 

Powracajqc do konkursu "dmietnikowego”; teksty jakich oczekuj? nie majq byd elaboratami na 
kilkadziesiqt tys. znakdw (gdra 8 tys.), najlepiej w formie elektronieznej (przeslane mallom albo na 
dyskietce, OD BIEDY na kartce - wyraznie napisane), traktujqce o GRACH WIDEO w szeroko 
poj?tym tego poj?cia znaezeniu (NIEKONIECZNIE 6MIESZNEI). Nic wi?cej nie podpowlem - jednym 
z kryteridw, jakie zawsze stawlam przed uezestnikami takiego konkursu, jest "zrozumienie o co 
chodzi jakby". Za miesiqc opublikuj? najciekawsze z dotychczasowych prac, jakie splyn?ly (czyli na 
, [statek Sciery poza zasi?g.. si?g..i..em] 



Ciebie kilka pytart: Czy sq pira- 
ty na Dreamcasta? Czy oplaca 
si? zamienid PSOne na Dream- 
casta? Ktdre gry sq lepsze: na 
PSX czy na DC? Jak byd mdgl 
mi odpowiedzied, to b?d? zobo- 
wiqzany. [„■]" fcukasz, e-mail 



NAPHTA SYTUACJA 



. _ "[...) Witam. Pddno 

_ juz, dziecko i zona 
■ spiq, a ja podczytuj? 
EXTREMES... Co wynika ze 
wst?pu, latka na karku juz swo- 
je mam, widzialem juz niejedno. 
Gralem w tyle gier, ile wi?kszosd 
Czytelnikdw na oezy nie widzia- 
ta. Tak wi?c spojrzenie mam juz 
chlodne i wyrachowane - z od- 
powiedniq korektq barw okula- 
rdw. Czytam listy zapalertcdw 
rozkochanych w PSX, ktdrym 
nieco jednak zamazalo si? trzed- 
we spojrzenie na realia tego 
dwiata, ktdry o uczudach i sym- 
patiach jakby zapomnial i niewie- 
le si? one llczq. Ale to jeszcze 
jestem w stanie zrozumied (dle- 
pq milodd malolata do konsoli). 
Natomiast to, czego nie mog? 
zniedd, to wypisy ludzi (nawet z 
tzw. "branzy"), ze: "X to dmied 
Billa i porazk? sromotnq ponie- 
siel". (...) Pami?tam czasy, gdy 
na gietdzie we Wrocku pokazal 
si? pierwszy PSX. Tlum ludzi, 
okrzyki i westchnienia, co za 
grata, a jaka ptynnodd, ile kolo- 
rdw. Och, ach i szczytowania. 
To byla przepasd wzgl?dem PC 
jak row Mariadski gl?boka. Wte- 
dy gry na PC byty w 8 - 16 bi- 
tacb, a plynnodciq i grafq kilka 
lat za PSX, bo na rynku nie bylo 
jeszcze dadnego akceleratora. 
To tak w telegraticznym skrdcie. 
Pddniej zaczql si? szal PSX. 
Oczywldcie i ja go nabylem - i 
nie datuj?. Pddniej zacz?ly si? 
plotki o PS2, ze to taki kosmos, 
de nie do wiary. Pami?tam arty- 
kul w PSX EXPREME (HIV’a) 
traktujqcy o tym, jak to soble 
wyobraza gry na PS2 (taka po- 
etycka wizja). Tymczasem czas 
mijal, PC rosl w sil? akcelerato- 
rdw, ad w kortcu pojawila si? 
Czamula. I co? Pierwsze recen- 
zje gier i sptz? 1 u - uderzenie obu- 
chem. TO WSZYSTKO? CO TO 
MA BYC? Najlepszym papietkiem 
lakmusowym sq zwykli ludzie, 
"przechodnie" na gieldzie. Gdy 
pojawila si? PS2 - ot, przystanql 
jeden z drugim popatrzyl, poki- 
wal glowq... "- No, tajne, fajne, 
ale zeby jakid kosmos? Ot, takie 
sobie pykawki z dobrq gratikq." 
Rzesze fandw oczywidde wpa- 
dly w zachwyt, bo nie wypadalo 



mie byla kiszka, a nie super git. I 
zacz?lo si? czekanle na te super 
hiper gierki, ktdre mialy prezento- 
wad ten kosmos. Minqt rok, a cze- 
kanie si? nie skonezylo. Jakied 
demka MGS2, w koricu GT3 i 
DMC. I koniec. Tak naprawd?, to 
nie ma w co grad i widad, ze mo- 
tyw rozgoryezenia zaezyna si? 
przewijad coraz cz?dciej na la- 
mach czasopism i w opiniach Gra- 
czy. Oczywidcie kupilem PS2 
(wczedniej sprzedajqc DC) - i nie 
mam w co grad. Grafika w wi?k- 
szodci pozycji jest co by nie mo- 
wid drednia (to juz nie ten szok, 
co kiedys przy PSX). Reasumu- 
jqc, PS2 nie okazala si? nawet w 
poiowie tak pot?zna, jak zapo- 
wiadano, a dobrych gier jest jak 



byty 

w dzialach "doweip miesiqca". Az 
tu nagle: b?c. JEST! Pami?tam 
jak si? ludzie chichrali, de trzeba 
b?dzie co pdl roku dokupic Akce- 
lerator itd. Polemiki trwaly, lecz 
generalnie pizewazaly poglqdy, de 
to si? nie uda i Bill da "gluteusa 
maximusa" az b?dzie piszczalo 
(zadanie domowe: sprawdzid co 
to "gluteus maximus"). Miny jed- 
nak wszystkim zrzedly po ujrze- 
niu pierwszych screendw. "O ja 
pier... to chyba rendering, a nie 
grata z gierki, o w rnord?!". Prze- 
ciwnicy X-a zapominajq o kilku 
taktach. Po pierwsze. jego sytu- 
aqa jest analogiczna do sytuaqi 
PSX i SONY kilka lat temu. Fani 
SEGI i NINTENDO ted si? dmiali 
(...) a PSX zakasowal wszystkich 
rdwno, i to do tego stopnia, ze 
SEGA, jako producent sprz?tu, 
padla. (...) Dlatego nie nalezy lek- 
cewazyd X-a Pami?tajmy, de kasa 
rzqdzi dwlateml Jesli tyko X b?- 



cydujq i zt 






si? rozpada, Inny wchodzi 
na seen? - taka jest kolej rzeczy. 
Oczywidcie nie twierdz?, de PS2 
padnie, jednak szans na powtd- 
rzenie sukcesu PSX raezej nie ma 
zadnych. 

e juz lezy kasa przyszyko- 
na X-a - kupuj? jak tylko 
pokade si? w Europie. PS2 nie 
sprzedam chociadby dla FF, ale 
chyba nie zostanie numero uno 
w moim domu. Oczywidcie jedli 
wszystko co wiem o X to prawda 
(a chyba tak). [...]" 

Krzysztof. Wroclaw 






- 




Ludziom poprzewracalo si? w 
d'*ach - taka jest prawda. Czar- 
nula nie rzucila na kolana z tego 
prostego powodu, ze jest w pro- 
stej linii kontynuatork? sukcesu 
PSX. Mowa o systemie genero- 
wania grafiki, bowiem to wlasnie 
o grafik? wszystko si? rozbija. 
Tak - gry grami, a grafika to mo- 
tyw, ktory ciekawi wszystkich 
potencjalnych nabywcbw nad- 
chodzpoego systemu (a genero- 
wana w oparciu o polygony nie 
moze juz powalib). Tymczasem 
na rewolucj? przyjdzie nam cze- 
kac jeszcze bardzo dlugo. Wy- 
daje mi si? malo prawdopodob- 
ne, aby technologia hologramo- 
wa, bo w niej widz? przyszlost, 
zagoscila pod naszymi strzecha- 
mi "na dniach”... Krzystotie, do- 
brze Ci radz?: przygotuj si? du- 
chowo do kontrontacji z X-am, 
bo moze Ci mina zrzedngb. Oczy- 
wibcie na dzis dziert nie mam nic 
przeciwko X-owi, chob (tu przy- 
znaj? bez bicia) na wiebc o pro- 
jekcie tegoz systemu parskn?- 
lem bmiechem. Ogigdajgc traile- 
ry z X-owych tytulow, nic mnie 
nie powaliio, ale... Czas pokaze. 
co z tego wyjdzie... Co w tema- 
cie konkurencji next-genow? Na 
razie, na starcie GameCube spalil 
na panewkach, lecz, jak stusz- 
nie zauwazytes, PS2 rowniez nie 
miala kosmicznie udanej premle- 
ry. Wszystko jest przed nami. Na 
koniec przekazuj?, co tez w tym 
temacie naplsali Czytelnicy PE: 

■[...] 6wiat zostal stworzony w 



ktbrych nie jestebmy w stanie 
sobie wyobrazib... Lecz lie razy 
mozna powielab ten sam sche- 
mat? (...) Istnieje jeszcze zjawi- 
sko zwane przemljanlem poke- 
led. Mlodym Graczom, nie pami?- 
tajgcym starszych produkcji, gty 
b?dg si? wydawab nowatorskie 
(H: jak Bozia da. nie dopubcimy 
do tego m.in. my - starzy wyja- 
daczel). Ale co si? stanie z nami 
- czy gry b?d? si? snam wyda- 
wab nudne? [...]" Kaz, Gdynia 

“[...] Playstation 2 - aktualnie 
system komputerowej rozrywkl, 
ktbry (na razie) nie ma sobie rbw- 
nych w dziedzlnie mozliwobci 
graficznych. I co z tego? Czy w 
grach tak naprawd? Ilczy si? lad- 
na gratika? Oczywlbcie kazdy 
(nawet ja) woli ladng grafik? od 
brzydkiej - to calkiem normalne. 
Ale zaraz, zaraz, chwileczkp, 
chwlleczk?... czy grajgc w po- 
wiedzmy SMUGGLER’S RUN 
b?dzlesz si? bawil leplej nl i gra- 
jgc w DRIVERa tylko dlatego, 



: Wos pewnq hisloryjk?... Oloz, pewnego pi?knego dnin, ja i moj kumpel ("Smierdziel'':) 
wybrac sip do Kalowic). Oczywiscie lo nie pierwsze "zwiedzanie" Kalowit, przez co za duzo 



mer P£ (50.)!!! Przeglqdpm gazelkp, sktad 
i do kumplo hoslo: "Idziemy ich odwiedzid”. 



■A jok nos nie wpuszczgr, ”0 czym bgdziemy gadoc?”... Tok nowijolismy, a Redokcjo coraz blizej! Wchodzimy do 
iCG wyslroszeni:), patrzymy na loblicp, szukajgc siedziby Redakcji. Jest - II piplroll! Wchodzimy po schodach... Na 
dnieje wizylowko "PSX EXTREME". Stanplismy i kfocilismy si? o lo, "klo piemszy wchodzT:))). Zza drzwi docbodzity 
dw i wrzaskow, przez co nosze serca zaczply bic coraz szybciej:). Poslalismy tok ok. 1 0 minut i kumpel powiedziah 
Iziemy do domu". Nie udato mi si? namowic go i nieslely (a moze "-slely"?)... Spolkanie z HIV'em - lo mogio bye 
. Udalismy si? do domow:)... (...) Gekow jestem, jok by si? zochowafo Redokcjo, gdybysmy weszli do srodka. Co, 
[Red.)y:)))?[...r Honk, e-mail 



. Wosze data zoslaty by pocwiarlowone, wqtroby wyrzucono przez okno, 
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na rynku gier wldeo. Nlektbrzy z 
Was pami?tajg czasy, kiedy to 
nowoSciq byl PAC-MAN albo jak 
Si? szpllilo w salonach w GALA- 
XIAN (ja osobiscie tego nie pa- 
ml?tam; paml?cig si?gam jedynie 
do pierwszego STREET FIGH- 
TERa). Czy mbwl Warn cos tytul 
'International Karate"? Czy pamip- 
tacie t? prostot? (wykonanie, jak 
i system walk!)? Czy zastanawia- 
liscie si? nad tym, jak b?dg wy- 
glpdab gry za 10 lat? Jak? bpdg 
mialy grafp, jakie platformy b?dg 
dominowab, jakie gatunki bpdg na 
topie.,.? (...)Wspblczesne konso- 
le przypominajg wielofunkcyjne 
kombajny (DVD, Internet, gry) 
(HIV: raezej "gry, DVD, Internet":}. 
Co w przyszlosci wymyslq pro- 
ducenci, aby odniebb tinansowy 
sukces...? Wyobrazcie sobie te- 
lewizor z wbudowanym czytni- 
kiem DVD, z Netem i z grami, a 
takze wieloma innyml bajerami, 









fms*m 






_ ■[...) Czebb HIVI Pi- 
1 2r-n M sz? do Ciebie, bo 
■ mam problem z moj? 
"czarn? skrzynk?", co si? PS2 
zowie. Chodzi o przyclnanie si? 
(Ilmbw DVD. Konsol? mam od 
miesigea, nie jest przerobiona, a 
filmy tnie tak, ze czasami nie da 
si? ogladab. Przewaznie przyei- 



slam Artkm Replay 2 1 koila pomisd SONY 
IMS t gry . kobel RGB + Dual Shock. 
GWAKANCIA do kniCG mop '0211! Cena: 1900 
zl. Tel. (0)503 505 772 . E-moil Kar- 

L M@wp.pl . 



ktomaezas? 






: oblegajqce je drobinki ku- 



rzu. A ja na lo: guzik prawdalll 
Przez moje lapska przewinply sip 
juz dwie Czarnule i z zadnq z 
nich nie mialem najmniejszych 
problemow (ofkoz mowip o PS2, 
hlehle!). Obie wybmienicie radzl- 
ly sobie ze WSZYSTKIMI filmami 
DVD, jakie wpychalem w ich pasz- 
cze (ups!). Zero przycigc, zero 
jakichkolwlek efektbw ubocz- 
nych. Rzecz jasna, DVD to no- 
bnik znacznie bardziej czuly na 
rysy niz CD. Z drugiej zab strony 
- posiadany przeze mnie egzem- 
plarz "towcy Andridow" (BTW: 
uchhhh... alez efekty!) pamipta 
zamierzchle czasy, a ze zostal 
"uprowadzony" z wypozyczalni (hi 
Burek! Jesteb przec**j!:), to i 
przewinql sip przez setki rqk, a 
co za tym idzie - jest porysowa- 
ny jak tablica po przerwie:). Mimo 
to, podczas odtwarzania, obraz i 
dzwipk nie klpkajq ani na mo- 
ment... Ajus/GDPE pisze: 

Na PS2 oglqdalem sporo fil- 
m6w DVD - zardwno z wlasnej 
kolekcji, jak i wypozyczonych, i 
dotqd zadnych problemow nie 
miatem. Problemy przy niektdrych 
krqzkach DVD pojawiajq sip z 
winy tychze ptyt. Porzqdnie na- 
grany film nie ma prawa He dzia- 
ta6, bqdz w ogole sip nie urucho- 
mib. Jedynym 'zgrzytkiem' jest 
moment w trakcle odtwarzania, 
gdy nastppuje zmiana warstwy - 
wtedy wystppuje minimalne (ok. 
0.5 sek.) zatrzymanie filmu, na 
szczpbcie producenci zrpcznie to 
maskujq, dajqc w tym momencle 
jakis fade-out i przejscie do na- 
stppnej sceny. [...]" 

H: Oto kolejna opinia, ktbrq wy- 
smazy! Johan/GDPE: 



klawierka, modem, 



tiplatformowe, jak to zapowiedzia- 
)o SQUARE w FF XI. I wtedy 
dopiero bpdzie jazda; np. padnie 
haslo "wszyscy na pececiarza!" 
- i nie ma gobcia;). Tym optymi- 
stycznym akcentem kortczp m6j 
wywod (nie mylid ze wzwodem:). 
PS: Gry FPP bez klawiery i my- 
szy to nie to samo. [...]■ 
Lewik, e-mail 



- ambitny: zawsze jestes gotowy 

- kolezehski: lubisz wqchac czy- 
jes pierdy 

- niekolezehski: przepraszasz, 
wychodzisz i pierdzisz w.samot- 

- roztargniony: nie mozesz odroz- 
nic swojego pierda od czyjegos 

- zaczepny; pierdzisz glosniej niz 

- beztroski: pierdzisz w kobciele 

- dziecinny: pierdzisz. a potem 

- sprytny: pierdzisz i kaszlesz w 
tym samym momencle 

- zarozumialy; myslisz. ze za- 
wsze mozesz pierdnqc glosniej 

- przyjacielski: wqchasz czyjes 
pierdy i mowisz. co jadi kreator 

- okrutny: pierdzisz w lozku i na- 
ktywasz glow? zony koldrs) 

- nieuczciwy: pierdzisz i zwalasz 



: niesmro-. 






najg sip na poczgtku, czasaml 
wystppuje zupelny zwis I wyska- 
kuje napis "Unable To Read 
Disc”. Na poczqtku myslalem, ze 
to wina kompaktbw (rysy), ale 
teraz przycina sip prawie kazdy 
fllml Najlepsze jest to, ze gdy 
raz wlozp plytkp z filmem - przy- 
cina sip, a przy kolejnej pr6bie 
nie dzleje sip nic, ani jednego 
przycipdal 0 co chodzi? [...]' 
tayler, e-mail 

Og6lnie rzecz biorgc, nappd 
(czytnik) DVD jest urzgdzeniem, 
ktore nie lubi wstrzgsow. poczp- 
stunkow kawg i ciastkiem, smier- 
dzgcych pierdow itd. Spotkalem 
sip z licznymi opiniami, jakoby to 
czytnik montowany w PS2 byt 
bardzo wrazliwy, czuly na wstrzg- 
sy, zarysowania na ptytach, a 



"[...) Moja PS2, w trakcie odtwa- 
rzania film6w kilka razy wywallla 
■Unable To Read Disc". Po prze- 
skoczeniu feralnych rozdziatow - 
byto OK. Jednak co mnie zasta- 
nawia, to fakt, ze obydwa filmy 
byly z tej samej wypozyczalni, a 
gdy poszedlem z reklamacjg - 
gosc wcisngl mi kit, ze posiadam 
odtwarzacz, ktbry "nie lapie" pfy- 
tek "ztotych od spodu" (sicl). 
Oczywibcie, zeby byfo bmlesz- 
niej, brane z innej wypozyczalni 
lub od moich znajomych "zlote 
ptytki” chodzily bez zarzutu. Cie- 
kawe co za cymbat to wymyslil - 
chyba ten sam "spec" od odbija- 
jgcych promienie policyjnego ra- 
dam plyiach CD zawieszanych 
na lusterku wstecznym:)... [...]* 

H: Wypowiedz owp opubhkowa- 
lem nfe bez powodu, bowiem z 
podobnymi glosami spotkalem sip 
w kilku rozmowach lelefonicznych 
("niewlabciwy odtwarzacz" lub 
"niewlasciwe plyty". Kort by sip 
uSmiall). Kwestip "przycinajgcych 



sip" filmow skomentujp na'stp'pu- 

lak jak kazdy sprzpt RTV, 

pewnobclp zdarzajg s ' 



dokechane egzemplarze/serie 
PS2. Co robib w przypadku w> 
slgpienia oplsanego defektu? j 



Nieustajqcy konhurs na... 

Najladniejsza koperta 

Slnrarie sip i (hot nie bylo w tym miesiqcu zodnej miozdiqcej proty, lo nie norrekolismy no brok lodnych koperl. Moie zeby bylo I 
tiekowiej zo miesqc wymyflp jakis QUEST TEMATYDNY, tymaosem jednok rysuitio to lom chcecie. Dejwor, o Ty nie wyzyvraj s'? lok 
no Gomerze, bo mu poslp Tw6| adres :). Masz sztzpsne ze Camera nie widzi z bliska tych koperl - oslotnio byl wieprzem o leroz wcielil 
sip w rolp wiesnioka... Nogrody przyznojp dwie: jednq dlo Iwony (zo 3 koperty) a drugq dla Powlo, za kolejng wizualizotjp 
rglRed.lzioli. Kredki w <M.. 






wona Przebindowsko 
ttqbrowa Gornitzo 



proponujp wymianp 
wiem zadne argumenly dot. "nie- 
kompatybilnosci ze zlotymi ptyt- 
kami" nie sq siuszne, zas gwa- 
rancja wystawiona przez sklep 
do czegos zobowiqzuje. Jebli 
zatem cob niegra w kwestii DVD, 
Czytelniku - wymieri konsolp. Bo 
Czarnule nie sq "rowne I rowniej- 
sze", poza tym nie rozcialq ich 
pod Smietnikiem. (...) PS: Co cie- 
kawe i niezmiemie pozytywne, 
PS2 zostala dostrzezona przez 
dystrybulordw fllmowych jako 
powazny odtwarzacz DVD. Otoz 
od pewnego okresu czasu, na 
opakowaniach ukazujqeych sip 
na rynku filmbw widnieje znaczek 
"DVD Video Compatible With Play- 
a cleszy,.,: 



AKCESORIA - 
JESTEM "ZA" 



[...] Ostatmo glosno 
jest wokdl akcesoriow 
do konsol (glownie 



nastppstw. (...) Przyznajp 
skruchq, ze kiedy sip o tym do- 
wiedzialem - ostro SONY bluzga- 
lem. (...) Jednak ostatnio, prze- 
glqdajqc spis oryginalnych na- 
zwisk do ISS PRO EVO 2, wy- 
obrazilem sobie wklepywanie lego 
wszyslklego (a lista byla dluga- 
aa;)... Uswladomilem sobie, jak 
wielkim dobrodziejstwem moze 
byd Cr~- 



n i podpiptym 
dolozylem do tego sprzeda- 
wane zestawy do programowa- 
nia na PS2 i fakt, ze (miejmy na- 
dziejp) rozkrpd sip scena czar- 
nulowa - wyszlo mi, ze kledyb 
bpdzie mozna po prostu bciqgnqc 
z Netu patch ze wszystkimi na- 
zwiskami i miec owo wklepywa- 
nie w du... nosie;). A moze bpdq 
sip pojawiad rdwniez ciekawe 
dodatki, bpdqce dzieiami fanow 
‘ gry... No i drugi argument 



GBA w poiqczeniu z Game- 
Cube to tez nie byle jaki bajer... 
ltd. Co do multiplyerowej wyzy- 
wy multiplatformowej, to trza bp- 
J -'- uwazac, bowiem pecetow- 








»C,v 

PlayStation 2. Gratulujemy! I to by bylo na tyle. Wybaczcie ni 




pkltego Giga Testa. 0 to ihodzi jakby? 

;idi nagradzonyth, 
nagrady - konsoli 
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1 Wszystkie ponizsze kody nalezy wprowadzac kolejno przed wyborem 
I zawodnika (Uwaga: Nie dziatajq one w wyscigach o punkty): 

I Tryb No drones: ■, ■ • • LI, R1, START. 

I Tryb Expert: •. ■ • ». ■, START. 

I Tryb AH Randoms: R1, R2, ■, •, R1, R2, START. 

| Tryb All atomic snowballs: ■, ■, ■, LI, « 

I START. 

Tryb All grappling hooks i Randoms: • * L2 

» LI. START. 

Tryb Super boost wheelie: •, LI, ■, R2, ■ L2, START. 

Tryb All Rooster Tails: R1, R2, L2, LI, ■. START. 

Tryb All Snow bombs i Randoms: •. •. F 

START. 

Tryb All Boost: 0, HI. R1, •, R2, START. 

Tryb Clone: LI, L2, L2, « LI, •. START. 

Wszyscy niewidzialni: ■ 0 ■ R2. • 

START. 

Brak power-updw: ■. m . 0, 0 , R2, ■, START. 1 



m 




Wszystkie ponizsze kombinacje nalezy wklepywac kolejno w menu pau- 
zy (po poprawnym wprowadzeniu kodu ekran zatrz^sie si?): 
lOx multiplier: Przytrzymaj L, a nast^pnie wstukaj: X, B, B, *, 4-, 4-. 
lOx divider: Przytrzymaj L, a nast^pnie wstukaj: T, 4^, 1>, B, B, X. 
Idealny balance: Przytrzymaj L, a nast^pnie wstukaj: X, -i\ 

Zawsze pelny pasek Special: Przytrzymaj L, a nast^pnie wstukaj: 4- 

Y, B, «•, Y, X. 

Wolniejszy czas: Przytrzymaj L, a nast?pnie wstukaj: X, Y, B, A. 

Wyzsze skoki: Przytrzymaj L, a nastfpnie wstukaj: 1>, -t, 1', 1\ 

Extra czas: Przytrzymaj L, a nast^pnie wstukaj: X, T, B, A. 

Duie kola: Przytrzymaj L, a nast?pnie wstukaj: -L, B, B, 4/. 
Altematywne kolory: Przytrzymaj L, a nast?pnie wstukaj: 4-. 4-, 4>, 4>. 
Granny (dodatkowa postac): Przytrzymaj L, a nastgpnie wstukaj: i>, X, 
A, A, 4-, B. 




Odblokowanie 
wszystkiego: / 

Na ekranie tytuto- 
wym wcisnij: SE- V 
LECT. 4., R2. LI. 

R1. L2 

Aby wybrac Spi- 
der-Mana. podswietl 
Cyclopsa i przytrzy- 
maj LI. 

Aby wybrac Professo- 
rs X. podswietl Magne- 
to i przytrzymaj Li. 



Jesli na ekranie tytutowym 
przytrzymasz przyciski 
R1+L1+M, a nast$pnie wci- 
sniesz START, b^dziesz mogl 
zagrac w demonstracyjng 
wersj? gry SPYRO 3: YEAR OF 
THE DRAGON. 



A. 




Aby zagrad w 
*specjaine demo gry 
CRASH BASH, na 
ekranie tytulowym 
(z tytulem gry) 
przytrzymaj 
klawisze L1+L2 i 
wcidnij ■. 

Ponizsze kody naleiy wstukiwac kolejno w czasie 
pauzy: 

dwuwymiarowy Spyro: 

L1.R1, LI, R1,«,0 

99 2yc: 

R2,L2,R2,L2,’t',4','t',-t',0 
Spyro z wielkg glowq: 
t',R1,/,R1,/,R1,0.0,0 l 0 
niebieski Spyro: 

1',«-,4>,*,1>,B,R1,R2,L1,L2,'I>,*,4',«-, 
zielony Spyro: 

■t',*\4',-*,'1',B,R1,R2,L1,L2,'tv 
rozowy Spyro: 

*,«-+,-»,1\B,R1,R2,L1,L2.1v 
czerwony Spyro: 

T,«,R1,R2, LI, L2, -tv 
czarny Spyro: 

+. •>,1', ■,R1,R2, LI, L2,1\- 

zolty Spyro: 

+ , 4-, ■,R1,R2,L1, L2,1\- 

wyswietlenie Creditsdw: 

<-,->,<-,-»,B,0,B,B.B.B 







Z powodu malej ilodci materialdw K^CIK SZPERACZA 
dopiero w nast$pnym numerze. 



■Mil 






PlayStation 2 

DVD REGION X 

P layStation 2 jako odtwarzacz filmow DVD sprawuje si? calkiem nleile, jednak podobnle jak wi?kszosd urzgdzert tego typu 
posiada zabezpieczenie regionalne (terytorialne). W zwigzku z tym, na europejskim modelu konsoli odtwarzad mozna wylgcznie 
tllmy przeznaczone na nasz rynek (Region 2) oraz filmy na ptytach bez kodowania regionalnego (tzw. Region 0). Z uruchamianiem 
| filmow importowanych chodby z USA (Region 1) lub Australii (Region 4) byl do tej poiy ogromny klopot. Na szcz?scie na rynku 
I pojawilo si? urzgdzenie, ktdre w prosty i latwy sposob pozwala na odtwarzanie filmdw z dowolnego regionu dwiata. DVD REGION 
' X to kolejny wynalazek firmy DATEL, odpowledzialnej chocby za stworzenie bardzo popularnej przystawki Action Replay 2. 

I Specjalng kart? wkladamy do jednego z portdw kart pami?ci (urzgdzenie wymaga rowniez posiadania karty pami?cll), ladujemy 
I plyt? z nlezb?dnym oprogramowaniem dekodujgcym, wybieramy odpowiedni region i po zmianie plyt uruchamiamy film. Na stronie 
| internetowej znajdujgcej si? pod adresem www.dvdregionx.com znajdujg si? tzw. X-Key Codes pozwalajgce na zmian? parame- 

I * ,r6w urzgdzenia i rozszerzenie jego mozliwodci. I tak chocby za pomocg specjalnego kodu usungd mozna problem ’zielonego 
obrazu' wyst?pujgcy podczas oglgdania filmow na konsoli podlgozonej do telewizora za pomocg kabelka RGB bez koniecznodci dokony- 
4 wania modyfikacji we wn?trzu konsoli (nie tracimy gwarancjil). Nowe kody wprowadzane 
sg systematycznie w kolejnych wersjach urzgdzenia. DVD RE- 
ION X to bardzo przydatne urzgdzenie (koszt zakupu to nieca- 

' J e znakomicie spelnia swoje zadanie i bez wgtpienia przyda si 
PS: Support 



WYKONANIE IPRZYDATNOSC 



PlayStation i PlayStation 

CYBER WHEEL 



R ynek kierownic do PlayStation obfadowany jest sporg 
iloscig typowych modeli, ktdre wyglgdajg bardzo po- 
dobnie do siebie i dzialajg prawie tak samo. Wi?kszodd 
kontrolerdw tego typu wzoruje si? na dawno juz opracowa- 
nych wzorcach i w zasadzie trudno wymydlid w tym 
ucieszylem si? bardzo na wiedd, ze kolejna kierownica, 
polskim 



FEEDBACK 



| wykonanie 

z dwietnie wyprofilowane 

I praktyczng galkg do zmiany biegdw 
prawdziwego samochodu). 
dci czy chodby kgta nachy 



WHEEL 

. bardzo pozytywne odczucia podczas zabawy. Wi- KVi [W 21 1 J 
bracje odpowiednio reagujg na sygnaly przesytane z konso- f-X XXX XI 
li. jednoczesnie nie sg dla Gracza tak m?czgce, ]ak to si? 
zdarzalo w innych modelach. Dodatkowo duzy kgt wychyle- 
nla kierownicy (az 270 stopni!) sprawia, ze gra si? na niej znakomicie. Na podstawie 
dodwiadczert zdobytych podczas testow przez moich znajomych (Hi Rogal & Sir 
Aligator!) mog? stwierdzic, ze kierownica ta znakomicie wypadla podczas zabawy w 
grze COLIN MCRAE RALLY i obecnie na rynku prawdopodobnie nie ma lepszego 
kontrolera do tej wladnie gry. Kierownica posiada oczywidcle wszystkie 3 tryby pracy 
wykorzystywane w grach wyscigowycji (NegCon, Dual Shock analogowy oraz cyfro- 
wy), jest prosta w obsludze i nie potrzebuje zewn?trznego zasilania. Waito rdwniez 
dodad, ze jest to niezwykle wytrzymata konstrukcja; testowany egzemplarz po prze- 
byciu wielu morderczych i bezlitosnych testow nadal sprawuje si? bez zarzutu. 
Wst?pna cena urzgdzenia wynosi ok. 230 zt, co za produkt tej klasy nie wydaje si? 
ceng nazbyt wygdrowang. 

CYBER WHEEL XP to obecnie jeden z najlepszych kontro- 

■ r-x- ler6w te9 ° typu dos, ?P n y° h na O'rtku i powinien zadowolic 

I L* * M n « J nawet najbardziej wymagalgcych konsolowvch raidowcdw.D 

■ rMDRRVl 



tybilnodd z wszystkimi trybami analogowymi (NegCon, Dual Shock analogowy 
oraz cyfrowy), ktdre wykorzystywane sg przez gry wydcigowe. Innowacjg w tym 
modelu jest wspomniany system FORCE FEEDBACK, ktory dziafa niezaleznie 
od sygnalow wibracji wysylanych z gry! W praktyce wyglgda to tak, ze kierowni- 
ca slawia opdr i trz?sle si? niemal caly czas podczas swojej pracy, a dodatkowo 
MMnfngi konkretnie wibruje w momencie, kiedy otizymuje odpo- 
llt if 4 i *7-1 1 wiednie sygnaly z gry (kierownica posiada swoje wla- 

f-X -X- -X- VV s' VI sne zasilanie). Hm, musz? przyznad, ze z poczgtku 
robi 10 ca,kiem niez,e wrazenie, ale PO GODZINCE 

GRY W GT3 MIAtEM JU2 TEGO CIAGLEGO WIBRO- 

WANIA DOS6, ZACZEtY MNIE BOLEC R^CE, ZUPEtNIE JAKBYM PRZEZ 
CALY DZIEN PROWADZIt DUZY CIAGNIK I ORAL POLE. Z drugiej strony - 
jazda szybkim, sportowym samochodem po torze wyscigowym nie jest najlzejszg 
pracg;). System ten ma jednak dodatkowo t? zalet?, ze kierownica wibruje i 
stawia opor podczas zabawy w kazdej grze wydcigowej. 

« j 3 ryj .I Bff gl To bez wgtpienia najbardziej rozbudowany model kie- 
.x rownicy na rynku - jest calkiem praktyczna, niezle spra- 
n n wuje si? zardwno ustawiona na stole, jak i mi?dzy 

nogami. ale molm zdaniem jest to juz konstrukcja troch? za bardzo "bajerasta". Te 
ciggle wibracje oraz "wspomaganie", ktdre w praktyce stawia opdr przy niemal 
kazdym ruchu jest troch? m?czgce (jesli ktod tak lubi, to czemu nie...). Zestaw 
kosztuje ok. 350 zl, co jest sporym wydatkiem, ale jak by nie patrzed, nowocze- 
sna technologia kosztuje. Tylko czy te wszystkie innowacje sg tak naprawd? 
potrzebne do dobrej zabawy? □ [NORBY] 
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PlayStation 2 

USB KEYBOARD 



rynek klawiaturp przygotowanp speojalnie z myslq o PS2. Jest 



p^l^x)razriamylirm?Gmpa69dowyslavvienialak^ | 

' VATbezpatisuodbiorcy. LS- 



tylko w pelni kompatybilna ze standardem uzywanym 
oleruje dostpp do specjalnych opcji przystawki Action . 
Replay 2. Klawiatura jest czarna, standardowej wiel- I 
kosci, posiada 1 06 przyciskow w systemie QWERTY I 
(zardwno “ 1 



, - - • - agielskie], Jak I niemieckiej wersji). Spe- y*. * , * . 

cjalne przyclski funkcyjne ulatwiajgce pracp z przy- 
stawkg Action Replay 2 (SI, S2 i S3) umieszczono w miejscu klawiszy funkcyj- 
nych systemu Windows (tzw. Ilagi;). W zwiqzku z tym, ze AR2 obsluguje 
klawiaturp doplero od wersji 1 .4, w zestawie znajduje sip rowniez ptyta bootujq- 
c^R^^dpowiedniej wersji. Teraz wpisywanie nowych tytuldw i koddw nie 
fflWWEWWJJ sprawia wipkszego klopotu. Podobnie jest w grach. 
I* I * i * /il l M Tytuly obslugujgce to urzgdzenie (na razie glownie strze- 

[yxXX ☆! laniny FPP: UNREAL TOURNAMENT, RED FACTION, 
IKffiffiSIEBBP HALF-ilfiBbez problemu wykrywajg klawiaturp podlg- 



podobnej klasy typowa kla- 
Miyc moze w chwili obecnej 
^egzotycznym, ale juz za 



stpp do Intemetu) i dysk tw, 
wiatury i myszki juz tak latw 

PS: Support by The Saint 



N ie jest t ajerrihicg i. li.-wielu rodzimych maniakow gier wideo 
zwlekalo z rrepnem PS2 dom&mentu pojawienia sip w Europie 
GRAN TURISMO 3. NrSHfjrzeczalnie jest to gra kozacka itd., lecz 
oprocz mozliwodcl katowania samochoddw w trybie Simulation, ofe- 
ruje rdwniez, o czym wielu zapomnialo, mozliwosb zabawy dwojgu 
(i wipcej) Graczom na dwoch konsolach. Oczywidcie w kwestli 
koniecznosci posiadania dwdch konsol, dwoch telewizorow i dwdch 
kopli gry wszystko jest jasne, zastrzezeii nie budzi rowniez temat 
polgczenia (komunikowania sip) konsol... Czy aby jednak na pew- 
no? 



jt|c: "Czy jest i.LINK do PlayStation 2?", w kazdyr 
wiedz negatywng. Oczywidcie problem tkwi w nied 

Otoz kabel i.LINK jako taki nie Istnleje (na- - 
wet w katalogach SONY) i nie mozna go £2 
nabyd w sklepach z bielizng, motoryzacyj- 'ni 
nych, a nawet w supermarketach, szuka- |H 
iac wg logicznych kategorii. A to dlatego, 
iz i.LINK to "wewnptrzna" (wg SONY) na- 
zwa standardu, ktory rozne tirmy wykorzy- 
I stujfj w roznych celach (np. do komunikowa- V 
nia sip kamery cyfrowej z komputerem; kon- ^ 
kurencja dla formatu USB). W obiegu krgzg ' 
m.in. okreslenia -FireWire” oraz "IEEE 1394". 
Najwazniejsza informacja, jakg musisz przeka- 
zad sprzedawcy, dotyczy “liczby bolcdw we 
wtyczce", czyli "4 razy 4 piny". Szacowany koszt: 
ok. 80 zl (do nabycia w sklepach RTV; np. w sir 



PORyiDfllH 



Kazdy egzemplarz PORADNIKA PSX EXTREME ; 
per naklejkp, ktorp mozesz zmienid oblicze swo 
Mozesz nakleid na swoj^ konsolp grafikp Resid 
Tekken 3 (w dwdch wersjach), bgdi Tombil Tego nie 
nigdzie indzlej. W PORADNIKU PSX EXTREME znaji 
tipsy i porady do ponad 350 gier na PlayStation 
megapomocy), wyczerpujgcy artykul o prawdziwe 
konsoli i przeglqd podstawowych akcesoridw na P. 



W kazdym PORADNIKU znajdziesz jednq ; 
naTwoja konsolp: 



i naklejek 



WYKONANIE 



[ PRZyD ATNOSC 1 
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